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Practica de laboratorio 1.3.3 Determinacidén de la resolucion de
pantalla de una computadora

Objetivos

Determinar la resolucién de pantalla actual del monitor de una PC.
Determinar la resolucion maxima para la mayor calidad de color.
Calcular la cantidad de pixeles necesarios para configurar la resolucién.
Identificar el tipo de monitor y la tarjeta grafica instalada.

Informacién basica / Preparacion

La resolucién de un monitor determina la calidad de la pantalla. La resolucién se determina por la cantidad de
elementos graficos horizontales y verticales (pixeles) utilizados para producir la imagen en el monitor. La
cantidad de pixeles suele predefinirse mediante los fabricantes de tarjetas graficas y monitores de PC. La
mayor cantidad de pixeles admitida por un monitor o una tarjeta grafica se denomina resoluciéon maxima. Un
ejemplo de resolucion maxima es 1280 x 1024, que significa que la imagen esta compuesta por 1280 pixeles
horizontales y 1024 verticales. Cuanto mayor es la resolucion, mas nitida es la imagen. La resolucion
maxima del monitor de una PC y la cantidad de colores que el monitor puede producir dependen de dos
factores:

e La capacidad del monitor
e La capacidad de la tarjeta gréfica, en especial la cantidad de memoria incorporada

Se necesitan los siguientes recursos:

e Computadora con Windows XP instalado.

Paso 1: Determine la resolucion de pantalla actual

a. Para ver la configuracién actual de resolucion de pantalla y de calidad de color haga clic con el botén
secundario en cualquier espacio vacio del escritorio y seleccione Propiedades en el menu
contextual. En la ventana Propiedades de Pantalla, seleccione la ficha Configuracién.

También puede acceder a Propiedades de Pantalla abriendo el Panel de control y haciendo clic en
el icono Pantalla.
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b. Use la ficha Configuracion del cuadro Propiedades de Pantalla para registrar la configuracion
actual de la PC:

La resolucion de pantalla es (H por V)

La resolucion horizontal es:

La resolucion vertical es:

El valor de calidad del color es:

Paso 2: Determine la resoluciéon maxima para la mayor calidad de color

La barra deslizante ubicada debajo de Resolucién de pantalla se utiliza para configurar la resolucion
deseada.

a. Muévala para ver los diferentes niveles de resolucion de pantalla disponibles en la PC (esto lo
determina el sistema operativo al identificar la tarjeta grafica y el monitor).

b. Use la ficha Configuracion del cuadro Propiedades de Pantalla para completar la siguiente tabla
con la configuracion actual de la PC:

Resolucién minima de pantalla
Resolucion maxima de pantalla
Configuracion de calidad de
color disponible
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Paso 3: Calcule los pixeles para la configuracion de resolucion actual y resolucion maxima

La imagen de la pantalla esta compuesta por filas de pixeles. La cantidad de pixeles de cada fila es la
resolucién horizontal. La cantidad de filas es la resolucion vertical. Para determinar la cantidad total de
pixeles en una resolucion de pantalla multiplique la resolucidn horizontal por la resolucion vertical. Por
ejemplo: si la resolucion actual es 1280 x 1024, la cantidad total de pixeles es 1280 veces 1024, es decir 1

310 720.
a. Calcule la cantidad total de pixeles de la resolucién minima:

b. Calcule la cantidad total de pixeles de la resolucién maxima:

Paso 4: Identifique el tipo de tarjeta grafica instalada

Puede obtener informacion detallada sobre la tarjeta grafica (también denominada adaptador de pantalla) en
la pantalla Propiedades de Pantalla.

a. En Propiedades de Pantalla haga clic en el boton Opciones avanzadas.

b. Seleccione la ficha Adaptador.

Propiedades de Monitor Plug and Play y MVIDIA GeForce F...

Soluciohador de problemas Adminizgtracion del color
General Adaptadar I anibar

Tipo de adaptador
&) 1viD18 GeForce FX 5200 (Microsoft Corporation)

[ Propiedades g

Infarmacidn del adaptador

Tipo de chip: GeForce F= 5200
Tipo de DAL Integrated RAMDAL
Tamafio de memoria; 128 MB

Mombre de adaptador: GeForce F< 5200
Informacion del BIOS:  Yersion 4.34.20.16.11

Lizta de todos los modaos...

Aceptar ] [ Cancelar
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c. Utilice la informacion de la ficha Adaptador para completar la siguiente tabla:

Fabricante y modelo de la tarjeta
gréfica (tipo de adaptador)

Memoria gréfica de la tarjeta
(tamafio de memoria)

Paso 5: Identifique el tipo de monitor y las frecuencias de actualizacion disponibles

Puede obtener informacion detallada sobre el monitor en Propiedades de Pantalla. La frecuencia de
actualizacion de pantalla determina la cantidad de veces por segundo en que la pantalla se ilumina o se
modifica. Una frecuencia de actualizaciéon de 60 hertz significa que la pantalla se ilumina 60 veces por
segundo. Cuanto mayor es la frecuencia de actualizacion, menor parpadeo presenta la pantalla, lo que
reduce el cansancio visual pero puede tener un efecto negativo sobre el monitor. Se recomienda establecer
el maximo nivel de frecuencia de actualizaciéon admitido por el monitor.

a. Haga clic en la ficha Monitor para ver el tipo de monitor y la frecuencia de actualizacion de pantalla.

Propiedades de Monitor Plug and Play y NVIDIA GeForce F._.

Solucionador de problemas Adminiztracion del caolar
General Adaptadar tonitar

Tipo de monitor

.I M anitar Plug and Play

| Ernpiedades |

Configuracian del monitor

Frecuencia de actualizacian de la pantalla:
B0 Hercios w

Oeultar log modos que este monitar no puede mostrar

Desactivar esta casilla de verficacion le permite seleccionar modos de
wizualizacion gue este monitor no puede mozstrar corectamente. Esto
puede dejar la pantalla inzervible y/o cauzar dafio en el hardware.

Aceptar ] [ Ear‘u:elar] [ Aplicar
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b. Ultilice la informacién de la ficha Monitor para completar la siguiente tabla:

Tipo de monitor

Frecuencias de
actualizacion admitidas

c. ¢Qué puede suceder si selecciona una frecuencia de actualizacion superior a la que el monitor
puede ofrecer de manera segura?
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