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CURS: 1R. BATXILLERAT

DIBUIX TECNIC 1
PROGRAMACIO

INTRODUCCIO

L’analisi de la programacié a desenvolupar al llarg dels dos
cursos ens permet observar el volum i la densitat de
coneixements que cal introduir al llarg d'aquesta matéria.

Malgrat que en I'ESO han estat treballant alguns dels
conceptes a desenvolupar en aquest curs (nocions de geometria
plana, aproximacio al sistema diédric, axonométric i conic), el
plantejament inicial és el de partir des dels principis més
elementals del Dibuix Técnic per, en aquest curs, desenvolupar
gran part del cos tedric de la geometria plana, iniciar la
geometria descriptiva amb conceptes basics de projectivitat,
introduir el sistema acotat, principis del sistema diédric i un
aprofundiment general en els sistemes axonométric i conic.

En quant a I'estudi del dibuix assistit per ordinador es
contemplara de cara al tercer trimestre, depenent del grau
d'assoliment dels continguts de la matéria per part dels alumnes,
de treballar amb el programa AutoCAD, amb un coneixement
general de les ordres de dibuix i construccié en 2D.

L’estructura temporal del curs estara dividida en quatre
hores setmanals dedicades a I'explicacio teorica del temari i
practiques amb estris de treball classics. De cara al tercer
trimestre es contemplara destinar una hora setmanal al
coneixement i practica amb el programa AutoCAD.

L’objectiu principal a aconseguir en aquesta matéria és que
I'alumne assoleixi un coneixement i domini de I'espai que li
permeti utilitzar aquests sistemes per a tal de representar-lo. No
és una tasca facil donat que el concepte d'espai €s un concepte
abstracte de dificil comprensio.

L’alumne/a treballara amb material extret de diverses fonts,
principalment dels llibres ARC1 d’Editorial Vicens Vives dels
autors F. Xavier Lacort i Reverter i Joan Sala i Plana, i també el
llibre DIBUIX TECNIC |,Editorial Casals, B. Mas i R. Gasull.
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OBJECTIUS
GENERALS

L’alumne/a, en acabar la matéria, ha de ser capag de:

1. Conéixer i comprendre la geometria com un conjunt de
conceptes relacionats per propietats i lleis, de manera que
s’apliquin en la lectura i la interpretacio de dissenys, planols,
productes artistics i la representacié de formes.

2. Raonar a partir d’elements i relacions geométriques.

3. Adquirir 'habit d’analitzar i representar mentalment les formes
i els espais.

4. Dibuixar formes i espais a partir de conceptualitzacions
propies de la geometria plana, de la geometria projectiva i de la
geometria descriptiva.

5. Resoldre problemes de construccio grafica i de representacio
técnica amb fluidesa, emprant les pautes de normalitzacio
establertes, amb correccid i criteri.

6. Relacionar I'espai amb el pla, fent transferéncies de la
tridimensié de I'espai en la bidimensid del pla i en la mateixa
bidimensid, utilitzant els sistemes de representacio.

7. Utilitzar amb destresa els estris, els materials i les técniques
propies del Dibuix técnic, fent servir el programari de dibuix i de
disseny assistit per ordinador com un mitja basic per
Desenvolupar les activitats propies de la matéria.

8. Adquirir 'habit de treballar de manera ordenada, organitzada i
precisa.

9. Valorar el llenguatge grafic del Dibuix Técnic com a un mitja
de comunicacio, d’'investigacio i de coneixement universal, que
permet desenvolupar activitats de tipus tecnicocientific i de tipus
expressiu, creatiu i estétic.

10. Expressar-se amb fluidesa i propietat amb la terminologia
propia del Dibuix Técnic.

11. Apreciar la universalitat del Dibuix técnic en, i per a la

transmissio i comprensio de les informacions.
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CONTINGUTS

Fets, conceptes i sistemes conceptuals
CONCEPTUALITZACIO GEOMETRICA

[.1.1  La geometria en I'expressio técnica i artistica
1.1.1.1 El mén antic: Mesopotamia, Egipte i
Grécia
1.1.1.2 L’época romana. L’edat Mitjana
[.1.1.3 La geometria en el mon islamic
1.1.1.4 El Renaixement
1.1.1.5 Els segles XVII, XVIII'i XIX. El
naixement de la descriptiva
1.1.1.6 El segle XX
1.2 Funcionalitat de la geometria
I.2.1 Geometria: abstraccio i coneixement practic
[.2.2 Formes organiques i geométriques
[.2.3 Geometria i disseny
1.3 Estris de dibuix. Normalitzacié
[.3.1 Material de dibuix
[.3.2 Dibuix i disseny assistit per ordinador

[.3.3 Normalitzacié

GEOMETRIA PLANA
1.4 Tracgats fonamentals
11.4.1 El punt

I1.4.2 Recta, semirecta i segment
11.4.3 Perpendicularitat
I1.4.4 Paral-lelisme
[1.4.5 Operacions amb segments
I1.4.6 Proporcionalitat entre segments
[1.4.7 Angles
11.4.8 Arc capag

1.5 Transformacions geometriques. Escales
[1.5.1 Transformacions isométriques
11.5.2 Igualtat
[1.5.3 Gir
[1.5.4 Simetria

11.5.5 Transformacions isomorfiques
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1.6

.7

1.8

GEOMETRIA DE LES FORMES EN L’ESPAI

1.9

[1.5.6 Semblanca

[1.5.7 Escales numériques i grafiques

Poligons
11.6.1
11.6.2
11.6.3
11.6.4
Circumferéncia, tangents i enllagos
11.7.1
11.7.2
11.7.3
11.7.4
Corbes técniques i coniques
11.8.1
11.8.2
11.8.3
11.8.4
11.8.5
11.8.6
11.8.7
11.8.8

Classificacio dels poligons
Triangles
Quadrilaters

Poligons regulars

La circumferéncia
Operacions i construccions
Tangéncies

Enllacos

Corbes técniques
L’oval

L’ovoide

L’espiral

Corbes coniques
L'el-lipse

La parabola

L’hipérbola

Poliedres i cossos de revolucio
[11.9.1 Poliedres
[11.9.2 Poliedres regulars

[11.9.3 Superficies radiades

GEOMETRIA DESCRIPTIVA

V.10

V.11

V.12

Projeccions
V.10.1
IV.10.2 Concepte de projeccid
IV.10.3 Sistemes de representacio
Sistema acotat
V.11.1
IV.11.2 Topografia

Fonaments del sistema

Sistema diédric

IV.12.1 Fonaments del sistema

CURS 2014 - 2015

Definicio de geometria descriptiva
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V.13

V.14

V.15

V.12.2
IV.12.3
V.12.4
IV.12.5
IV.12.6
V.12.7
IV.12.8
V.12.9

Projeccio del punt

Projeccio de la recta

Projeccio del pla

Pertinenca d’un punt a una recta
Punt i recta continguts en un pla
Rectes particulars del pla
Formes contingudes en un pla

Interseccions

Dibuix industrial

V.13.1
IV.13.2
IV.13.3
V.13.4

La normalitzacié de la representacio
Talls, seccions i mossegades
Especejament

Tipologia d’acabats i de presentacio

Sistema axonometric

V.14.1
V.14.2
V.14.3

Fonaments del sistema
Classificacio

Construccions grafiques

Sistema conic

IV.15.1
IV.15.2
IV.15.3
IV.15.4
IV.15.5
IV.15.6

IV.15.7
IV.15.8

Fonaments del sistema

Elements de les projeccions coniques
Classificacio

Perspectiva conica central

Perspectiva conica obliqua

Representacié de superficies poliedriques i
de revolucio

Construccio6 de corbes

Altres métodes de construccio de la

perspectiva conica

DIBUIX ASSISTIT PER ORDINADOR. AUTOCAD

Coneixements preliminars

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5

Introduccid

La pantalla

Crear, obrir i guardar un treball

Imprimir

Crear els espais de treball

Algunes ordres basiques
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.1
1.2
1.3
1.4

Validar i anular ordres
Seleccionar elements
Esborrar

Enquadrament i zoom

La barra d’estat

.1
.2
.3
.4

Dibuix per coordenades: absolutes, relatives i polars
Reixeta

Orto

Refent

La barra de dibuix

V.1

V.2

V.3

La linia

IV.1.1 Equidistancia

IvV.1.2 Retallar

IV.1.3 Allargar

IV.1.4 Axamfranar

IV.1.5 Tipus i color de la linia

IV.1.6 Longitud

La forma

V.2.1 Convertir linies tancades en forma
IvV.2.2 Descompondre una forma en segments
IvV.2.3 Polilinia

IvV.2.4 Rectangle i quadrat

IV.2.5 Partir rectangles

IV.2.6 Dibuixar poligons

IvV.2.7 Arcs i cercles

IvV.2.8 Tangéncies

IvV.2.9 La el-lipse

Altres ordres auxiliars de la barra de dibuix
IV.3.1 Simetria

IvV.3.2 Girar

IvV.3.3 Copiar

IV.3.4 Desplagar

IV.3.5 Equidistancia

IV.3.6 Escala

IvV.3.7 Matriu

IV.3.8 Ombrejat
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IV.3.9 Blocs

PROCEDIMENTS

1. Coneixement de la historia de la geometria i la seva evolucié
en funcioé dels esdeveniments socials i el desenvolupament
del pensament filosofic i cientific.

2. Analisi i comprensio de les relacions entre la geometria i el
disseny de I'entorn, ja sigui grafic o tridimensional.

3. Relacio entre projectivitat i desenvolupament industrial.

4. Importancia de les noves tecnologies en el dibuix assistit per
ordinador amb el processos de fabricacio.

5. Els estris de dibuix convencionals i 'ordinador com a eina de
treball. Materials i programari idoni.

6. Coneixement i utilitzaci6 dels angles que formen l'escaire i el
cartabo

7. Tracat de paral-leles i perpendiculars amb estris i técniques
diverses

8. Realitzacio de construccions geomeétriques simples
(perpendiculars, paral-leles, mediatrius, bisectrius, etc.)

9. Comprensio del concepte d'arc capag i la seva realitzacio

10. Determinaci¢ i utilitzacié de la proporcionalitat entre
segments

11. Relacio entre formes. Transformacions geométriques

12. Treball amb escales grafiques i numeériques

13. Construccio de triangles donats diversos elements

14. Construccio de poligons donat el costat o el radi circumscrit

15. Resolucié de diversos casos de tangéncies i enllagos

16. Construccio d'ovals, ovoides i espirals

17. Tracgat de I'el-lipse, parabola i hipérbola

18. Reconeixement dels diversos poliedres regulars

19. Comprensio dels conceptes de projeccio, pla projectant,
punt propi i impropi, etc

20. Diferenciacié entre projeccions coniques i cilindriques

21. Coneixement dels diferents sistemes de projeccié

22. Introduccio al sistema acotat mitjangcant lectura de mapes
topografics

23. Repas de la projeccié de figures tridimensionals mitjangant
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el sistema diedric (planta, alcada i perfil)

24. Utilitzacié de la normalitzacio, tant en quant a tipus de linia
com en l'acotacié

25. Projeccié de punts, rectes i plans en el sistema diédric

26. Tracat de rectes contingudes en un pla

27. Tracat de rectes perpendiculars i obliqles a un pla i recerca
de la interseccio. Visibilitat de la recta

28. Tracat de rectes paral-leles a una altra recta

29. Determinacié de la interseccio entre dos plans. Visibilitat

30. Aplicacio del sistema diédric al dibuix industrial

31. El sistema europeu i 'america

32. Vistes necessaries per a la projeccio d’un solid

33. Talls i seccions d’un solid per a una millor representacio

34. L’especejament d’'una figura complexe

35. Coneixement de les diverses projeccions del sistema
axonomeétric. Concepte de pla projectant, projeccio cilindrica
recta i obliqua, eixos cartesians i axonométrics i escales
axonometriques de reduccid.

36. Diferenciacio entre el sistema isométric, perspectiva
cavallera, perspectiva militar i perspectiva DINS

37. Construccio de figures i cossos senzills en les diverses
perspectives a partir de la seva representacié en diédric.

38. Interseccid de poliedres per plans obliquos en les diverses
perspectives treballades

39. Tracat de cossos de revolucio en les diferents axonometries

40. Introduccio a la perspectiva conica

41. Coneixement dels diferents elements, punts, rectes i plans
que intervenen en la construccié d’una perspectiva

42. Tipus de perspectiva en funcié de la situacio de 'objecte
respecte I'espectador

43. Tracgat de rectes en amplada, algada i profunditat

44. Tracat de la corba en perspectiva

45. Dibuix de solids poliédrics i de revolucio

AUTOCAD

1. Coneixement dels diferents tipus de programari de dibuix
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i disseny assistit per ordinador.
Programes de tipus vectorial i bitmap
L’AutoCAD com a programa vectorial idoni per a la

representacio técnica.

4. L’AutoCAD en I'entorn Windows. Ordres basiques
d’obertura i emmagatzement de treballs
5. Coneixement i configuracio de la pantalla. Creacié d’'un
espai de treball.
6. Relacié d’un punt respecte un altre en la pantalla.
Coordenades absolutes, relatives i polars.
7. La barra d’estat: reixeta, orto i refent.
8. Principals ordres de la barra de dibuix. Dibuix amb linies.
9. Configuracié del tipus de linia i color.
10. Treball amb formes planes. Rectangle i poligons.
11. Realitzacié de circumferéncies i arcs.
12. Altres ordres auxiliars: simetries, girs, copia i
desplacament, equidistancia, escala i matrius.
13. Omplir superficies amb ombrejats.
14. Creaci6 de blocs.
ACTITUDS, 1 Interés en activitats de conceptualitzaciéo geométrica.
NORMES | VALORS 1.1 Predisposicio per I'observacié analitica de realitats i
representacions técniques.
1.2 Atencio en les argumentacions i exemplificacions ofertes
a classe.
1.3 Interés pel coneixement técnic i cientific de I'entorn
artificial.
2 Predisposicio per a I'is del llenguatge grafic i geométric.

2.1 Interés en la descodificacio de tragats i representacions
técniques.

2.2 Valoracio de la funcié comunicativa del llenguatge grafic
objectivat.

2.3 Reconeixement de valors estétics en les representacions
técniques.

Interés en la instrumentalitzacio del dibuix técnic.

3.1 Cura de la qualitat grafica de les respostes dibuixades i
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informatitzades.

3.2 Previsio de l'instrumental necessari en activitats
practiques.

3.3 Valoracio de les noves tecnologies i de les seves
aplicacions a la representacié grafica.

3.4 Rigor, metode i constancia en la realitzacio de tasques.

3.5 Contribucié activa a la bona dinamica d'aula.

3.6 Autocritica i autoexigéncia en les activitats
desenvolupades.

3.7 Esperit creatiu en la resolucié de problemes i en la
projectacio.

3.8 Interés per la relacié del Dibuix Técnic amb altres

matéries curriculars.

OBJECTIUS
TERMINALS

1. Descobrir i identificar formes i estructures geometriques, en
referents reals i altres representats técnicament.

2. Explicitar relacions basiques de pertinenga, d’incidéncia,
meétriques i projectives entre formes geometriques.

3. Resoldre problemes de geometria plana i descriptiva
aplicades, que impliquin construccions de formes geomeétriques i
representacions tecniques respectivament, amb mitjans
tradicionals i amb el programari infografic adient.

4. Transferir formes tridimensionals i espais a la bidimensio
aplicant sistemes de representacié i escales.

5. Aplicar, en la representacio de formes i espais, relacions i
correspondéncies elementals entre els diferents sistemes de
representacio.

6. Desenvolupar en el pla cossos geométrics simples i construir-
los tridimensionalment.

7. Actuar creativament i emprar el minim de recursos amb la
maxima claredat i qualitat grafica per aconseguir les solucions
constructives i representatives.

8. Obtenir valors métrics i/o expressius preestablerts en
representacions técniques.

9. Realitzar croquis acotats de referents d’ambit industrial i/o

arquitectonic.




INSTITUT PUIG CASTELLAR CURS 2014 - 2015

10. Coneixer les normes i simbologia propies de la matéria i
emprar-les adequadament.

11. Utilitzar amb facilitat el croquis i la perspectiva intuitiva com a
eines informatives, de projectacio i d’'investigacio grafica.

12. Descriure oralment, amb fluidesa i precisié terminoldgica,
formes geométriques, els seus elements i relacions, i el seu
procés de construccié o de representacio grafica.

13. Interpretar construccions i representacions técniques,
identificant-hi la seqiéncia de tragat implicita.

14. Seleccionar técniques, materials, estris i equipaments
adients a la proposta, disposar-ne en el moment oportu ( tant a
'aula com a casa ), i realitzar les respostes grafiques amb
precisio, pulcritud i el convenient grau d’acabat.

15. Utilitzar les eines i els conceptes propis del programari de
dibuix i disseny assistit per ordinador.

16. Aprendre a desenvolupar projectes i realitzar planols,
utilitzant els recursos i les possibilitats dels programaris de dibuix
i disseny assistit per ordinador, per organitzar i fer la
representacié adequada.

17. Dibuixar i dissenyar diferents tipus de superficies i volums
amb els programaris de dibuix i disseny assistit per ordinador.
18. Adquirir I'habit de recopilar d’'una manera rigorosa, clara i
completa, les explicacions i els treballs de classe, per tal de fer-
los utils per a I'estudi de la matéria.

19. Participar activament en la bona dinamica del grup-classe, i
especialment en treballs cooperatius.

20. Demostrar autoexigéncia i esperit de superacio en les
activitats propies de la matéria.

21. Incorporar les capacitats adquirides en altres matéries

curriculars i en altres ambits.

AVALUACIO |
RECUPERACIO

Criteris d'avaluacié:

-70% examens

-30% exercicis, deures, etc.

Es realitzara un examen al final de cada unitat didactica,

aproximadament 3 o 4 per trimestre. L'Ultim examen sera de tot
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el contingut trimestral per tal de que I'alumne vagi repassant i
assolint de forma gradual i permanent tots els continguts tedrics i
practics que calen per solucionar els diferents problemes.

Del 8 al 14 d'abril hi ha un periode d'examens de recuperacio
per aquells alumnes de 2n de batxillerat que tinguin el dibuix
técnic | suspés.

Del 18 al 26 de maig I'alumnat podra recuperar la matéria.

Es molt important el treball diari a I'aula i I'entrega puntual dels
exercicis. Cada dia de retard en I'entrega del deures representa
un punt menys, fins a un maxim de 3 dies de retard. A partir del
tercer dia els alumnes entregaran els exercicis el dia de

I'examen i podran obtenir com a nota maxima un 5.
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