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CURS: 1R. BATXILLERAT

DIBUIX TÈCNIC 1

PROGRAMACIÓ
INTRODUCCIÓ L’anàlisi de la programació a desenvolupar al llarg dels dos 

cursos ens permet observar el volum i la densitat de 

coneixements que cal introduir al llarg d'aquesta matèria. 

Malgrat que en l'ESO han estat treballant alguns dels 

conceptes a desenvolupar en aquest curs (nocions de geometria

plana, aproximació al sistema dièdric, axonomètric i cònic), el 

plantejament inicial és el de partir des dels principis més 

elementals del Dibuix Tècnic per, en aquest curs, desenvolupar 

gran part del cos teòric de la geometria plana, iniciar la 

geometria descriptiva amb conceptes bàsics de projectivitat, 

introduir el sistema acotat, principis del sistema dièdric i un 

aprofundiment general en els sistemes axonomètric i cònic.

En quant a l’estudi del dibuix assistit per ordinador es 

contemplarà de cara al tercer trimestre, depenent del grau 

d'assoliment dels continguts de la matèria per part dels alumnes,

de treballar amb el programa AutoCAD, amb un coneixement 

general de les ordres de dibuix i construcció en 2D.

L’estructura temporal del curs estarà dividida en quatre 

hores setmanals dedicades a l’explicació teòrica del temari i 

pràctiques amb estris de treball clàssics. De cara al tercer 

trimestre es contemplarà destinar una hora setmanal al 

coneixement i pràctica amb el programa AutoCAD.

L’objectiu principal a aconseguir en aquesta matèria és que 

l'alumne assoleixi un coneixement i domini de l'espai que li 

permeti utilitzar aquests sistemes per a tal de representar-lo. No 

és una tasca fàcil donat que el concepte d'espai és un concepte 

abstracte de difícil comprensió.

L’alumne/a treballarà amb material extret de diverses fonts, 

principalment dels llibres ARC1 d’Editorial Vicens Vives dels 

autors F. Xavier Lacort i Reverter i Joan Sala i Plana, i també el 

llibre DIBUIX TÈCNIC I,Editorial Casals, B. Mas i R. Gasull.
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OBJECTIUS 
GENERALS

L’alumne/a, en acabar la matèria, ha de ser capaç de:

1. Conèixer i comprendre la geometria com un conjunt de 

conceptes relacionats per propietats i lleis, de manera que 

s’apliquin en la lectura i la interpretació de dissenys, plànols, 

productes artístics i la representació de formes.

2. Raonar a partir d’elements i relacions geomètriques.

3. Adquirir l’hàbit d’analitzar i representar mentalment les formes 

i els espais.

4. Dibuixar formes i espais a partir de conceptualitzacions 

pròpies de la geometria plana, de la geometria projectiva i de la 

geometria descriptiva.

5. Resoldre problemes de construcció gràfica i de representació 

tècnica amb fluïdesa, emprant les pautes de normalització 

establertes, amb correcció i criteri.

6. Relacionar l’espai amb el pla, fent transferències de la 

tridimensió de l’espai en la bidimensió del pla i en la mateixa 

bidimensió, utilitzant els sistemes de representació.

7. Utilitzar amb destresa els estris, els materials i les tècniques 

pròpies del Dibuix tècnic, fent servir el programari de dibuix i de 

disseny assistit per ordinador com un mitjà bàsic per 

Desenvolupar les activitats pròpies de la matèria.

8. Adquirir l’hàbit de treballar de manera ordenada, organitzada i 

precisa.

9. Valorar el llenguatge gràfic del Dibuix Tècnic com a un mitjà 

de comunicació, d’investigació i de coneixement universal, que 

permet desenvolupar activitats de tipus tecnicocientífic i de tipus 

expressiu, creatiu i estètic.

10. Expressar-se amb fluïdesa i propietat amb la terminologia 

pròpia del Dibuix Tècnic.

11. Apreciar la universalitat del Dibuix tècnic en, i per a la 

transmissió i comprensió de les informacions.
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CONTINGUTS Fets, conceptes i sistemes conceptuals

I. CONCEPTUALITZACIÓ GEOMÈTRICA

I.1.1 La geometria en l’expressió tècnica i artística

I.1.1.1 El món antic: Mesopotàmia, Egipte i 

Grècia

I.1.1.2 L’època romana. L’edat Mitjana

I.1.1.3 La geometria en el món islàmic

I.1.1.4 El Renaixement

I.1.1.5 Els segles XVII, XVIII i XIX. El 

naixement de la descriptiva

I.1.1.6 El segle XX

I.2 Funcionalitat de la geometria

I.2.1 Geometria: abstracció i coneixement pràctic

I.2.2 Formes orgàniques i geomètriques

I.2.3 Geometria i disseny

I.3 Estris de dibuix. Normalització

I.3.1 Material de dibuix

I.3.2 Dibuix i disseny assistit per ordinador

I.3.3 Normalització

II. GEOMETRIA PLANA

II.4 Traçats fonamentals

II.4.1 El punt

II.4.2 Recta, semirecta i segment

II.4.3 Perpendicularitat

II.4.4 Paral·lelisme

II.4.5 Operacions amb segments

II.4.6 Proporcionalitat entre segments

II.4.7 Angles

II.4.8 Arc capaç

II.5 Transformacions geomètriques. Escales

II.5.1 Transformacions isomètriques

II.5.2 Igualtat

II.5.3 Gir

II.5.4 Simetria

II.5.5 Transformacions isomòrfiques
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II.5.6 Semblança

II.5.7 Escales numèriques i gràfiques

II.6 Polígons

II.6.1 Classificació dels polígons

II.6.2 Triangles

II.6.3 Quadrilàters

II.6.4 Polígons regulars

II.7 Circumferència, tangents i enllaços

II.7.1 La circumferència

II.7.2 Operacions i construccions

II.7.3 Tangències

II.7.4 Enllaços

II.8 Corbes tècniques i còniques

II.8.1 Corbes tècniques

II.8.2 L’oval

II.8.3 L’ovoide

II.8.4 L’espiral

II.8.5 Corbes còniques

II.8.6 L’el·lipse

II.8.7 La paràbola

II.8.8 L’hipèrbola

III. GEOMETRIA DE LES FORMES EN L’ESPAI

III.9 Políedres i cossos de revolució

III.9.1 Políedres

III.9.2 Políedres regulars

III.9.3 Superfícies radiades

IV. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

IV.10 Projeccions

IV.10.1 Definició de geometria descriptiva

IV.10.2 Concepte de projecció

IV.10.3 Sistemes de representació

IV.11 Sistema acotat

IV.11.1 Fonaments del sistema

IV.11.2 Topografia

IV.12 Sistema dièdric

IV.12.1 Fonaments del sistema
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IV.12.2 Projecció del punt

IV.12.3 Projecció de la recta

IV.12.4 Projecció del pla

IV.12.5 Pertinença d’un punt a una recta

IV.12.6 Punt i recta continguts en un pla

IV.12.7 Rectes particulars del pla

IV.12.8 Formes contingudes en un pla

IV.12.9 Interseccions

IV.13 Dibuix industrial

IV.13.1 La normalització de la representació

IV.13.2 Talls, seccions i mossegades

IV.13.3 Especejament

IV.13.4 Tipologia d’acabats i de presentació

IV.14 Sistema axonomètric

IV.14.1 Fonaments del sistema

IV.14.2 Classificació

IV.14.3 Construccions gràfiques

IV.15 Sistema cònic

IV.15.1 Fonaments del sistema

IV.15.2 Elements de les projeccions còniques

IV.15.3 Classificació

IV.15.4 Perspectiva cònica central

IV.15.5 Perspectiva cònica obliqua

IV.15.6 Representació de superfícies polièdriques i

de revolució

IV.15.7 Construcció de corbes

IV.15.8 Altres mètodes de construcció de la 

perspectiva cònica

DIBUIX ASSISTIT PER ORDINADOR. AUTOCAD

I. Coneixements preliminars

I.1 Introducció

I.2 La pantalla

I.3 Crear, obrir i guardar un treball

I.4 Imprimir

I.5 Crear els espais de treball

II. Algunes ordres bàsiques
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II.1 Validar i anular ordres

II.2 Seleccionar elements

II.3 Esborrar

II.4 Enquadrament i zoom

III. La barra d’estat

III.1 Dibuix per coordenades: absolutes, relatives i polars

III.2 Reixeta

III.3 Orto

III.4 Refent

IV. La barra de dibuix

IV.1 La línia

IV.1.1 Equidistància

IV.1.2 Retallar

IV.1.3 Allargar

IV.1.4 Axamfranar

IV.1.5 Tipus i color de la línia

IV.1.6 Longitud

IV.2 La forma

IV.2.1 Convertir línies tancades en forma

IV.2.2 Descompondre una forma en segments

IV.2.3 Polilínia

IV.2.4 Rectangle i quadrat

IV.2.5 Partir rectangles

IV.2.6 Dibuixar polígons

IV.2.7 Arcs i cercles

IV.2.8 Tangències

IV.2.9 La el·lipse

IV.3 Altres ordres auxiliars de la barra de dibuix

IV.3.1 Simetria

IV.3.2 Girar

IV.3.3 Copiar

IV.3.4 Desplaçar

IV.3.5 Equidistància

IV.3.6 Escala

IV.3.7 Matriu

IV.3.8 Ombrejat
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IV.3.9 Blocs

PROCEDIMENTS 1. Coneixement de la història de la geometria i la seva evolució 

en funció dels esdeveniments socials i el desenvolupament 

del pensament filosòfic i científic.

2. Anàlisi i comprensió de les relacions entre la geometria i el 

disseny de l’entorn, ja sigui gràfic o tridimensional.

3. Relació entre projectivitat i desenvolupament industrial.

4. Importància de les noves tecnologies en el dibuix assistit per 

ordinador amb el processos de fabricació.

5. Els estris de dibuix convencionals i l’ordinador com a eina de 

treball. Materials i programari idoni.

6. Coneixement i utilització dels angles que formen l'escaire i el 

cartabó 

7. Traçat de paral·leles i perpendiculars amb estris i tècniques 

diverses

8. Realització de construccions geomètriques simples 

(perpendiculars, paral·leles, mediatrius, bisectrius, etc.)

9. Comprensió del concepte d'arc capaç i la seva realització

10. Determinació i utilització de la proporcionalitat entre 

segments

11. Relació entre formes. Transformacions geomètriques

12. Treball amb escales gràfiques i numèriques

13. Construcció de triangles donats diversos elements

14. Construcció de polígons donat el costat o el radi circumscrit

15. Resolució de diversos casos de tangències i enllaços

16. Construcció d'ovals, ovoides i espirals

17. Traçat de l'el·lipse, paràbola i hipèrbola

18. Reconeixement dels diversos políedres regulars

19. Comprensió dels conceptes de projecció, pla projectant, 

punt propi i impropi, etc 

20. Diferenciació entre projeccions còniques i cilíndriques

21. Coneixement dels diferents sistemes de projecció

22. Introducció al sistema acotat mitjançant lectura de mapes 

topogràfics

23. Repàs de la projecció de figures tridimensionals mitjançant 
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el sistema dièdric (planta, alçada i perfil)

24. Utilització de la normalització, tant en quant a tipus de línia 

com en l'acotació

25. Projecció de punts, rectes i plans en el sistema dièdric

26. Traçat de rectes contingudes en un pla

27. Traçat de rectes perpendiculars i obliqües a un pla i recerca 

de la intersecció. Visibilitat de la recta

28. Traçat de rectes paral·leles a una altra recta

29. Determinació de la intersecció entre dos plans. Visibilitat

30. Aplicació del sistema dièdric al dibuix industrial

31. El sistema europeu i l’americà

32. Vistes necessàries per a la projecció d’un sòlid

33. Talls i seccions d’un sòlid per a una millor representació

34. L’especejament d’una figura complexe

35. Coneixement de les diverses projeccions del sistema 

axonomètric. Concepte de pla projectant, projecció cilíndrica

recta i obliqua, eixos cartesians i axonomètrics i escales 

axonomètriques de reducció.

36. Diferenciació entre el sistema isomètric, perspectiva 

cavallera, perspectiva militar i perspectiva DIN5

37. Construcció de figures i cossos senzills en les diverses 

perspectives a partir de la seva representació en dièdric.

38. Intersecció de políedres per plans oblíquos en les diverses 

perspectives treballades

39. Traçat de cossos de revolució en les diferents axonometries

40. Introducció a la perspectiva cònica

41. Coneixement dels diferents elements, punts, rectes i plans 

que intervenen en la construcció d’una perspectiva

42. Tipus de perspectiva en funció de la situació de l’objecte 

respecte l’espectador

43. Traçat de rectes en amplada, alçada i profunditat

44. Traçat de la corba en perspectiva

45. Dibuix de sòlids polièdrics i de revolució

AUTOCAD

1. Coneixement dels diferents tipus de programari de dibuix 



INSTITUT PUIG CASTELLAR           CURS 2014 - 2015

i disseny assistit per ordinador.

2. Programes de tipus vectorial i bitmap

3. L’AutoCAD com a programa vectorial idoni per a la 

representació tècnica.

4. L’AutoCAD en l’entorn Windows. Ordres bàsiques 

d’obertura i emmagatzement de treballs

5. Coneixement i configuració de la pantalla. Creació d’un 

espai de treball.

6. Relació d’un punt respecte un altre en la pantalla. 

Coordenades absolutes, relatives i polars.

7. La barra d’estat: reixeta, orto i refent.

8. Principals ordres de la barra de dibuix. Dibuix amb línies.

9. Configuració del tipus de línia i color.

10. Treball amb formes planes. Rectangle i polígons.

11. Realització de circumferències i arcs.

12. Altres ordres auxiliars: simetries, girs, còpia i 

desplaçament, equidistància, escala i matrius.

13. Omplir superfícies amb ombrejats.

14. Creació de blocs.

ACTITUDS, 
NORMES I VALORS

1 Interès en activitats de conceptualització geomètrica.

1.1 Predisposició per l'observació analítica de realitats i 

representacions tècniques.

1.2 Atenció en les argumentacions i exemplificacions ofertes 

a classe.

1.3 Interès pel coneixement tècnic i científic de l'entorn 

artificial.

2 Predisposició per a l'ús del llenguatge gràfic i geomètric.

2.1 Interès en la descodificació de traçats i representacions 

tècniques.

2.2 Valoració de la funció comunicativa del llenguatge gràfic 

objectivat.

2.3 Reconeixement de valors estètics en les representacions 

tècniques.

3 Interès en la instrumentalització del dibuix tècnic.

3.1 Cura de la qualitat gràfica de les respostes dibuixades i 
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informatitzades.

3.2 Previsió de l'instrumental necessari en activitats 

pràctiques.

3.3 Valoració de les noves tecnologies i de les seves 

aplicacions a la representació gràfica.

3.4 Rigor, mètode i constància en la realització de tasques.

3.5 Contribució activa a la bona dinàmica d'aula.

3.6 Autocrítica i autoexigència en les activitats 

desenvolupades.

3.7 Esperit creatiu en la resolució de problemes i en la 

projectació.

3.8 Interès per la relació del Dibuix Tècnic amb altres 

matèries curriculars.

OBJECTIUS 
TERMINALS

1. Descobrir i identificar formes i estructures geomètriques, en 

referents reals i altres representats tècnicament.

2. Explicitar relacions bàsiques de pertinença, d’incidència, 

mètriques i projectives entre formes geomètriques.

3. Resoldre problemes de geometria plana i descriptiva 

aplicades, que impliquin construccions de formes geomètriques i

representacions tècniques respectivament, amb mitjans 

tradicionals i amb el programari infogràfic adient.

4. Transferir formes tridimensionals i espais a la bidimensió 

aplicant sistemes de representació i escales.

5. Aplicar, en la representació de formes i espais, relacions i 

correspondències elementals entre els diferents sistemes de 

representació.

6. Desenvolupar en el pla cossos geomètrics simples i construir-

los tridimensionalment.

7. Actuar creativament i emprar el mínim de recursos amb la 

màxima claredat i qualitat gràfica per aconseguir les solucions 

constructives i representatives.

8. Obtenir valors mètrics i/o expressius preestablerts en 

representacions tècniques.

9. Realitzar croquis acotats de referents d’àmbit industrial i/o 

arquitectònic.
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10. Conèixer les normes i simbologia pròpies de la matèria i 

emprar-les adequadament.

11. Utilitzar amb facilitat el croquis i la perspectiva intuïtiva com a

eines informatives, de projectació i d’investigació gràfica.

12. Descriure oralment, amb fluïdesa i precisió terminològica, 

formes geomètriques, els seus elements i relacions, i el seu 

procés de construcció o de representació gràfica.

13. Interpretar construccions i representacions tècniques, 

identificant-hi la seqüència de traçat implícita.

14. Seleccionar tècniques, materials, estris i equipaments 

adients a la proposta, disposar-ne en el moment oportú ( tant a 

l’aula com a casa ), i realitzar les respostes gràfiques amb 

precisió, pulcritud i el convenient grau d’acabat.

15. Utilitzar les eines i els conceptes propis del programari de 

dibuix i disseny assistit per ordinador.

16. Aprendre a desenvolupar projectes i realitzar plànols, 

utilitzant els recursos i les possibilitats dels programaris de dibuix

i disseny assistit per ordinador, per organitzar i fer la 

representació adequada.

17. Dibuixar i dissenyar diferents tipus de superfícies i volums 

amb els programaris de dibuix i disseny assistit per ordinador.

18. Adquirir l’hàbit de recopilar d’una manera rigorosa, clara i 

completa, les explicacions i els treballs de classe, per tal de fer-

los útils per a l’estudi de la matèria.

19. Participar activament en la bona dinàmica del grup-classe, i 

especialment en treballs cooperatius.

20. Demostrar autoexigència i esperit de superació en les 

activitats pròpies de la matèria.

21. Incorporar les capacitats adquirides en altres matèries 

curriculars i en altres àmbits.

AVALUACIÓ I 
RECUPERACIÓ

Criteris d'avaluació:

-70% exàmens

-30% exercicis, deures, etc.

Es realitzarà un examen al final de cada unitat didàctica, 

aproximadament 3 o 4 per trimestre. L'últim examen serà de tot 
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el contingut trimestral per tal de que l'alumne vagi repassant i 

assolint de forma gradual i permanent tots els continguts teòrics i

pràctics que calen per solucionar els diferents problemes.

Del 8 al 14 d'abril hi ha un període d'examens de recuperació 

per aquells alumnes de 2n de batxillerat que tinguin el dibuix 

tècnic I suspès.

Del 18 al 26 de maig l’alumnat podrà recuperar la matèria.

És molt important el treball diari a l'aula i l'entrega puntual dels 

exercicis. Cada dia de retard en l'entrega del deures representa 

un punt menys, fins a un màxim de 3 dies de retard. A partir del 

tercer dia els alumnes entregaràn els exercicis el dia de 

l'examen i podràn obtenir com a nota màxima un 5.
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