El llenguatge PHP (III): Entorn web

El proposit principal del llenguatge PHP és permetre construir aplicacions web. Per tant, la seva
interaccié amb elements HTML és basica. En aquest sentit, 1'eina més habitual que permet la introduccié de
dades per part de l'usuari en un entorn web és el formulari HTML, aixi que molt sovint els nostres scripts
PHP hauran de saber gestionar aquest tipus d'entrada de dades per tal de poder-les processar correctament.

Treball amb formularis HTML

Suposarem que tenim el segiient formulari (exclusivament HTML), que consta de diversos elements
(caixes de text, checkboxes, botons radio, comboboxes...) que envien les dades (en aquest cas, utilitzant el
metode GET perque no s'indica cap metode explicit) a una pagina PHP anomenada "processar.php" (que
desenvoluparem tot seguit)

NOTA: Recordeu que per a qué un formulari envii les dades mitjancant POST només cal afegir l'atribut HTML
method="post" a l'etiqueta <form>

<IDOCTYPE html><html><body>
<form action="processar.php">
Nom: <input type="text" name="nom" value="Jim"><br>
Contrasenya: <input type="password" name="contra" maxlength="10"><br>
Rang d'edat: <select name="edat">
<option value="Sota 16">Sota 16</option>
<option value="16-40" selected>De 16 a 40</option>
<option value="41-99">Per sobre de 40</option>
</select><br>
Biografia: <br><textarea name="bio" rows="10" cols="80">Escriu la teva biografia aqui</textarea> <br>
<input type="radio" name="esport" value="Tenis" checked="checked"> Tenis</input><br>
<input type="radio" name="esport" value="Basket">Basket</input><br>
<input type="radio" name="esport" value="Futbol">Futbol</input><br>
<input type="checkbox" name="idiomes[]" value="Anglés" checked="checked">Anglés</input><br>
<input type="checkbox" name="idiomes[]" value="Francés">Frances</input><br>
<input type="checkbox" name="idiomes[]" value="Alemany">Alemany</input><br>
<button type="submit" name="submit">Enviar</button>
</form>
</body> </html>

NOTA: Fixeu-vos com el nom dels diversos elements "radio" i "checkbox" és el mateix, respectivament, per establir que
tots ells formen part del mateix conjunt d'opcions. Fixeu-vos també que, en el cas concret dels "checkbox", pero, el seu
nom finalitza amb "[]" perqueé aixi després a la pagina PHP podrem indicar que els valors que el componen -ja que poden
ser varis- formen part d'un array (cosa que no passa amb els elements "radio", que només poden tenir un sol valor).

La idea de la pagina "processar.php” (com la de qualsevol altra pagina PHP, de fet), és que faci el
processament/calcul/filtratge que calgui de les dades obtingudes i, en acabar, que eventualment les guardi (bé
en fitxer, bé en una base de dades, etc) o les reenvii a un altre desti. Pero ara no ens entretindrem en fer cap
d'aquestes tasques de processament (perqué podrien ser moltes i molt variades, depén de cada cas particular)
siné que només ens centrarem en com implementar correctament l'entrada d'informacio; és a dir, en saber
com recull una pagina PHP les dades introduides per I'usuari en el formulari HTML.

En el cas de que les dades escrites en un formulari s'enviin a la pagina PHP fent servir el meétode
GET (per tant, visibles a la URL en forma de "querystring"), cadascuna d'aquestes dades estara llavors
disponible dins del codi d'aquesta pagina en forma d'element d'un array associatiu "superglobal” anomenat
$_GET["nomCampFormulari"] En el cas que s'envin, perd, mitjancant el metode POST, llavors cadascuna
de les dades rebudes per la pagina PHP estara disponibles en forma d'element d'un altre array associatiu
"superglobal" anomenat $§_POST["nomCampFormulari"] Com a mostra d'exemple, la segiient pagina (que
hem d'anomenar obligatoriament "processar.php” ja que és el que hem indicat a l'atribut "action" del
formulari HTML) mostra per pantalla tot alld recollit del formulari d'exemple anterior (sempre que se
serveixi des d'un servidor web!!).



<IDOCTYPE html> <html><body> <?php

echo
echo
echo
echo
echo

"El teu nom és: {$_GET['nom'] }<br>";

"La teva contrasenya és: {$_GET['contra'] }<br>";
"La teva edat és: {$_GET['edat'] }<br>";

"La teva biografia és: {$_GET['bio'] }<br>";

"El teu esport preferit és: {$_GET]['esport'] }<br>";

if(empty($_GET['idiomes'])){

Velse{

}

echo "No has triat cap idioma";

foreach ($_GET]['idiomes'] as $unidioma) {
echo "$unidioma<br>";

}

?></body> </html>

NOTA: Noteu com s'ha comprovat amb la funcié empty($nomVariable); si concretament l'array $_GET["idiomes"] esta
buit -aquesta funci6 retorna true si el valor indicat com a parametre és aixi- (és a dir, que no s'ha triat cap idioma d'entre els
disponibles als diferents "checkboxs" del formulari), per tal de mostrar el missatge corresponent. Aixo es podria haver fet,
de fet, amb qualsevol altra dada del formulari per, per exemple, avisar a l'usuari de la obligatorietat d'introduir el valor en
qtiesti6 (situacié en la qual llavors hauriem de definir la logica de la nostra pagina PHP, bé tornant l'usuari al formulari
inicial, o a alguna altra pagina d'error, etc)

NOTA: Noteu també com per recollir els possibles valors sel-leccionats dels diversos checkbox que formen el conjunt
(I'array) "idiomes" hem simplement de recorrer aquest array: els elements existents en ell es correspondran als valors dels
checkboxs chequejats. En aquest sentit, una altra possibilitat per tractar els valors rebuts d'un array és "concatenar-los" en
forma de cadena per tal de poder treballar-hi més comodament (és a dir, si $_GET["idiomes"] conté per exemple tres
valors:  $_GET["idiomes"][0]="Anglés", $_GET["idiomes"][0]="Frances" i $_GET["idiomes"][0]="Alemany",
transformar-los en la cadena "Anglés-Franceés-Alemany", per exemple. Aix0 es pot fer amb la funcié implode('x’,
$unarray); , on "x" representa el caracter que es fara servir per delimitar els diferents valors entre si dins de la cadena (en
aquest exemple, seria el guié ("-").

NOTA: D'altra banda, a I'hora de mostrar el text llarg ("la biografia"), podriem haver optat per substituir els possibles salts
de linia "de terminal" que hi podrien haverper salts de linia HTML (és a dir, etiquetes <br>), per tal de mostrar aquest text
en la pagina web final d'una forma més entenedora. Aixo seria tan facil com, abans de mostrar el text a la pagina, afegir la
linia de codi segiient: $_GET["bio"]=str_replace("\n","<br>",$_GET["bio"]);

NOTA: Noteu finalment com hem indicat el nom de la clau de cada element de 1'array $_GET][] entre cometes simples per
poder anar alternant amb les cometes dobles que encercla el missatge mostrat per 'echo

Si en provar l'exemple anterior, hi hagués alguna cosa que no funcionés i es volgués tornar a repetir

la prova, recordeu sempre abans de netejar la memoria cau del navegador (és una opcié que apareix d'entre
unes quantes dins de la finestra de "Netejar historial") per tornar a efectivament realitzar una nova peticié
fresca, ja que si no correm el risc d'observar el resultat préviament guardat de la versi6 anterior del codi.

Cas particular: pujada d'arxius

En el cas que un formulari ofereixi la possibilitat de pujar fitxer al servidor web, hem de disposar

d'un codi PHP adient per tal de gestionar aquesta pujada, ja que en aquest cas no estem parlant de rebre via
GET/POST simples valors de cadena sin6 de rebre contingut binari amb un determinat format. Per
aconseguir-ho cal fer el segiient:

a) Assegurar-se que la directiva file_uploads, present a l'arxiu "/etc/php.ini" (a Fedora) o bé
"/etc/php/X.Y/fpm/php.ini" (a Ubuntu), valgui On. Per defecte ja és aixi pero per si de cas, va bé
assegurar-se que l'intérpret PHP permeti pujades d'arxius

NOTA: A més, convé tenir present altres directives relaciones que pot ser que necessitem modificar també (totes
elles documentades aqui: https://www.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.sect.file-uploads). Per exemple,
upload_max_filesize n° (on "n°" representa el n° de bytes maxim de tamany permés que podran tenir els fitxers a
pujar -es poden indicar també els sufixos "K", "M" 0 "G"- i ha de ser un valor sempre més petit que l'indicat a la
directiva post_max_size n°, la qual serveix per indicar el tamany maxim admes de les dades -en general- rebudes
en una petici6 POST) o també upload_tmp_dir "/ruta/absoluta” (on "/ruta/absoluta" representa la ruta d'una
carpeta on s'ubicaran temporalment els fitxers pujats pel formulari abans que el nostre codi PHP faci quelcom
amb ells; sovint indicarem la carpeta "/tmp" -tot i que si no s'indica s'utilitzara la carpeta temporal definida al
sistema- pero en tot cas, cal que sigui una carpeta on l'intérpret PHP -o millor dit, l'usuari amb el qué aquest
s'executa- tingui permisos d'escriptura)


https://www.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.sect.file-uploads

NOTA: Algunes directives que podem trobar a I'arxiu "php.ini" (les quals es troben totes llistades a
https://www.php.net/manual/en/ini.list.php ) poden modificar-se "al vol" en temps real dins del propi codi d'un
script PHP mitjancant 1'Gs de la funci6 ini_set("nomDirectiva", {valorDesitjat|"valorDesitjat"}); Per saber quines
directives si es poden i quines no, a la columna titulada "Changeable" de la llista anterior ha d'haver el valor
"PHP_INI_USER" o "PHP_INI_ALL" (tal com s'explica a

https://www.php.net/manual/en/configuration.changes.modes.php)

b) Dissenyar el formulari en qiiesti6 amb 'element "input" que permet a l'usuari triar el fitxer a pujar.
Un exemple podria ser el segiient:

<IDOCTYPE html><html><body>

<form action="processar.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
Tria fitxer a pujar: <input type="file" name="fitxer"><br>

<button type="submit" name="submit">Pujar</button>

</form>

<html><body>

NOTA: En aquest cas és important que el métode utilitzat sigui POST perqué GET no permet la transferéncia de
contingut binari. Es per aixd que hem afegit I'atribut "method=post" a l'etiqueta <form>

NOTA: Un altre atribut que hem hagut d'indicar també en l'etiqueta <form> és enctype="multipart/form-data"
Aquest atribut, que és obligatori quan es vol que el formulari pugui pujar fitxers; indica el valor de la capcalera
"Content-Type" de la peticié6 POST; concretament "multipart/form-data" és el format que ha de tenir aquesta
peticio6 si es vol que el contingut binari a pujar es transmeti correctament. L'altre valor permeés per 'atribut
enctype (i que és el valor per defecte, aixi que, per tant, no se sol indicar explicitament) és "application/x-www-
form-urlencoded" el qual, com diu el seu nom, simplement consisteix simplement en una tira de caracters, tot i
que transformats al format URL-Encoded (és a dir, on els espais es converteixen en "+", determinats simbols
especials es converteixen als seus valors hexadecimals corresponents, etc); aquest és el format amb el qual les
dades introduides als formularis (excepte els fitxers) s'envien.

¢) Desenvolupar el codi PHP que rebra el fitxer, que l'haura de gestionar d'alguna manera
(normalment, emmagatzemant-lo en algun desti concret) i que, preferiblement, informi a 1'usuari de
si la pujada ha sigut exitosa o no. Concretament, per poder treballar amb 1'element "fitxer" des del
codi PHP un cop rebut aquest des del formulari s'ha d'utilitzar el "superglobal”
$_FILES["nomCampFormulari"];, el qual és un array on cada element (que representa cadascun dels
fitxers pujats mitjancant cadascun dels elements "file" que eventualment puguin haver al formulari),
és al seu torn un array associatiu format per, entre altres, els segiients elements que descriuen cada
fitxer concret en qiiesti6 (com es pot veure si es fa que "processar.php" tingui el codi PHP segiient):

"name" : nom del fitxer pujat
"type" : tipus MIME del fitxer pujat (d'aquesta dada n'informa el navegador)
"tmp_name": ruta absoluta completa (incloent el nom) del fitxer temporal al servidor que es
correspon al fitxer pujat abans de queé el codi PHP decideixi qué en vol fer
"size" : mida del fitxer pujat (en bytes)
<I!DOCTYPE html><html><body> <?php
print_r($_FILES["fitxer"]);

?><html><body>

A continuacié es mostra un codi d'exemple més elaborat que realitza totes aquestes accions

esmentades abans. A destacar 1'is de les funcions PHP relacionades amb la gestio de fitxers, com
file_exists("/ruta/fitxer");, que retorna true si el fitxer (o directori!!) indicat com a parametre existeix (i false
si no) o, sobre tot, move_uploaded_file("/ruta/fitxer/pujat","/ruta/fitxer/definitiu");, funcié especificament
dissenyada per moure el fitxer recentment pujat pel formulari (normalment allotjat en una memodria
temporal) a la seva ubicaci6 (i nom) definitiu (i que retornara false si ha ocorregut algun error).

NOTA IMPORTANT: Per a qué el codi segiient funcioni correctament, cal que existeixi préviament la carpeta
"/var/www/html/uploads" (suposant que "/var/www/html" sigui el DocumentRoot) i que aquesta carpeta tingui com a
propietari/grup el propi usuari de 1'Apache. Es a dir, cal haver fet sudo mkdir /var/www/html/uploads i sudo chown -R
apache:apache /var/www/html/uploads (a Fedora, o sudo chown -R www-data:www-data /var/www/html/uploads (a
Ubuntu). A més, caldra que el subsistema SELinux (present a Fedora només) estigui establert en mode "permissiu” (aixo es
pot fer, per l'arranc actual, executant la comanda sudo setenforce permissive o bé, per tots els arrancs, establint la linia
SELINUX=permissive dins de l'arxiu "/etc/selinux/config".


https://www.php.net/manual/en/configuration.changes.modes.php
https://www.php.net/manual/en/ini.list.php

<IDOCTYPE html><html><body> <?php
$target_file = "uploads/" . $_FILES["fitxer"]["name"];
$uploadOk = 1;
//Si no s'arriba a aquesta pagina des del formulari anterior, no té cap sentit interpretar el seu codi
if(isset($_POST["submit"])) {
//Faig algunes comprovacions sobre el fitxer pujat per decidir si finalment la pujada es fara correctament
if (file_exists($target_file)) {
echo "El fitxer indicat ja existeix (segurament s'hagi pujat anteriorment).<br>";
$uploadOk = 0;
}
if ($_FILES["fitxer"]["size"] > 500000) {
echo "El fitxer indicat és massa gran.<br>";
$uploadOk = 0;
}
/*Una altra opcié (no excloent) d'assegurar-se que el fitxer pujat és una fotografia (de qualsevol format)
és emprar la funcié getimagesize() per veure si no retorna false*/
if ($_FILES["fitxer"]["type"] != "image/jpeg" && $_FILES["fitxer"]["type"] != "image/png") {
echo "El fitxer indicat no és ni JPG, ni PNG (que son els tnics tipus acceptats)";
$uploadOk = 0;
}
//Un cop fetes les comprovacions, procedeixo a efectuar la pujada del fitxer (o no, segons el resultat d'aquestes
if ($uploadOk == 0) {
echo "ERROR: no s'ha pogut pujar el fitxer.<br>";

} elsed{
if (move_uploaded_file($_FILES[ "fitxer"]["tmp_name"], $target_file)) {
echo "El fitxer ". $_FILES["fitxer"]["name"] ." ha sigut guardat correctament al servidor";
Velse{
echo "ERROR: no s'ha pogut guardar el fitxer indicat al seu desti permanent";
1
}
}
?></body> </html>

Validacié d'entrades

Un aspecte molt important de la gestio de formularis és controlar que les dades introduides per
l'usuari siguin correctes. Penseu que un formulari és una porta d'entrada a valors que no controlem i, per tant,
hem de poder rebutjar totes aquestes dades que no s'ajustin al tipus de valor esperat, tant per coheréncia de
tipus en el processament que en poguem fer d'elles en els nostres scripts PHP (incloent eventuals
emmagatzematges en bases de dades!) com també per seguretat (evitant possible entrada de cadenes
malicioses al servidor). Per tant, per exemple, si volem que l'usuari escrigui una adreca de correu, hem
d'assegurar-nos que si no escriu correctament una cadena amb una forma com "xxx@xxx.xx", aquesta dada
sigui rebutjada; si volem que l'usuari escrigui la seva edat, hem d'assegurar-nos que indiqui un nombre
sencer dins d'un cert rang, etc, etc.

Per aconseguir aquest control es pot tirar fer-ho des del costat del navegador (amb Javascript; seria la
forma preferible perqué les dades no arribarien a sortir del client si fossin incorrectes) o bé fer-ho des del
costat del servidor (un cop les dades introduides per l'usuari hi han arribat; en tot cas no esta de més tenir un
"segon factor de comprovacid"). Per realitzar la validacié de dades des del servidor (és a dir, la comprovacio6
que aquestes dades estan en el format correcte) aixi com també la seva "sanititzacid" (és a dir, I'eliminaci6
dels caracters que poguessin ser "il-legals" per aquell format), PHP ofereix una funcié especifica anomenada
filter_var($nomVariable, NOM_FILTRE);, on "NOM_FILTRE" sera algun dels valors dels elements de
l'array retornat per la funcio filter_list(); i representa el tipus de "format" contra el qual es vol validar el valor
de la variable indicada, per comprovar aixi si concorda (retornant filter_var() llavors el valor true) o no
(retornant llavors el valor false). D'entre els filtres que podem indicar podem destacar
FILTER_VALIDATE_INT, FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_VALIDATE_BOOL, FILTER VALIDATE_MAIL,
FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_VALIDATE_DOMAIN, FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_VALIDATE_MAC, entre

altres (es pot consultar la llista completa a https://www.php.net/manual/en/filter.filters.php).


https://www.php.net/manual/en/filter.filters.php

NOTA: Aquesta funcié no només es pot utilitzar per dades obtingudes des d'un formulari sin6 des de qualsevol altre origen
de dades extern, com ara el resultat d'una consulta a una base de dades, d'una "cookie", etc

NOTA: Existeixen altres funcions més senzilles que simplement retornen un valor boolea (true o false) segons si el valor
indicat com a parentesi es detecta que és un nimero sencer (is_int($nomVariable);) o decimal (is_float($nomVariable);) o
numeéric en general (is_numeric($nomVariable);) o un valor boolea (is_bool($nomVariable);) o de cadena
(is_string($nomVariable);) o un array (is_array($nomVariable);) o un objecte (is_object($nomVariable);), etc. En aquest
sentit, també existeixen les funcions propies de la llibreria CTYPE (https://www.php.net/manual/en/book.ctype.php), les
quals fan les comprovacions a nivell de caracters

Ja hem dit que la funcié filter_var() no només serveix per validar sin6 també per "sanititzar" les
dades d'entrada. Aixo ho pot fer amb el filtre corresponent. Examples d'aquest tipus de filtres son
FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT (que elimina tots els caracters de la dada que no siguin digits, "+" o "-"),
FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT (que elimina tots els caracters de la dada que no siguin digits, "+", "-",

nmuooonn

Syt "e" o "EM), FILTER_SANITIZE EMAIL (que elimina tots els caracters que no siguin legals en una
adreca de correu), FILTER_SANITIZE_URL (que elimina tots els caracters que no siguin legals en una URL)...

NOTA: Altres funcions que també serveixen per "sanititzar" sén htmlspecialchars($nomVariable); la qual "escapa" certs
caracters emprats a 'HTML (com "<" o ">" o "&") per tal d'evitar possibles atacs XSS si la variable en qiiesti6 fos
intepretada com a contingut HTML (d'altres funcions similars perd complementaries sén htmlentities($nomVariable); o
strip_tags($nomVariable);) o també trim($nomVariable); la qual elimina els espais en blanc, tabuladors i noves linies del
davant i del darrera del valor de la variable en qiiestid, etc

Per exemple, el codi seglient comprova si 'entrada a avaluar es correspon a un nimero sencer; si no
és el cas (fixeu-vos en 1'is del simbol "!" per negar la condicio), el "sanititza" i al final, el mostra a pantalla.

<IDOCTYPE html><html><body> < ?php

$num="aa46bb";

if(!filter_var($num,FILTER_VALIDATE_INT)){
echo("El valor $num no és un nombre sencer. Es procedira a sanititzar-1>
$nounum=filter_var($num, FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT);

}

echo $nounum;

?></body></html>

NOTA: Existeixen usos més avancat de la funci6 filter_var(), on s'involucra un tercer parametre que aqui no hem esmentat,

i que es pot observar en els segiients exemples: https://www.w3schools.com/php/php_filter advanced.asp
NOTA: A https://www.w3schools.com/php/php ref filter.asp es troben llistades més funcions relacionades amb el filtres

Si els filtres predefinits descrits als paragrafs anteriors no fossin el suficient detallats per detectar el
patr6 d'alguna dada d'entrada que rebem, sempre podem aprofitar-nos de la capacitat de PHP per treballar
amb expressions regulars. Concretament, preg_match("/exprReg/xxx", $nomVariable); és la funcié que farem
servir més, ja que serveix per comparar el valor (de tipus cadena) de la variable indicada al segon parametre
(també podria ser una cadena directament) amb el patr6 indicat (entre "/") al primer parametre: si hi ha
concordancia, retorna true i si no, false; els "xxx" representent els modificadors que s'hi poden afegir,
opcionalment, a l'expressi6 regular indicada (com per exemple, "i" (per fer la comparacié de forma "case-
insensitive" -per defecte és "case-sensitive!"-), "m" (per fer recerques a multiples linies) o "u" (per indicar
que l'expressid regular esta escrita fent servir codificaciéo Unicode), etc.

NOTA: Sobre el simbols concrets admesos en les expressions regulars, i el seu significat podeu consultar els documents
addicionals accessoris proporcionats pel professor o bé https://www.php.net/manual/en/reference.pcre.pattern.syntax.php o
també https://www.w3schools.com/php/php ref regex.asp i també https://www.regular-expressions.info/quickstart.html i
http://www.hackingwithphp.com/4/8/6/regular-expression-syntax-examples

NOTA: Existeixen possibilitats avancades en relacié6 a la recerca de patrons amb expressions regulars que no
desenvoluparem aqui, pero que les mencionarem per si fos d'interés; concretament, el concepte de comportament "greedy" i
"lazy" a I'hora de buscar concordancies (https:/phpenthusiast.com/blog/php-regular-expressions#lazy-greedy-expressions)
ola Capacitat de capturar grups ($1,$2) per treballar-hi especificament (https://phpenthusiast.com/blog/php-regular-expressions#capturing-groups)


https://phpenthusiast.com/blog/php-regular-expressions#capturing-groups
https://phpenthusiast.com/blog/php-regular-
https://phpenthusiast.com/blog/php-regular-expressions#lazy-greedy-expressions
http://www.hackingwithphp.com/4/8/6/regular-expression-syntax-examples
http://www.hackingwithphp.com/4/8/6/regular-expression-
https://www.regular-expressions.info/quickstart.html
https://www.w3schools.com/php/php_ref_regex.asp
https://www.php.net/manual/en/reference.pcre.pattern.syntax.php
https://www.w3schools.com/php/php_ref_filter.asp
https://www.w3schools.com/php/php_filter_advanced.asp
https://www.php.net/manual/en/book.ctype.php

Una altra funcié també comuna i similar és preg_match_all("/exprReg/xxx", $nomVariable); , la qual
retorna en aquest cas el nombre de vegades que alguna subcadena concordant amb I'expressié regular
indicada s'ha trobat dins del valor (de tipus cadena) de la variable indicada (o d'una cadena directament).
Opcionalment aquesta funcié pot tenir un tercer parametre que sera el nom dun array d'arrays que
emmagatzemara en el seu primer element (un array) totes aquestes subcadenes concordants que s’hagin
trobat, en ordre.

Finalment, una altra funci6 interessant és preg_replace("/exprReg/xxx", '"subcadena",
$nomVariable); , 1a qual remplaga amb la subcadena indicada com a segon parametre totes les ocurréncies de
'expressi6 regular indicada com a primer paramtre dins del valor de la variable (o cadena) indicada com a
tercer parametre.

NOTA: A http://www.hackingwithphp.com/4/8/5/regular-expression-replacements es detallen més casos d'is i possibilitats

que ofereix la funcié preg_replace()

NOTA: A https://www.php.net/manual/en/ref.pcre.php es troben llistades més funcions relacionades amb la gesti6 de les
expressions regulars. En podem destacar, per exemple preg_split("/exprReg/xxx",$nomVariable); , (que retorna un array els
elements dels quals sén cadascun dels trossos de la cadena que representa el valor de la variable indicada com a segon
parametre que han coincidit amb I'expressié regular indicada com a primer parametre), o preg_grep("/exprReg/xxx",
$nomArray); (que retorna un array, els elements dels quals sén cadascun dels elements de l'array indicat com a segon
parametre el valor dels quals ha coincidit amb I'expressio6 regular indicada com a primer parametre), entre altres.

NOTA: Teniu més exemples d'is d'expressions regulars en PHP a https://diego.com.es/expresiones-regulares-en-php

Per exemple, el codi seglient, cridat per exemple aixi: curl http:/ip.serv.web/script.php?
unnom=Pepe (on "script.php" representa el nom del fitxer on esta aquest codi escrit i "ip.serv.web" és la IP
del servidor web on s'executa l'intérpret PHP) retornara "Hola Pepe" per0 en canvi cridat aixi curl
http://ip.serv.web/script.php ?unnom=$%-/ retornara el missatge d'error :

<IDOCTYPE html><html><body> <?php

$unnom = $§_GET["unnom"]);

if (Ipreg_match("/Na-zA-Z]*$/",$unnom)) {
die("Només s'admeten lletres <br>";)

}

echo("Hola $unnom <br>");

?></body> </html>

Un altre exemple és el segiient, on, un cop executat el codi (des del terminal mateix), apareixeran
quatre concordancies perd si canviem l'expressié regular existent per aquesta altra: "/ain/", llavors
n'apareixeran només tres, mentre que si la canviem per "/ain\b/i" llavors n'apareixeran només dues i si la
canviem per "/ain\b/" només n'apareixera una.

<?php

$num=preg_match_all("/ain/i", "The rain in SPAIN falls mainly on the plains", $results);
echo $num;

print_r($results[0]);

7>

Cookies i sessions

Una "cookie" és un petit fitxer de text que un servidor PHP pot enviar al client (per a qué aquest el
guardi en un espai especific al seu disc dur) el primer cop que aquest el visiti. Els segiients cops, sera llavors
el client qui enviara la "cookie" en el seu poder al servidor, per a qué aquest pugui llegir el seu contingut i
actuar en conseqiiéncia (cosa que inclou, per exemple, tornar a reenviar la "cookie" de nou al client amb un
valor actualitzat, per exemple). Per tant, és facil veure que les "cookies" s6n un mecanisme que permet desar
informaci6 en la maquina client per tal que estigui disponible pel servidor en algun moment de més
endavant. Aixi, mitjancant "cookies" es pot desar certa configuracié personal de 1’usuari, com, per exemple,
la llengua en que ha escollit visitar el web (o qualsevol altra dada personalitzada del client): la propera
vegada que 1’usuari visiti el servidor PHP, si hem escrit el codi corresponent, podrem obtenir aquesta
informaci6 desada i presentar a I’usuari el web amb la seva llengua escollida directament.
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NOTA: Tot i que les "cookies" queden desades a la maquina client i no al servidor web, és molt dificil utilitzar-les per fins
malintencionats ja que estan dissenyades amb moltes limitacions precisament per aquesta raé de seguretat; concretament,
tenen una mida maxima d'1 kilobyte (per tant, no poden tenir un contingut arbitrariament gran) i, sobre tot, caduquen al cap
d'un cert temps definible pel servidor web (i per tant, fent-les intitils passat aquest temps). A més, només les pot consultar el
servidor web que I'ha dipositada (aixi doncs, la informacié que conté no és visible per la resta de pagines web).

L’exemple segiient, dividit en dues parts, mostra 1’is basic d’una "cookie": la primera part crea la
"cookie" en si amb la funcio especifica setcookie(), donant-li un nom (en aquest cas, "Usuari"), assignant-li
un valor concret (en aquest cas, "Pepito"), establint-hi una data de caducitat (en segons...en aquest cas s'ha
indicat un mes a partir del moment en queé es crea -86400s és un dia-) i llavors depositant-la remotament a
qualsevol client que hi accedeixi a la pagina PHP en qiiesti6 (per aix0 és molt important que la funcié
setcookie() estigui escrita sempre abans d'enviar 'etiqueta <!DOCTYPE html>...si s'escriu després, un cop ja
s'hagi comencat a enviar contingut HTML, ja haura sigut massa tard per poder enviar la "cookie"); la segona
recupera del client el valor emmagatzemat en aquesta "cookie" (gracies a 1is de l'array superglobal
$_COOKIE["nomCookie"], que serveix precisament per llegir el valor de la "cookie" indicada, la qual
haura sigut rebuda automaticament des del navegador en haver sigut depositada en alguna visita anterior al
mateix lloc web -i si no s'ha acomplert la data de caducitat-) i mostra aquest valor a pantalla. L'efecte de tot
plegat és que la primera vegada que es visiti amb el navegador la pagina amb el codi de I'exemple es veura el
missatge "1° vegada que..." i, a partir de llavors, la segona, tercera, quarta...vegada que es torni a visitar, ja
només es veura la frase "Cookie 'Usuari' rebuda...".

<?php
setcookie("Usuari", "Pepito", time() + (86400 * 30));
7>
<IDOCTYPE html> <html><body> <?php
if(!isset($_COOKIE["Usuari"])) {
echo("1vegada que has visitat aquesta web (no s'ha rebut la cookie 'Usuari' del navegador");
}else{
echo("Cookie 'Usuari' rebuda, amb valor ". $_COOKIE["Usuari"]);

}
?></body> </html>

NOTA: L'array $_COOKIE no s'interpreta correctament si s'indica dins d'una cadena; és per aixo que I'hem hagut de
concatenar amb el simbol "." al darrer echo de I'exemple anterior per mostrar el seu valor
NOTA: En teoria es pot modificar el valor de qualsevol element de l'array $_COOKIE pero aquest canvi només existira
mentre s'executi el codi PHP en qiiestié perd no es traslladara a la "cookie" emmagatzemada al client: per modificar una
"cookie" al client cal fer servir la funcié setcookie() igual que es faria en el cas de si fos una "cookie" nova
NOTA: La funci6 setcookie() retornara cert si la galeta s’ha creat sense cap dificultat i fals si hi ha hagut algun problema.
Els seus unics parametres obligatoris sén el nom i el valor inicial que se li vol assignar; si no s'indica data de caducitat, la
galeta deixara d'existir tan bon punt finalitzi la sessi6 d'usuari actual (aix0, a la practica, vol dir quan es tanqui el navegador
sencer). D'altra banda, s'hi poden afegir més parametres:
*4rt parametre: indica la ruta de la URL (és a dir, la part que ve després del nom de domini) a partir de la qual
la "cookie" es tindra en compte. Per defecte és "/", que vol dir que la "cookie" sera reconeguda per totes les rutes
*5¢ parametre: indica el domini en qué la "cookie" tindra validesa (és a dir, on podra ser llegida i manipulada).
Per defecte és el corresponent al "virtualhost" del lloc web que 1'ha emés per primer cop
*6¢ parametre: valor boolea que indica si volem que la "cookie" s'utilitzi només en una connexié HTTPS (si val
true) o també en una connexié HTTP (si val false, per defecte)
NOTA: La funci6 setcookie() en realitat el que fa és implementar la capcalera HTTP "Set-cookie" en la resposta del
servidor (https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Headers/Set-Cookie) . Es per aixd que cal indicar-la abans
que s'envii qualsevol tipus de cos, a l'igual que passa amb la funcié, més generica, header("nomCapgalera:valor");, que
serveix per establir el wvalor de qualsevol capcalera de resposta HTTP (per més informacié, veure

https://www.w3schools.com/php/func_network header.asp)

Si en provar I'exemple anterior, es volgués tornar a I'estat inicial per torna a comengar com quan el
navegador no disposava de la "cookie", caldra esborrar-la del magatzem de "cookies" gestionat pel client
emprat. En el cas, per exemple, de usar el navegador Firefox, aixo es fa anant a " about:preferences#privacy"
i clicant sobre el bot6 "Gestiona les dades": al quadre que hi apareix s'hi podra buscar la "cookie" concreta
que es vol eliminar. També ho podeu fer, de forma més técnica, anant al mend "Més eines->Web developer
tools" i alli, a [Il'apartat "Galetes" de la pestanya "Emmagatzematge". En tot cas, a
https://support.mozilla.org/ca/kb/storage?as=u&utm_source=inproduct&redirectslug=permission-store-data teniu  més
informacio.
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NOTA: Un altre "truc" per eliminar una "cookie", que en aquest cas es pot fer des del propi servidor sense haver d'accedir
directament al client és establir-la de nou amb la funcié setcookie() perd aquest cop amb una data de caducitat anterior a la
data actual

Tal com s'ha comentat en una nota anterior, per modificar el valor d'una "cookie" ja enviada al client,
s'ha de fer servir de nou la funci6 setcookie() indicant el mateix nom de "cookie" i el nou valor que li volem
assignar; en tot cas, recordeu que aquesta manipulacié s'haura de realitzar abans que s'envii al client
qualsevol codi HTML.

NOTA: Si es vol treballar amb "cookies" amb la comanda curl en lloc d'un navegador, a continuaci6 s'indiquen els
parametres adients:

-c /ruta/fitxer.txt : Guarda les cookies rebudes del servidor amb qui s'ha contactat

-b /ruta/fitxer.txt : Envia el fitxer indicat (que contindra les "cookies" guardades amb el parametre -c d'alguna peticid
anterior) al servidor que s'hagi indicat

-b "nomCookie=valor" : Envia una cookie concreta amb un valor concret al servidor que s'hagi indicat

Les sessions us permeten emmagatzemar dades que podran ser compartides entre les diferents
pagines del web. Sense aquest mecanisme, cada petici6 HTTP a una pagina web és tornar a comencar de nou
(ja que el protocol HTTP "no té memoria"); les sessions permeten tenir una navegacié "amb estat" entre
diferents pagines web dins d'un determinat "context" comu. Alguns exemples de dades que solen guardar-se
a les sessions és, per exemple, saber si 1’usuari ha accedit al web mitjancant uns determinats valors
d'usuari/contrasenya, o el manteniment d'un carret de la compra; en general, seran casos on tindrem pagines
PHP que rebran inicialment les dades d'un formulari pero que no tindran per qué mostrar-les a l'usuari
immediatament siné que, després de processar-les de la manera que sigui, les reenviaran a una altra pagina
pertanyent a la mateixa sessio, la qual potser necessitara passar al seu torn aquestes dades a una tercera
pagina de la mateixa sessio, etc, etc, segons vagi essent la navegacié de 1'usuari.

Les dades guardades en una sessio, a diferencia de les cookies, estan emmagatzemades de forma
centralitzada al servidor PHP i estan disponibles durant tot el temps que 1’usuari estigui interactuant amb la
pagina (I'anomenat temps de sessi6) fins que o bé es tanqui el navegador o es destrueixi explicitament la
sessi6 (tal com de seguida veurem).

NOTA: Concretament, per defecte les sessions s'emmagatzemen a la carpeta "/tmp" del servidor (la ruta concreta vindra
indicada per la directiva de configuraci6 session.save_path dins de 'arxiu "php.ini") pero aquesta ubicacié es pot canviar
per qualsevol altra mitjancant la directiva session.save_handler (per exemple, un SGBD si es vol que sigui una sessi6 de
tipus permanent); mireu https://www.php.net/manual/en/session.customhandler.php per més informacié i també l'article
segiient: http://www.hackingwithphp.com/10/3/7/files-vs-databases-session set save handler

A continuaci6 mostrarem I'is de sessions fent servir quatre pagines PHP d'exemple: "1.php",
"2.php", "3.php" i "4.php". Comencem; concretament, a "1.php" (el codi segiient), és on iniciem la sessio,
gracies l'execucié de la funcio session_start();, funcié que ha de ser escrit al principi de tot el codi, abans de
qualsevol etiqueta HTML. A partir de llavors, podrem establir qualsevol variable com a "variable de sessio"
simplement afegint-la com element de I'array superglobal $_SESSION["nomVariable"]; :

<?php

session_start();
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<IDOCTYPE html> <html><body> < ?php

$_SESSION][ "favcolor"] = "green";

$_SESSION["favanimal"] = "cat";

echo(""Session variables are set. <br> Go to <a href='2.php'>second page</a>");
?></body></html>

NOTA: Al codi anterior s'han assignat valors de cadena a les variables de sessi6, perd aquestes poden contenir qualsevol
altre tipus de valor, fins i tot complexes com arrays o objectes sencers. D'altra banda, a qualsevol variable de sessié pot
aplicar-se les funcions isset() o empty() ja conegudes (i més), com qualsevol altra variable PHP.
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La gracia d'establir variables de sessio és que qualsevol d'elles estara disponible a qualsevol altra
pagina PHP que pertanyi a la mateixa sessi6 on es va definir inicialment simplement accedint a 1'element
adient de array superglobal §_SESSION[], tal com veiem al segiient codi ("2.php").

<?php session_start(); ?>

<IDOCTYPE htmI> <htmI><body> < ?php

//Mostro el valor de les variables que es van establir a la pagina anterior
echo("Favorite color is " . $_SESSION["favcolor"] . ".<br>");
echo("Favorite animal is " . $_SESSION["favanimal"] . ".<br>");
echo("Go to <a href='3.php'>third page</a>");

?></body></html>

Noteu com al codi anterior també hem fet servir la funcié session_start(); pero ara no per iniciar cap
sessio nova sind per continuar la que es va iniciar a la pagina anterior. (aquesta funcié serveix per les dues
coses). ¢I com sap aquesta funcié si ha de comencgar una sessi6 nova o continuar-ne una altra? Doncs
dependra de la pagina on esta escrita aquesta funci6 session_start() si rep (o no) I""identificador de sessi6
comencada", identificador que pot rebre's com a valor d'una "cookie" generada a la pagina inicial i enviada al
client (quan es va detectar precisament que no n'hi havia cap, d'identificador establert) o bé a través d'un
parametre especific dins de la "querystring"

NOTA: La "cookie" que conté l'identificador de sessi6 s'anomenara per defecte "PHPSESSID", nom que correspon al valor
per defecte de la directiva session.name de l'arxiu "php.ini". Igualment, el nom del parametre dins de la URL amb
l'identificador de la sessio, si es fa servir en lloc del mecanisme de "cookies", també s'anomenara "PHPSESSID". En tot
cas, es pot consultar (i modificar si s'indiquen els parametres adients!) mitjancant la funcié session_name();

Es perfectament possible alterar el valor de qualsevol variable de sessié durant 'existéncia d'aquesta.
Aixo0 és el que demostra el segiient codi, pertanyent a la pagina "3.php", on es veu que aixo0 és tan senzill
com assignar el nou valor desitjat a I'element de 'array $_SESSION[] que ens interessi modificar, i ja esta.

<?php session_start(); ?>

<IDOCTYPE html><html><body> < ?php

//Canvio el valor de les variables de sessio i mostro el seu nou valor
$_SESSION][ "favcolor"] = "red";

$_SESSION["favanimal"] = "dog";

echo("Favorite color now is " . $_SESSION|["favcolor"] . ".<br>");
echo("Favorite animal now is " . $_SESSION["favanimal"] . ".<br>");
echo("Go to <a href="4.php'>fourth page</a>");

?></body> </html>

Finalment, al codi segiient ("4.php") veiem com es destrueixen explicitament totes les variables de
sessio i, seguidament, com es destrueix la sessi6 en si (alliberant, per tant, els recursos emprats al servidor):

<?php session_start(); ?>

<IDOCTYPE htmI> <htmI><body> < ?php

//Esborro totes les variables de sessio. També ho podria haver fet aixi: $_SESSION = array();
session_unset(); //Per esborrar només una variable de sessio, es pot fer unset($_SESSION["nomVar"]);
//Destrueixo la sessio

session_destroy();

echo("Go to <a href="1.php'>beginning</a>");

?></body> </html>

NOTA: Tota sessio es destrueix automaticament quan l'usuari tanca el navegador pero tot i aixi, és recomenable gestionar-
ho de forma explicita per controlar millor aquest aspecte

NOTA: En principi no seria necessari, pero abans de destruir la sessié també es pot esborrar la "cookie" que emmagatzema
l'identificador de la sessi6 en qiiesti6 al sistema client. Aix0 es pot fer escrivint, abans de session_destroy(); el segiient codi:
if(isset($_COOKIE[session_name()])) { setcookie(session_name(), "", time() - 42000); }

NOTA: Una altra funci6 interessant de gesti6 de les sessions és session_status(); , funcié sense parametres que retorna
l'estat de la sessi6 (un dels valors PHP_SESSION_ACTIVE, PHP_SESSION_NONE o PHP_SESSION_DISABLED),
entre altres. En tot cas, teniu més informacié sobre la gestié de sessions a https://www.php.net/manuaen/book.session.php
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EXERCICIS:

1.-a) Desenvolupa un formulari web que contingui els segiients elements (no importa l'estética ni la
tematica):

*Una caixa de text buida

*Un "textarea" buit

*Un desplegable que mostri tres opcions (valors de cadena) diferents a triar, amb una d'elles ja triada
*Un conjunt de tres botons radio, amb un d'ells inicialment seleccionat ja

*Un conjunt de tres "checkboxs", cap d'ells inicialment seleccionat

*Un boté d'enviar que faci servir el métode POST

b) Desenvolupa un script PHP que reculli les dades del formulari anterior i que, a partir d'aqui:

*Que comprovi (amb isset(), empty()...com vulguis) que s'hi hagi introduit algun valor a la caixa de
text i també al textarea. Si no fos aixi, caldria mostrar un missatge d'error a l'usuari i finalitzar
I'execucié de I'script (amb die())

NOTA: En lloc d'usar die(), una alternativa seria que es creés una excepcio; d'aquesta forma que el codi que la
capturés mostraria igualment el missatge d'error pero es donaria la possibilitat de seguir executant la resta de codi
segiient. En tot cas, recorda que tots els missatges d'error generats per l'intérpret PHP-FPM els podras veure dins
del fitxer "/var/log/php-fpm/www-error.log"

*Que comprovi (amb filter_var(), is_int()...com vulguis) que el valor introduit a la caixa de text sigui
un nombre sencer. Si no fos aixi, caldria mostrar un missatge d'error a l'usuari i finalitzar 1'execucid
de I'script

*Que comprovi (amb empty(), count()...com vulguis) que s'ha triat com a minim un "checkbox". Si
no fos aixi, caldria mostrar un missatge d'error a l'usuari i finalitzar 1'execucié de 1'script

*Que, un cop feta totes les comprovacions anteriors, mostri a pantalla tots els valors recollits del
formulari anterior

NOTA: Enlloc d'haver d'escriure per una banda el codi HTML i per l'altra el codi PHP, és possible escriure-ho tot plegat en
un unic fitxer (és a dir, incloure el codi PHP que processara les dades introduides en un formulari HTML dins del mateix
fitxer que defineix el propi formulari en si). L'inic que cal fer per aixo és tenir en compte que el valor de l'atribut action=
de 'etiqueta <form> apunti a ell mateix. La manera més flexible de fer-ho, per no haver d'escriure explicitament el nom del
propi fitxer (el qual podria canviar) és indicar el valor predefinit $_SERVER["PHP_SELF"], que justament retorna el
nom que tingui en aquell moment el fitxer on s'esta executant I'script en qiiesti6. But as this returns the existing filename
from the URL, you must be a little careful because users may inject some unwanted code from the URL, so to avoid it, we
can use the htmlspecialchars() function to convert any special character in the string (URL in this case) into HTML entities,
like this: <form action="<?php echo htmispecialchars($_SERVER["PHP_SELF"]); ?>" method="POST">

2.-a) Si ens trobéssim amb el segiient codi PHP de validacio, el qual recull un valor escrit en una hipotetica
caixa de text anomenada "pepe", ;per a quée creus que serviria? (es fan servir les funcions predefinides
checkdate() i strtotime() , a més de explode(), de PHP)

$dt = $_POST["pepe"];

$dtarray = explode("/",$dt);

$day = $dtarray[0];

$month = $dtarray[1];

$year = $dtarray[2];

if(!checkdate($month, $day, $year)) {
die("Must be in d/m/y format");

}oelse {
if(strtotime($dt)<strtotime("now")) {

echo("Date supplied is before present day");

}

}



b) Si ens trobéssim amb el funcié PHP, hipotéticament pensada per fer-se servir en un codi de validacié de
dades introduides en un formulari web, i més especificament en un conjunt de "checkbox", ;per a que creus
que serviria?

function IsChecked($chkname,$value) {
if(lempty($_POST[$chkname])) {
foreach($_POST[$chkname] as $chkval) {
if($chkval == $value) { return true; }
}
}
return false;

}

3.-a) Crea una pagina HTML pura anomenada "gracies.html" amb un contingut com aquest:
<DOCTYPE html><html><body>Gracies</body> </html>

NOTA IMPORTANT: Per a qué el codi PHP demanat al segiient apartat funcioni correctament, cal que la carpeta on es crei

l'arxiu demanat (anomenat "dadesrecollides.csv"), la qual, en aquest cas, sera "/var/www/html", tingui els permisos adients

per a qué l'usuari amb que s'esta executant l'intérpret PHP-FPM (que és l'usuari de 1'Apache, anomenat "apache" a Fedora i

"www-data" a Ubuntu) hi pugui escriure. El més facil, doncs, sera fer sudo chmod -R o+w /var/www/html (tot i que el més

raonable seria que la carpeta on s'escriguis qualsevol cosa fos una diferent de la del "DocumentRoot"). Cal executar aquesta
comanda o si no el proper apartat no funcionara A més, caldra fer una altra cosa si estem executant I'intérpret PHP-FPM en

un sistema Fedora, que és establir el subsistema SELinux (present només a Fedora) en mode "permissiu"; aixo es pot fer,

per l'arranc actual, simplement executant la comanda sudo setenforce permissive o bé, per tots els arrancs, establint la linia

SELINUX=permissive dins de l'arxiu "/etc/selinux/config".

b) Manté el mateix formulari que el de l'exercici 1 perd ara canvia el codi PHP que processa les dades escrites per
I'usuari en ell per tal que ara, després de fer totes les comprovacions indicades a l'exercici 1, en lloc de simplement
mostrar les dades a pantalla, les guardi en un fitxer i, tot seguit, que automaticament redireccioni l'usuari a la
pagina "gracies.html" (és a dir, que implementi la funcionalitat suggerida en el segiient codi d'exemple, que hauras
d'adaptar segons el teu exercici concret). Comprova finalment que, efectivament, les dades introduides en el
formulari apareixeran escrites a 1'arxiu indicat (ubicat a la mateixa carpeta on es trobi el propi script):

<?php
$fs = fopen(""dadesrecollides.csv","a"); //El fitxer s'ha d'obrir en mode "append" per no sobreescriure contingut
fwrite($fs,$_POST["unavariable"] . ", " . $_POST["unaaltra"] . "," . "ETC". "\n");
fclose($fs);
header("Location: gracies.html");
7>

NOTA: Fes servir el "truc" de la funcié implode() indicat en una "nota" de la teoria per tal de gravar en l'arxiu CSV
cadascun dels possibles valors que s'hagin sel-leccionat als "checkbox"

NOTA: Fixa't en 1'ds de la funcié header() per tal d'afegir una capgalera a la resposta del servidor que en aquest cas és la
capgalera "Location", la qual serveix per informar al navegador que cal que continui la seva navegaci6 en un altre desti.
Aix0 a la practica fa que la pagina PHP sigui "invisible" per l'usuari perqué no li transmet cap contingut visible: només en
fa un processament i tot just després de fer-lo reenvia l'usuari, com si fos un trampoli, a una tercera pagina que, aquesta si,
sera visible. Aquesta forma de funcionar veurem que s'utilitza molt quan implementem diverses pagines pertanyents a una
mateixa sessio, on la transmissié de variables de sessi6 entre pagines sovint es realitza a partir de pagines PHP "frontissa"
invisibles.

¢) Modifica el formulari HTML per a qué inclogui un element "input" que permeti pujar fitxers al servidor.
Modifica llavors el codi PHP que processa les dades rebudes per a qué, a més de fer el que ja feia (guardar en un
fitxer CSV les dades recollides del formulari), a més a més sigui capac de rebre el fitxer indicat per l'usuari i
guardar-lo en una carpeta anomenada "uploads" dins del sistema de fitxers del servidor Apache. A la teoria tens
els codis de referéncia per poder-ho implementar tot.



4.-a) ;Que faria aquest codi? (pots provar-ho per comprovar-ho)
<?php $strl = "The quick brown fox"; echo preg_replace("/\s+/", "", $str1)."\n"; ?>
all) I aquest?

<?php $str = "Twinkle, little star,\nHow I wonder what you are.\nUp above the world so high.";
echo preg_replace("/\s+/", " ", trim($str))."\n"; ?>

b) ¢Que faria aquest codi? (pots provar-ho er comprovar-ho)

<Pphp $strl = "$12,334.00A"; echo preg_replace("/["0-9,.]/", "", $str1)."\n"; ?>

¢) ¢Per a que serviria el segiient codi, pertanyent a una hipotética pagina PHP?
if('preg_match("/V/[A-Za-z0-9-_.]+\.(png|jpe?g)\?.*$/", $_SERVER["REQUEST URI"] ) { die("No ho fas bé"); }
d) La segiient funcio, ¢retornaria true o false?

preg_match("/w3scho{1,2}Is\.$/i", "Visit W3Schools.");

5.-a) A partir de llegir l'article segiient, http://www.hackingwithphp.com/10/1/0/cookies-vs-sessions (i també

http://www.hackingwithphp.com/10/1/1/cookies i http://www.hackingwithphp.com/10/1/2/sessions) , digues
en quines circumstancies seria preferible utilitzar "cookies" i en quines altres variables de sessi6

b) Implementa un comptador de visites mitjancant 1'is de cookies. En concret, crea una pagina anomenada
"comptador.php" amb el segiient codi i visita-la varis cops. ¢Que passa? ;Per que? Tanca el navegador i torna
a visitar aquesta mateixa pagina. ;Que passa ara? ;Per que?

<?php
if(isset($_COOKIE[ "comptador"])) {
setcookie(""comptador", $_COOKIE["comptador"] + 1, time() + 365 * 24 * 60 * 60);
$missatge = "Nombre de visites: " . $_COOKIE["comptador"];
Velse {
setcookie(""comptador”, 1, time() + 365 * 24 * 60 * 60);
$missatge = "Benvingut a la nostra pagina web!";

}
7>
<IDOCTYPE htmI> <htmI><body>
<?php echo($missatge); ?>
</body></html>

¢) Explica per a qué serviria el segiient peda¢ de codi, el qual hipotéticament forma part d'un forum de
missatges:

<?php
if (lisset($_COOKIE["Ordering"])) { setcookie("Ordering", $_POST["ChangeOrdering"], time() + 36000); }
7>
<form method="post" action="%$_SERVER["PHP_SELF"]"> Reorder messages:
<select name="ChangeOrdering">
<option value="DateAdded ASC">Oldest first</option>
<option value="DateAdded DESC">Newest first</option>
<option value="Title ASC">By Title, A-Z</option>
<option value="Title DESC">By Title, Z-A</option>
</select>
<input type="submit" value=" Save Settings " />
</form>


http://www.hackingwithphp.com/10/1/2/sessions
http://www.hackingwithphp.com/10/1/1/cookies
http://www.hackingwithphp.com/10/1/0/cookies-vs-sessions

6.-a) Crea un formulari amb una caixa de text i una altra de tipus "password" que representara un formulari
d'inici de sessi6. A partir de les dues dades introduides (nom i contrasenya), crea sengles variables de sessi6.
El formulari de login ha de donar pas a una segona pagina, la qual només constara d'un enllag a una tercera
pagina, la qual només constara d'un enllag¢ a una quarta pagina, la qual haura de mostrar el nom i contrasenya
introduida al formulari d'inici.

NOTA IMPORTANT: Has de poder evitar que algun usuari "aterri" directament en una pagina intermitja pertanyent a una

sessid (aix0 pot passar si escriu directament la seva URL al navegador sense haver passat préviament per la pagina inicial).

Per fer aix0 hauras de comprovar sempre primer l'existéncia (amb isset(), empty(), etc) de les variables de sessi6 que

t'interessin. Una comprovacié complementaria que podries fer és veure si la variable $_SERVER["REQUEST_METHOD"]
val "POST"

b) Implementa un comptador de visites fent servir variables de sessi6 En concret, crea una pagina
anomenada "comptador2.php” amb el segiient codi i visita-la varis cops. ¢;Que passa? ;Per que? Tanca el
navegador i torna a visitar aquesta mateixa pagina. ;Qué passa ara? ¢Per que?

<?php
session_start();
if(isset($_SESSION[ "comptador"])) {
$_SESSION["comptador"] = $_SESSION["comptador"] + 1;
$missatge = 'Nombre de visites: '. $_SESSION|["comptador"];
Jelse {
$_SESSION["comptador"] = 1;
$missatge = 'Benvingut a la nostra pagina web!";
}
7>
<IDOCTYPE htmI> <htmI><body>
<?php echo($missatge); ?>
</body></html>



