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1. COMPETENCIES BASIQUES

COMPETENCIES BASIQUES

Les vuit competéncies que es consideren basiques (CB) per a I'educacié obligatoria s'agrupen
en dos apartats, segons si tenen un caracter transversal o especific:

Competéncies especifiques
Competéncies transversals o : =
conviure i habitar el mén
. 1. Competencia comunicativa lingtiistica i
Competéncies audiovisual.
comunicatives 2. Competéncia artistica i cultural. 7.Competenciaenel
4 S coneixement i la interaccid
3. Tractament de la informacid i amb el mon fisic.
. competéncia digital.
Competéncies
< 4. Competencia matematica. $ @ e
metodoldgiques e 8. Competéencia social i
5. Competéencia d'aprendre a aprendre. ciutadana.
Competéncies 6. Competencia d'autonomia i iniciativa
personals personal.

COMPETENCIES BASIQUES DE L’AMBIT PERSONAL | SOCIAL

<|

Autoconeixement

l_

Competéncia 1. Prendre consciéncia d'un mateix | implicar-se en el
procés de creixement personal

m~| Aprendre a aprendre

Competéncia 2, Conéixer i posar en practica estratégies i habits que
intervenen en el propi aprenentatge

Competéncia 3. Desenvolupar habilitats i actituds que permetin afron-
tar els reptes de |'aprenentatge al llarg de la vida

Participacié

Competéncia 4. Participar a |'aula, al centre i a I'entorn de manera re-
flexiva i responsable




COMPETENCIES BASIQUES DE L’AMBIT DIGITAL

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar dispositius digi-
tals segons les tasques a rezlitzar.

| instruments i aplicacions

cia 2. Utilitzar les aplicacions d'edicié de textos, presen-
tacions multimédia i tractament de dades numérigues per a la pro-
duccid de documents digitals.

Competiéncia 3. Utilitzar les aplicacions basiques d’edicid d'imatge
fixa, so i imatge en moviment per a produccions de documents
digitals.

Competéncia 4. Cercar, contrastar i seleccionar informacic digital
adequada per al treball a realitzar, tot considerant diverses fonts i
mitjans digitals.

Tractament de la informacia
de treball i aprenentatge

Competéncia §. Construir nou coneixement personal mitjangant
estratégies de tractament de la informacid amb el suport d"aplicacions
digitals.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal de treball
i aprenentatge amb eines digitals per desenvolupar-se en la socie-
tat del coneixement.

Competéncia 7. Participar en entorns de comunicacid interpersonal
i publicacions virtuals per compartir infarmacic.

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines |
entorns virtuals de treball col-laboratiu,

Competéncia g. Realitzar accions de ciutadania | de desenvolupa-
mient persanal, tot utilitzant els recurses digitals propes de la societat
actual,

Competéncia yo. Fomentar habits d'ds saludable de les TIC vincu-
lats a I'ergonomia per a |a prevencid de riscos

Competéncia 11. Actuar de farma critica | responsable en 'Gs de les
TIC, tot considerant aspectes étics, legals, de seguretat. de soste-
nibilitat i d'identitat digital,




2. COMPETENCIES BASIQUES DE L’AMIT SOCIAL

Competeéncia 1. Analitzar els canvis i les continuitats dels fets o
fendmens historics per comprendre’n |a causalitat historica.

Competéncia 2. Aplicar els procediments de la recerca historica a
partir de la formulacié de preguntes i I'analisi de fonts, per inter-
pretar el passat.

Competéncia 3. Interpretar que el present és producte del passat, per
comprendre que el futur és fruit de les decisions i accions actuals.

Competéncia 4. |dentificar i valorar la identitat individual | col-lec-
tiva per comprendre la seva intervencio en la construccié de sub-
jectes historics.

Competéncia E Explicar les interrelacions entre els elements de
I'espai Eeogré c, per gestionar les activitats humanes en el terri-
tori amb criteris de sostenibilitat.

Competéncia 6. Aplicar els procediments de |'analisi geografica a
partir de la cerca i I'analisi de diverses fonts, per interpretar I'espai
| prendre decisions.

Competeéncia 7. Analitzar diferents models d'organitzacio politi-
ca, econdmica i territorial, i les desigualtats que generen, per valorar
com afecten la vida de les persones i fer propostes d'actuacio.

Competéncia 8. Analitzar les manifestacions culturals | relacionar-les
amb els seus creadors i la seva época, per interpretar les diverses
cosmovisions i la seva finalitat.

Cultural i artistica

Competeéncia 9. Valorar el patrimoni cultural com a heréncia rebuda
del passat, per defensar-ne la conservacié i afavorir que les gene-
racions futures se |'apropiin,

Competéncia 10. Valorar les expressions cullurals(frbpues. per afa-
vorir la construccié de la identitat personal dins d'un mén global
i divers.

Competéncia 11. Formar-se un criteri propi sobre problemes socials
rellevants per desenvolupar un pensament critic.

Competéncia 12. Participar activament i de manera compromesa
en projectes per exercir drets, deures i responsabilitats propis d'una
societat democratica.

Competéncia 13. Pronunciar-se | comprometre’s en la defensa de
la justicia, |a llibertat i la igualtat entre homes | dones.




3. CONTINGUTS CLAU DE LES COMPETENCIES

SOCIAL

Continguts clau

Competéncies
6 7 8 g o mn 1z n

1. Testos de les cigncies socials: descripeis, explicacid,
justificacia, interpretacid | argumentacic, | vocabulari

propi.

2. Estratégies camunicatives en situacions d'interaccia
aral.

3. Cronalogia i temps histéric.,

4. Coneixements histérics temporals,

5. Fonts primaries i secundaries,

6. Vincles entre el passat, el present i el futur. L'empatia
histérica.

7. La memdria histdrica.

Arrels histériques de la contemporaneitat,

8. Elements de canvi | continuitat entre etapes histériques,

9. El passat i el present de Catalunya en el contest
d'Espanya i d'Europa,

10, Models d'interpretacid geagrifics i de fets histbrics.

1. Les dones en |a histbria i en les societats actuals,

12. Les manifestacions artistiques én el seu contest
histéric, Valoracid estética, Estils i llenguatges expressius,

13. Analisi d'imatges | referents estétics. Descodificacid
de llenguatges icdnics, simbdlics | audiovisuals,

14. Defensa, proteccid i difusia del patrimoni
historicoartistic | cultural.

15. Canvis, continuitats | ruptures en el man de la cultura
i I'art, i en les mentalitats,

16. La diversitat cultural i religiosa com a riquesa
de les societats. Relativisme cultwral,

17. Cerca, analisi | contrast d'informacions diverses,

18, Lectura i interprétacid de mapes, planols i imatges
de diferents caracteristiques | suports. Eines d'orientacié
espacial.

19. Interaccid entre els grups humans i el medi. Activitats
econdmiques i el seu impacte mediambiental. Matéries
primeres i fonts d'energia.

20. Principals zones bioclimatiques de Catalunya,
Espanya, Europa i el mdn, Defensa | preservacié
del patrimeni paisatgistic,




Competeéncies

Continguts clau

6 7 8 9 10 11 12 13

21. Trets demografics, economics, socials, politics
i culturals de la societat catalana, espanyola, europea
i del mén. Poblacié i poblament. Migracions.

22. Els grans ambits geopolitics i econdmics. Models
economics.

23. Organitzacio politica i territorial: ambits local,
nacional i internacional.

24. Globalitzacié i intercanvi desigual. Mecanismes
de cooperacié internacional.

25. Desenvolupament huma sostenible.
26. Funcionament del sisterma democratic.

27. Drets humans.

28. Situacions de desigualtat, injusticia i discriminacié.

29. Focus de conflicte en el mén actual.

30. Identitats personals i col-lectives. Pertinenca i cohesio
social.




PERSONAL | SOCIAL

1. Capacitats fisigues | sensorials

2. Capacitats cognitives

3. Capacitats emaocionals

4. Habits saludables

5. Actitud de superacid personal

Aprendre a aprendre

6. Habits d'aprenentatge

7. Planificacid dels aprenentaiges

8. Organitzacié del congixement

9. Consalidacid | recuperaciéd del coneixerment

10. Transferéncia dels aprenentatges

1. Caracteristiques de la societat actual

12, Aprenentatge continuat al llarg de la vida

13. Actituds | habits en la sacietat i en el mén
professional

14. Habilitats i actituds per al treball en grup

15 Dinamiques de cohesid de grup |
collaboratives

16. Eines digitals col-laboratives

17. Habilitats i actituds per a la panticipacid

18. Espais de participacié

1. Recursos i técniques de participacid

20, Eines digitals de participacid

H

D Contingut d'ds

. Contingut explicit i d'Gs




DIGITAL

1. Funcionalitats basiques dels dispositius.

2. Tipus de connexions entre aparells.

3. Emmagatzematge de dades | chpies de seguretat.

4. Conceptes basics del sisterna eperatiu.

5. Seguretat informatica.

6. Robatica | programacid.

7. Realitat virtual i augmentada.

B. Sisternes de projeceid.

g. Eines d'edicid de decuments de text, presentacions
multimédia i processament de dades numérigues.

10. Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so | video.

. Funcionalitats dels navegadors.

12. Cercadors: tipus de cerca i planificacid.

13. Fants d'informacié digital: seleceid i valoracié.

14. Seleccid, catalogacid, emmagatzematge | comparticia
de la informacié.

15. Etica i legalitat en I'ds i instal-lacié de programes,
comunicacions i publicacions, i en la utilitzacié de la
informacid.

16, Tractament de la informacid,

17. Construccid de congixement: técniques i instruments,

18. Entorn personal d'aprenentatge (EPA).

1. Dossiers personals d'aprenentatge (portafolis digital).

20, Sisternes de comunicacid,

21, Normes de cortesia a la xarxa,

22. Entorns de treball | aprenentatge collaboratiu,

23. Ciutadania digital: tramits, gestid, lleure i cultura,

24. Aprenentatge permanent; éntorns virtuals
d'aprenentatge, recursas per a l'aprenentatge formal
i ne formal a la xarxa..,

25. Ergonomia: salut fisica i psiquica.

26. Entorns virtuals segurs.

27. Sostenibilitat: consum d'energia, despesa d'impressid,
mesures d'estalvi, substitucid de dispositius, etc.

28. |dentitat digital: visibilitat, reputacid, gestio de la
privacitat piblica i aliena.




4. UNITATS DIDACTIQUES

TRIM uD TITOL CONTINGUTS
1 EL LABERINT DE CRETA | Analisi i commentari del mite del
Minotaure
2 EDIP Analisi i commentari del mite d’Edip
des del seu naixement.
1
3 LA ILIADA | L'ODISSEA Analisi i commentari de les dues
epopeies gregues
4 THE OLYMPIC GAMES In this lesson, we study in English the
mythical origin of Olympic games and
their history.
2 5 PROJECTE DE vid. Annex |
RECERCA
3 6 LA VIDA QUOTIDIANA A | Veurem el dia a dia dels antics romans
GRECIA | ROMA a les diferents classes socials, des del
naixement, matrimoni, mort, etc
7 ENGINYERIA ROMANA Estudi de les principals obres

d’enginyeria: ponts, aqlieductes, etc.




5. PROGRAMACIO UNITATS DIDACTIQUES

NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 8 HORES 1

UNITAT TiTOL

1 EL LABERINT DE CRETA

PRIORITZACIO DE LES
COMPETENCIES DE
LAMBIT
CIENTIFICOTECNOLOGIC,
DIGITAL | PERSONAL |
SOCIAL

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

. La religi6 en I'Antiguitat

. La creaci6 de l'univers

El pante6 grecoroma
. Cultes i rituals a Grecia
. Mite: Minotaure

. Vocabulari sobre mitologia
i religio.

. comprendre els
rituals religiosos
de I'Antiguitat
grega i romana i
comparar-los
amb el rituals
vigents
actualmen.

. interpretacion del
mite

. comprendre els rituals
religiosos de
I'Antiguitat grega i
romana i comparar-los
amb el rituals vigents
actualment

. comparar les diferents
interpretacions sobre
I'origen de l'univers

. elaborar un
vocabulari basic de
termes sobre religid i
mitologia

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIO DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

3,6i8

Coneix i utilitza
fonts historiques
d’internet i les
localitza amb
I’ajuda del docent.

Coneix i utilitza
fonts historiques
d’internet i les
localitza i analitza.

Coneix i utilitza
fonts historiques
d’internet i les
localitza i analitza
font comparacions i
analisi més
profund.
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NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 8 1

UNITAT TiTOL

2 EDIP

PRIORITZACIO DE LES
COMPETENCIES DE
LAMBIT
CIENTIFICOTECNOLOGIC,
DIGITAL | PERSONAL |

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

SOCIAL
. La literatura . Conéier . comparar i
grega: teatre el mite d’Edip i assolir les
. la seva influéncia caracteristiques dels
. El mite d'Edip en la cultura diferents géneres
posterior. literaris cultivats en
. Taller de lectura Greécia.

. Coneéier el mite
d’Edip i la seva
influencia en la cultura
posterior

. llegir i comprendre les

caracteristiques i els
elements d'una tragedia
grega i comprovar la
seva pervivencia

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIQ DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA )
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

9i11 Coneix

fonts literaries
d’internet i les

i utilitza

Coneix i utilitza
fonts literaries
d’internet i les

Coneix i utilitza
fonts literaries
d’internet, les

localitza amb
I’ajuda del docent

localitza i analitza.

localitza i analitza
en profunditat.
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NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 12 1

UNITAT TiTOL

3 LA ILIADA | LODISSEA

PRIORITZACIO DE LES

CQMPETENCIES DE
L’AMBIT

CIENTIFICOTECNOLOGI
C, DIGITAL | PERSONAL |

SOCIAL

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

La literatura grega: Epica

El mite de La guerra de Troia

Taller de lectura

Coneier el mite de la
guerra de Troia i la seva
influencia en la cultura
posterior.

comparar i assolir les
caracteristiques dels diferents
generes literaris cultivats en Grécia.

Congier el mite i la seva influéncia
en les cultures posteriors.

llegir i comprendre les
caracteristiques i els elements de
I’¢pica grega i comprovar la
seva pervivéncia

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIQ DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA )
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1 NIVELL 2

NIVELL 3

9i11

Coneix i utilitza
fonts literaries
d’internet i les
localitza amb
I’ajuda del docent

Coneix i utilitza
fonts literaries
d’internet i les
localitza i analitza.

Coneix i utilitza
fonts literaries
d’internet, les
localitza i analitza
en profunditat.

12




NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 8 1

UNITAT TiTOL

4 THE OLYMPIC GAMES (ENGLISH)

PRIORITZACIO DE LES
COMPETENCIES DE
LAMBIT
CIENTIFICOTECNOLOGIC,
DIGITAL | PERSONAL |
SOCIAL

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D"AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

Mitologia: Els herois. Heracles.

Els jocs olimpics. Origen i
evolucio fins els nostres dies.

Els esports en I'Antiguitat:
I'estadi,

Lexic: vocabulari sobre els
esports i els jocs.

Els continguts tenen un
caracter introductori i
estan destinats a
contextualitzar en el
temps i en I'espai els
esdeveniments més
importants de la historia
de la civilitzacié grega

reconéixer les caracteristiques
d'un heroi i comparar-lo amb
les figures heroiques actuals

coneixer el vocabulari referent
al moén de I'esport, la seua
etimologia i el seu origen i
evolucié

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIQ DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA )
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

2,5i10

época

amb I’ajuda del docent,
I’alumne pot coneixer
I'origen i I'evolucid dels
jocs olimpics des de
I'Antiguitat fins la nostra

nostra época

congixer I’origen, els
mites i I'evolucid dels
jocs olimpics des de
I'Antiguitat fins la

fer un estudio
comparatiu de la
historia i I’evolucio
des de I’ Antiguitat

13




NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 35 2

UNITAT TiTOL

5 PROJECTE DE RECERCA

PRIORITZACIO DE LES
COMPETENCIES DE
LAMBIT
CIENTIFICOTECNOLOGIC,
DIGITAL | PERSONAL |
SOCIAL

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

A partir d’una representacio
artistica d’un mite (escultura,
pintura, gravat, etc) es fara I’analisi
seglent:

- Breu introducci6 de les raons
per les quals ha triat aquesta
obra.

- Explicacié del mite.

= Buscar informacio de I’autor,
biografia, escola, época...

= Context historic

= Buscar anacronismes si n’hi
hagues.

- Comentar altres versions del
mite i/o altres representacions a
époques anteriors o posteriors.

= Conclusio.

Estudiar el mite i la seva
interpretacio al largo de
les epoques historiques.

reforgar el coneixement sobre
els principals déus de la
mitologia grecoromana i la seva
influencia en les arts plastiques

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIQ DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA )
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

2,8,910i11

obra

buscar informacié
amb el docent i fer
una analisi del

context,

autor i

a més de l'anterior,
comparar
diferentes versions
del mite.

a més, truene
conclusions i
interpretations
personals.
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NIVELL ETAPA DURADA TRIMESTRE
4 ESO 10 3

UNITAT TiTOL

6 LA VIDA QUOTIDIANA A GRECIA | ROMA

PRIORITZACIO DE LES
COMPETENCIES DE
LAMBIT
CIENTIFICOTECNOLOGIC,
DIGITAL | PERSONAL |
SOCIAL

CONTINGUTS CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO
EN RELACIO ALS
OBJECTIUS DIDACTICS

Vida quotidiana: infantesa

El matrimoni en Grecia. Androceu.

Gineceu.

El matrimoni a Roma.

Estudis i ocupacions a I’ Antiguitat .

Tenir una visio completa de la
vida quotidiana.

El naixement, la infancia i la
mort a Grecia.

comprovar la influéncia d’questa
cultura en diversos aspectes de
I'actualitat.

Valorar el simbolisme i el paper
cultural al llarg de la historia.

conéixer els rituals de matrimoni, les
seues caracteristiques, de Grecia, i
comparar-los amb I'actualitat

COMPETENCIES -
CONTINGUTS CLAU

GRADACIO DEL NIVELL D’ASSOLIMENT DE LA
COMPETENCIA A PARTIR DELS CRITERIS D’AVALUACIO

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

1213

respecte per les
manifestacions
culturals propies i
alienes.

congixer els costums i
respectar-los

A més, tenir un
pensament critic i fer
un valorament de la
seva heréncia cultural.

a més, reconeixer la
influéncia de la
civilitzacioé romana en
el nostre entorn
cultural.
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METODOLOGIA | RECURSOS

CRITERIS METODOLOGICS

Cada tema es treballara amb

Una introducci6 per part del professorat, a partir d’esquemes, presentacions digitals i recursos audiovisuals.
Lectura i interpretaci6 de fonts primaries de tot tipus: Fotocopies i www.

Activitats d’aprenentatge de diferents tipus, individuals i col.laboratives.

Treballs de localitzacié d’informacid, tractament de dades i desenvolupament de les habilitats d'analisi i de
comunicacio en la publicacid i presentacio dels resultats, amb utilitzacié de les TIC.

Es donaran pautes per a la interpretacio i valoracio critica de les fonts.

MESURES D’ATENCIO A LA DIVERSITAT

S’aplicaran adaptacions a l'aula o Plans Individualitzats, segons la valoracio de I'equip docent i ’ACAD

L'alumne/a haura de seguir les classes regulars, amb orientacié continuada del professorat, que adaptara les
activitats a les caracteristiques de I'alumnat.

L'avaluacid tindra en compte, a més, les proves adaptades que es faran al Ilarg del trimestre i, molt especialmente,
I’actitud i interés de I'alumne.

MATERIAL | RECURSOS

-EXPOSICIONS ORALS | TREBALLS EN GRUP i/o INDIVUDUALS.
-MATERIAL DE REFORGC I AMPLIACIO: activitats interactives digitals (TIC).

-US DE LES TIC: Llibre de text digital, activitats interactives, cerca d’informacio, recursos audiovisuals:
presentacions, documentals, pel.licules, etc.

ACTIVITATS COMPLEMENTARIES

Sortides o0 visites a museus o jaciments arqueologics.
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