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Resum del projecte (maxim 250 paraules):

Aquest treball té I'objectiu de desenvolupar un producte complet usant
l'arquitectura J2EE, la tematica escollida és una aplicacié en JavaFX de la
gestio d'una jardineria.Ja que en aquests moments hi ha moltes aplicacions
ERP tipus OpenBravo o Odoo. El nostre projecte concentra la mateixa idea
perd en una aplicacié executable per I'escriptori(Click and Go) la qual cosa
permet que sigui més facil per l'usuari.

Per portar a terme el projecte s'ha dividit en diferents fases, el que ha permés
organitzar el projecte d'una manera més amena.

La primera fase inclou la decisio de la tematica del projecte i la planificacioé en
el temps de la resta de fases. En aquest punt es desgrana el projecte en quatre
grans fites principals, que corresponen amb les diferents entregues durant el
projecte. Un cop fet aixo, les fites es divideixen en tasques meés petites que es
poden fer en poc temps i que permeten anar avancant el projecte pas per pas.

La segona fase inclou I'analisi funcional i el disseny técnic que permeten definir
gue fa I'aplicacio i com ho fa. En I'analisi funcional s'inclouen els diagrames
UML i casos d'us.

En la tercera fase es porta a cap la implementacio que es s'ha dividit en moltes
petites tasques per garantir la funcionalitat de I'aplicacio.

Finalment es presenten les conclusions dels projecte, i es fa una valoracio dels
objectius que s'han complert

Abstract (in English, 250 words or less):

This project aims to develop a complete product using J2EE architecture, the
topic chosen is a JavaFX application for the management of a gardening
company. Since, right now there are many ERP applications like Odoo or
Openbravo, our project focuses on the same idea but in an application
executable for desktop (Click and Go) which permits the user to use and
interact with it in an easy way.

To carry out the project, it has been divided into different phases, which has
allowed to organize the project in a more agreeable way.

The first phase includes the decision of the subject of the project and the
planning of the time for the rest of the phases. At this point the project unfolds in
four major targets, which corresponds to the different submissions during the
project. Once this is done, these targets are further divided into smaller tasks
that can be done in short time and which allow the progressing of the project
step by step.

The second phase includes functional analysis and technical design to define
what the application does and how it works. The functional analysis includes the
UML diagrams and the use cases diagrams.



The third phase leads to the implementation which has been divided into many
small tasks to ensure the proper functionality of the application.

Finally, the conclusions of the project are presented and an evaluation is made
regarding the objectives which have been met in this project.

Paraules clau (entre 4 i 8):

ERP JavaFX JDBC Postgres Aplicacio
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1. Introduccio6

1.1 Context i justificacio del Treball

Hem decidit realitzat aquest treball perqué hem vist una necessitat a cobrir en
el mén de les empreses, més concretament en la gestio de les jardineries.

Actualment hi ha molts ERPs de gestié empresarial pero, de vegades hi ha
jardineries no tan grans, on el grau de necessitat no és tant com el d'un ERP.
En aquest punt és on volem entrar, creant un programa executable que sigui
facil i molt intuitiu per a qualsevol usuari encara que no tingui molta
experiencia. Juntament amb tot aixo també volem crear una aplicacié Android
on extrapolarem una part de les funcionalitats del programa, per quan l'usuari
estigui per la jardineria i no pugui tenir accés a l'ordinador per mirar o
actualitzar certes dades, com per exemple actualitzar I'estoc.

1.2 Objectius del Treball

En el nostre projecte esta enfocat a dos objectius principals; un el técnic, és
d'aprendre tots el coneixements necessaris per poder desenvolupar la nostra
aplicacio, tant en la gestio dinterficies (utilitzant JavaFX) , com en els
mecanismes necessaris per poder comunicar una aplicacié servidor-client amb
una  aplicaci6  d'escriptori (client) i una  aplicaci6  Android.
També haviem d'assolir els coneixements necessaris per poder gestionar una
BD PostgreSQL que tindra accessos simultanis i que sera modificada
habitualment.

L'altre objectiu seria coneixer tots els mecanismes d'un projecte a petita-mitjana
escala, com treball en equip, organitzacié temporal, tecnologies associades al
treball en grup com GitHub i sobretot ser capa¢ de poder treballar a mitja
termini amb un grup duna forma organitzada i planificada.

Finalment i no tant com a objectiu, ens agradaria poder donar-li una sortida
"comercial" al programa; o bé mitjangcant un petit pagament a l'inici o bé donar
suport tecnic i moduls "exclusius" que pugui necessitar I'empresa en questid.

1.3 Enfocament i metode seguit

La nostra idea és adaptar un producte existent, en aquest cas un ERP i
convertir-lo a un programa en Java. La nostra idea és fer una presa de
requeriments amb un amic nostre que porta una jardineria familiar.
Desenvoluparem l'aplicacié segons el que el nostre amic ens digui, com si fos
el client, perqué ens ha comentat que li interessaria tenir una aplicacio mes
lleugera, amb algunes funcionalitats més. Creiem que és una bona estrategia

1



per a dur a terme el projecte, poder enfocar-lo a una possible venda, aixo a
més a més ens donara un extra de motivacio per fer un bon producte final.

1.4 Planificacio del projecte

Planificacio

Activitat

Descripcio

Seleccio del projecte

Seleccio de projectes entre les opcions plantejades

Definici6 del projecte

Requisits i tecnologies a emplear

Presa de Requeriments

Entrevista amb el nostre company de la jardineria

Planificacio temporal

Planificacié de la gestié del temps en relacio al projecte

Disseny

Activitat Descripcié

Esquema de [laplicacié|Realitzaci6 de I'esquema funcional de I'aplicacié per
client coneixer I'estructura i els moduls que podria tenir

Diagrama de classes

Realitzacio del diagrama de classes

Disseny BBDD

Disseny de la BBDD segons les nostres necessitats tenint
en compte l'aplicacio en Java i Android

Disseny aplicacio Android

Realitzacio de l'esquema funcional de I'aplicaci6 per
conéixer l'estructura i els moduls que podria tenir

Disseny interficie APP

Conéixer quin tipus de disseny tindra I'aplicacio

Implementacié

Activitat

Descripcié

Creacio BBDD

Creacio de la BBDD tenint en compte els usuaris, plantes i
informacio addicional

Carrega de dades

Carrega de dades segons els nostres requisits

Desenvolupament aplicacio
client

Desenvolupament de l'aplicacid6 en JavaFX amb tots els
moduls corresponents

Desenvolupament aplicacié
Android

Desenvolupament de I'aplicacié Android




Proves

Activitat

Descripcié

Proves Unitaries

Proves de l'aplicaci6 en JavaFX i de I'App Android per
veure que funcionen correctament i si fa falta depurar
errors.

Proves de integracio

Testeig dels diferents serveis (servidor i postgres)

Finalitzacio

Activitat Descripcié

Redaccio final de la|Recopilacié de documents i confeccié de la memoria final
memoria

Presentaci6

Preparacio de la presentacio amb power point

Revisio

Revisi6 final del projecte

En aquest apartat es passa a especificar les dates d'inici i final estimades, aixi com, la
duracié en dies, per a cada una de les fases.

Seleccio del projecte

Definicié del projecte
Presa de requeriments
Planificacid temporal

Esquema de la

aplicacio client

Diagrama de classes

Disseny BD

Disseny App Android

Disseny Interficie

App

Implementacio(6h

Setmanal)

Creacio Base de

Dades

Carrega de Dades

Desenvolupament de

l'aplicaci6 client
Desenvolupament

App Android

Duraci6 Inici Final
28 Dies 10/02/2016 09/03/2016
7 Dies 10/02/2016 17/02/2016
7 Dies 17/02/2016 24/02/2016
7 Dies 24/02/2016 02/03/2016
7 Dies 02/03/2016 09/03/2016
31 Dies 09/03/2016 08/04/2016
4 Dies 09/03/2016 12/03/2016
12 Dies 12/03/2016 24/03/2016
5 Dies 24/03/2016 28/03/2016
5 Dies 28/03/2016 02/04/2016
5 Dies 02/04/2016 08/04/2016
30 Dies 08/04/2016 08/05/2016
3 Dies 08/04/2016 10/04/2016
4 Dies 10/04/2016 13/04/2016
15 Dies 13/04/2016 27/04/2016
8 Dies 27/04/2016 08/05/2016

08/05/2016 12/05/2016




Proves Unitaries 2 Dies 08/05/2016 10/05/2016
Proves de integracio 2 Dies 10/05/2016 12/05/2016
Finalitzacio (10h 12/05/2016 3/06/2016

setmanal)
Redaccio6 final de la 13 Dies 12/05/2016 24/05/2016
memoria
Presentacio 9 Dies 24/05/2016 01/06/2016
Revisié 3 Dies 01/06/2016 3/06/2016

A continuacié es mostrara el diagrama de Gantt segons la planificacié anterior

|~ @ x o ‘}6 5' E] ) [cerca <ctri+F=
i Gantt \ {# Diagrama de recursos |
oy qp b #F ,&"? : Zoom In | Zoom Out Avui v | Anterior | Seglent Mostra la ruta critica | Linies de base ..,
- ~— ~
] > o S
pess T T T T T T T T P P I—— T T T T
. 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 13 20 21 22
Mo |__inici[Finalitzacit| perouis  iswane  zmeans  awewie  omemis  iwomie  ayowis  awomie  owosns  ALOMIS  imowie  0s16  0NONIE  OMON1S  1GOSIE  2051s  uoms
E @ Planificaién 10/02/16 08/03/16 “STTETE
© Seleccio del projecte 10/02/16 17/02/16 | —
© Definicid del projecte 17/02/16 24/02/18 | —
@ Presa de Requerime.., 24/02/16 02/03/18 [ ]
@ Planificacié temporal 02/03/16 09/03/16 | —
El @ Disseny 09/03/16 08/04/16
@ Esquema de 'aplica... 09/03/16 12/03/16 —
© Diagrama de classes 12/03/16 24/03/16 |
© Disseny BEDD 24/03/16 28/03/16  —
© Disseny aplicacié An... 28/03/16 02/04/16  E—
© Disseny interficie APP 02/04/16 08/04/16 | —
= @ Implementacic 08/04/16 08/05/16 F 1
@ Creacié BBDD 08/04/16 10/04/16 |
© Carrega de dades 10/04/16 13/04/16 |
@ Desenvolupament a... 13/04/16 27/04/16 ]
@ Desenvolupament a... 27/04/16 08/05/16 [ ]
E ® Proves 08/05/16 12/05/16
@ Proves Unitaries 08/05/16 10/05/16 —
© Proves de integracié 10/05/16 12/05/16 —
El © Finalitzacia 12/05/16 03/06/16 p—.
@ Redaccid final de la ... 12/05/16 24/05/16 [ ]
o Presentacid 24/05/16 01/06/16 I
© Revisio 01/06/16 03/06/16 [ |

1.4.1 Riscos del projecte

Els riscos que hem previst i que intentarem evitar son els seguents:

- Mala planificacié de la fase d'implementacié al ser tecnologies noves sobres
les que no tenim experiéncia

- Realitzacié d'una aplicaci6 massa personalitzada en ser realitzada per una
Nnomes persona.

- Falta de continuitat.

1.5 Breu sumari de productes obtinguts

Obtindrem principalment 2 aplicacions:

- L'aplicacio client en JavaFX

- L'aplicacié Android que s’ utilitzaria per gestionar algunes de les funcionalitats
del ERP més elementals.

1.6 Breu descripci6 dels altres capitols de la memoria
4



2. Resta de capitols

2.2 Diagrames

2.2.1 Descripcio6 diagrama casos d'us

Gestio Treballadors:

Identificador

GTO01

Resum de la

funcionalitat

Llistat de les diferents opcions per al manteniment d'un usuari,
afegir, modificar, llistar o esborrar

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenari principal d'éxit

1. El sistema mostra les diverses opcions per interaccionar
amb la plantilla de treballadors.

2. L'usuari selecciona una opcio

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces y
excepcions

No s'apliqguen en aquest cas d'us

Inclusions

Cap

Extensions

Afegir, Modificar, Llistar Esborrar

Gesti6é Administrativa:

Identificador GAO01

Resum de la| Mostra una finestra on pots escollir sous o contabilitat
funcionalitat

Actors Usuari

Precondicions No hi ha

Postcondicions No hi ha

Escenari principal | 1. El sistema mostra les diverses les opcions sou i
d'éxit contabilitat

2. L'usuari selecciona una opcié
3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces

No s'apliquen en aquest cas d'us
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y excepcions

Inclusions GAO02(Sous), GAO3(Contabilitat)
Extensions Cap

Identificador GAO02

Resum de la|Mostra la finestra Sous

funcionalitat

Actors

Usuari

Precondicions

L'usuari ha entrar aquesta finestra mitjancant la GAO1

Postcondicions

L'usuari mira els sous o els modifica

Escenari
d'éxit

principal

1. El sistema mostra els sous
2. L'usuari pot modificar els sous o no
3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliqguen en aquest cas d'us

Inclusions Cap

Extensions Cap

Identificador GAO03

Resum de la| Mostra la finestra Contabilitat

funcionalitat

Actors

Usuari

Precondicions

L'usuari ha entrar aquesta finestra mitjangant la GAO1

Postcondicions

L'usuari mira la contabilitat general i pot veure els
gastos i beneficis

Escenari
d'éxit

principal

1. El sistema mostra la contabilitat
2. L'usuari pot accedir a diferents opcions
3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliqguen en aquest cas d'us

Inclusions Cap

Extensions Contabilitat periode, Contabilitat mensual, Mostrar
benefici, Mostrar gastos

Identificador GA04

Resum de la| Modifica els sous

funcionalitat

Actors

Usuari




Precondicions

L'usuari ha entrar aquesta finestra mitjancant la GA02

Postcondicions

L'usuari modifica els sous

Escenatri
d'éxit

principal

1. El sistema mostra els sous per modificar
2. L'usuari pot modificar els sous o0 no
3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions Cap

Extensions Pujada Salarial, Baixada Salarial

Inventari:

Identificador ITO1

Resum de la|Llistat de les diferents opcions per al manteniment d'un

funcionalitat

usuari, afegir, modificar, llistar o esborrar

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenatri
d'éxit

principal

1. El sistema mostra les diverses opcions per
interaccionar amb la plantilla de inventari.

2. L'usuari selecciona una opcié

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions Cap

Extensions ITO2(Plantas), ITO3(Abono), ITO4(Substrat),
GTO5(Varis)

Identificador ITO2

Resum de la| Mostra una finestra amb llista de plantes i amb l'opcié

funcionalitat

de crear, modificar i eliminar les plantes.

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenatri
d'éxit

principal

1. El sistema mostra les diverses opcions per
interaccionar amb la plantilla de plantes.

2. L'usuari selecciona una opcié (crear, modificar i
eliminar)

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces

No s'apliqguen en aquest cas d'us
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y excepcions

Inclusions Cap

Extensions Crear, modificar i eliminar

Identificador ITO3

Resum de la|Mostra una finestra que permet el manteniment de

funcionalitat

['abonament.

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenari
d'éxit

principal

1. ElI sistema mostra les diverses opcions per
interaccionar amb la plantilla de abono.

2. L'usuari selecciona una opcié (crear, modificar i
eliminar).

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions Cap

Extensions Crear, modificar i eliminar
Identificador ITO4

Resum de la

funcionalitat

Actors Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenatri
d'éxit

principal

1. El sistema mostra les diverses opcions per
interaccionar amb la plantilla de substrat.

2. L'usuari selecciona una opcié (crear, modificar i
eliminar).

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliqguen en aquest cas d'us

Inclusions

Cap

Extensions

Crear, modificar i eliminar




Identificador ITO5
Resum de la
funcionalitat

Actors Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha precondicions

Escenari
d'éxit

principal

1. ElI sistema mostra les diverses opcions per
interaccionar amb la plantilla de varis.

2. L'usuari selecciona una opcié (crear, modificar i
eliminar).

3. Finalitza el cas d'us

Alternatives de proces
y excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions

Cap

Extensions

Crear, modificar i eliminar

Generar Ticket:

Identificador

Co1

Resum de

funcionalitat

la| Afegir un article a la comanda

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha postcondicions

Escenari principal d'éxit

1. L'usuari tria la opcio de Afegir Article
2. Pasa al inventari

Alternatives de procés y

No s'apliquen en el cas d'us

excepcions

Inclusions Cap

Extensions CO02(Obrir inventari) CO3(Seleccionar article) C04 (Afegir a la
comanda)

Identificador C02

Resum de la Es selecciona i es comproba que es pot afegir l'article a la

funcionalitat comanda

Actors Usuari




Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha postcondicions

Escenari principal d'éxit

1. Amb l'article seleccionat es comproba que es pot afegir a la
comanda
2. En cas de ser possible s'afegeix

Alternatives de procés y
excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions Cap
Extensions CO4(Afegir a la comanda)
Identificador C03

Resum de la funcionalitat

Borra un article de la comanda

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha postcondicions

Escenari principal d'éxit

1. L' usuari que ja te articles a la comanda vol treure un article
2. Podra fer click a una icona per fer I'accio

Alternatives de procés y
excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions Cap
Extensions CO6(Seleccionar Article)
Identificador C04

Resum de la funcionalitat

Es termina l'inserci6 d'articles i es vol finalitzar la comanda

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha postcondicions

Escenari principal d'éxit

1. Es fa click a finalitzar
2. Es genera les dades de la factura per ser inserides

Alternatives de procés y
excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions

Cap

Extensions

CO08(Inserir factura),CO9(Imprimir factura)
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Identificador

C05

Resum de la funcionalitat

Es genera un ticket que s'inserira a la base de dades

Actors

Usuari

Precondicions

No hi ha precondicions

Postcondicions

No hi ha postcondicions

Escenari principal d'éxit

1. Es validen les dades
2. Si son correctes es produeix l'insercié

Alternatives de procés y
excepcions

No s'apliquen en aquest cas d'us

Inclusions

Cap

Extensions

Imprimir factura

2.2.2 Diagrama cas d'us:

Gestid Treballadors:

<<extends=>

e

/
GTO1 L~ <<extends>> &To3
o

—

Actor

= i ol
Gestio Treballadors
> —=extends==>
s —_— ]
— Llistar GT04
E ———

<-=extends==

~

™.
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Gestido Administrativa:

GAD1

——— { Gestid Administrativa

Actor

Gestid Inventari:

GAD2

D —s

<<extends>=>

GAD3

at -« =
S~

L1 Y

™

.

IT02

Crms Dy ———>

ITo1

/e

IT03

GADS

<=extends=>
- Pujada salarial
GAD4

-~

w,

GAO6
~

Baixada salarial
GAD7
Contabilitat periode
-~

GADS

’:cextendsxa-
_— | Contabilitat mensual
—

<<zextends>=> GAOD9

b Mostar Benefici
NS <extends>

GAl0

Mostar Gastos

o

.
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-~

ABONO — > {include}
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Generar Ticket:

<< EXTENDS= = << INCLUDE> >

TancarTicket —)(Actualiuarlnve nt ari)

Afeqirarticle

GenerarTidket

<< EXTEMDS> >
e

Actor EsborrarArticle

2.2.3 Diagrames Col-laboracié

Gestid Treballadors

1.1 Menu

,l GestorMen (: = =control==>

1.2 GestioMenu

2.1 Crear

MenuAfeqgirTreballador: < <boundy=> I = AlegliTeballadar: <<contiolz>

1. Gestio Menu

2.AfeqgirTreballador
2.2 Crear

3.1Modificar
3.Modificar Treballador L

/ MendModificarTreballador:=<boundy=>> l—)l ModificarTreballador:<<control==

4. UlistarTreballador

3.2Modificar

Actor 4.1 Llistar

b4

5.EsborrarTreballador | MendLlistarTreballador: <= <boundy>> >__>| LiistarTreballador:<<control>>

5.1 Esborrar

MenUEsborrarTreballador: < <boundy==> |—>| LiistarTreballador:=<control> >
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Gestido Administrativa _

MentiGestidAdministrativa : <<boundy>> »| GestorMentAdministratiu : <<control>=>

>

1. Gesio Administrativa

1.2 Gestio Administrativa

2. Introddir dades i A
PantallaGestiéSous : <<boundy>>|_ | GestorSous : <<control>>
) >

2.1 Envia dades

Actor

.2Gestio Sous
3.GestionarContabilital

PantallaGestiéContabilitat: <<boundy=>>

2.2 crear

MostrarSous: <<control>>
3.1 Envia dades

4.Gestionar Benificis

PantallaGestiéBeneficis : <<boundy>>

MostrarBeneficis: <<control>>

4.1 Envia dades

Gestid Inventari:

1.1 Gesio inventr

Menilnventari : <<boundy>>| — 4, |GestorMenilnventari : <<control>>

1. Gesio inventari
1.2 GestionarArticle

Article : <<entity>>

E.EV

2. Introdiir dades {igeraar
— 5 |PantallaAfegirArticles : <<boundy>>| o GestorArticles : <<control>>
2.1 Envia dades

Usuari
2.3 MostraArticles

3. EsborrarArticle

Y
PantallaEshorrarArticles : <<boundy>>| ¢————— [MostraArticles : <<control>>
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Generar Ticket:

1. AfegirArticle

&

1.1 AfeqirArtic

le

MenuTicket <<boundry>=>

| GestorTicket <<control=>

GestioArticle

1.3 crea

FinestraAfegirArticle<<boundry==

—»

1.2 GesfjonarArticle

2.2 crea

R

Actor

3. EsborrarArticle

EshorrarArticle |«

GestioArticles

| >

Article <<entity=>

2.1 envia dades

2.3 MostraArticles

15
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2.2.4 Diagrama ER

16



Empleat

+id_empleat: integer
-login: wvarchar(50)
-password: varchar(50)
-nom: varchar(100)
-cogl: varchar(lee)
-cog2: varchar(108)
-sou: float

-data contract: date
-telefon: varchar(20)
-adreca: varchar(1e@)
-administrador: boolean
-carrec: varchar(100)

Contabilitat

+id_informe: integer
-nom_emp: varchar(100)
-data_informe: date
-tipus: varchar(1080)

Login 1
+login: varchar(50)
+password: wvarchar(1080)
+administrador: boolean
1
N
Despeses
-data: date
-ganancies: float
-perdides: float N
-total: float
Ganancies
+ganancies: float
+data: date
+id_ticket: integer

N

Proveidor

+id_proveidor: integer
+cif: warchar(180)
+nom: wvarchar(100)

Client

+num_cif: va
+nom: varcha

+id_client: integer
+empresa: boolean

+cognoms1l: varchar(108)
+cognoms2: varchar(108)

rchar{100)
r{1ee)

tickets

+id_ticket: integer
-import: float
-impostos: float
+id_empleat: integer

1

Linea_ticket

+1id_producte: integer
-nom: wvarchar(100)
-qualitat: integer N
-preu_unitari: float
-impostos: float
-import: float
+id_ticket: integer

Producte

+id_prod: integer

-nom: varchar(100)
-quantitat: varchar({100)
-preu_unitari: float
-descripcio: warchar(500)

Fitosanitari

Abonament

Substrat

Planta

-tipus: varchar(50)
-quantitat: integer
+ecologic: boolean

-temporada: varchar(58)
-composicio: varchar(50)
-ecologic: boolean

-composicio: wvarchar(50)
-durada: integer

Testos

-nom_llati: varchar(50
-origen: varchar(50)

-especie: varchar({50)
-llavor: boolean

-amplada: integer
-algada: integer
-profunditat: integer
-capacitat: float




2.2.5 Diagrama de classes
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Main_programa

Empleat

Login

+login: 5tring
+password: String
+administrador: Boolean

+AfegirUser()
+EsborrarUser()
+ModificarUser()

+id_empleat: Long
-login: 5tring
-password: 5tring
-nom: S5tring

-cogl: String
-cog2: String

-sou: Float
-data_contrac: Date
-telefon: String

Contabilitat

+id_informe: Long
-nom_emp: S5tring
-data_informe: Date
-tipus: 5tring

-adreca: 5tring 0%

-administrador: Boolean 1 1 P id

-carrec: string roveldors

+AfegirEmpleat () +1d_proveidors: Long

+EliminarEmpleat () -cif: string

+ModificarEmpleat () -nom: String

+AfegirProveidor()
0.* +ModificarProveidor()
) +EliminarProveidor()
Despeses Ganancies 0.*
-data: Date -ganancies: Float
-perdides: Float -data: Date Client

-total: Float

-id_ticket: Long

+CalcularPeriode():
+CalcularPerdides():

Float
Float

+CalcularGanancies ()

+id_client: Long
-empresa: Boolean
-num_cif: 5tring
-nom: String
-cogl: 5tring
-cog2: 5tring

+ATegirClient()
+EsborrarClient()
+Modificarclient()

Ticket
+id_ticket: Long
-import: Float
-impostos: Float

+AfegirFactura()
+EsborrarFactura()

0..%
w1

nea_ticket

+id_producte: Long
-nom: String
-qualitat: Integer
-preu_unitari: Float
-impostos: Float
-import: Float

+ATegirLinea(
+EsborrarLinea()

Producte

+id_prod: Long

-nom: S5tring
-gquantitat: String
-preu_unitari: Float
-descripcio: 5tring

+AfegirProducte()
+ModificarProducte()
+EsborrarProducte()

A

Fitosanitari

-tipus: String
-guantitat: Integer
+ecologic: Boolean

Abonament

-temporada: String
-composicio: 5tring
-ecologic: Boolean

Substrat

-composicio: String
-durada: Integer

Planta

-nom_llati: S5tring
-origen: 5tring
-especie: 5tring
-1lavor: Boolean

Testos

-amplada: Integer
-alcada: Integer
-profunditat: Integer
-capacitat: Float




2.2.6 Diagrama Chen
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Login

Despeses

Empleat

gestiona

Contabilitat

Ganancies

Client

genera

Proveidor

1 | —— 1 ——
N
tickets
es compost
Linea_ticket
Producte
A
Fitosanitari Abonament Substrat Planta Testos




2.3 Implementaci6

En aquesta fase es torna realitat l'aplicacié. A partir de l'analisi funcional
realitzat, que explica que fa l'aplicacio, i del disseny tecnic que diu com ho fa,
es porta a terme la implementacio.

La implementacio s’ha realitzat amb Eclipse Mars 1 EE, utilitzant JavaFX com a
llenguatge de programacio. La tecnologia utilitzada per implementar la part
visual han sigut: SceneBuilder2.0

La part de la Base de Dades ha sigut implementada amb PostgreSQL utilitzant
JDBC per fer la connexié entre la base de dades i el programa
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2.3.1 Captures Aplicacio

Login

IP address

UserlD

Password

Ve de Es el primer Frame que ens trobem al obrir el programa

Va a Al Frame principal

Es el camp que que s'utilitzara per connectar-se al servidor.

L'usuari que es conectara al programa y la BBDD.

On l'usuari posara el seu password per connectar-se.

AW IN|PF

Botd que porta el metode OnClick() per connectar-se al programa y
la BBDD.
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Frame Principal

FramePrincipal2.Fxml
\2)

InvEnitari Recursos

umans Contgbilitat

Ve de El frame del Login
Va a Cualsevol opcio que trii I'usuari utilitzant el menu superior
1 Menu caixa que porta a afegir un ticket
2 Menu inventari que porta a la gestié del inventari
3 Menu Recursos humans que porta a la gestié de la plantilla
4 Menu Contabilitat que porta a gestié de informes i estadistiques
5 (Encara no implementat) Llista de tasques periodiques que
s'actualizen en base a la BBDD.
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Gestio Treballadors

0 “ Gestié Treballadors

Afeqgir @ballador Modifica@ebaliadnr Esburral@eballador I
1o Nom Cognoms Sou Data Con Telf Adreca Carreg

101 Joan Esteve Garcia 2377... 1994.12-12 98867367 cfturo trinitat Empleat
102 Carla Gonzalez Talavera 1333.0 2001-11-08 TB97987 cf Artemis 23 Empleat
103 Marta Ruiz Alcdntara 890.0 2014-03-01 97765643 cf Pau Tuga... Empleat
104 Heéctor Bachs Valero 9500.0 2015-12-23 678774345 cof Artemis 15 Cap
Ve de El Frame principal
Va a Qualsevol opcio a escollir o torna a el frame principal.

1 Taula que en mostrara tots els empleats a la BBDD

2 Botd que crida un frame per a afegir un treballador

3 Botd que crida un frame per modificar un treballador

4 Bot6 que crida un frame per esborrar un treballador
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Insercio de productes

Caixa

Nom Producte

Quantitat

Preu Unitari

Descripcio

Imatge del producte

Inventari

1D

Recursos Humans Contabilitat

©) Categoria | 7)
@ Nom Llati
® Origen O
@ Especie

Llavor @
®

@ @ﬁ\fegir

Ve de

El Frame principal

Va a

Torna a el Frame principal una vegada terminades totes les
insercions

S'introduira I'id del nou producte

S'introduira el nom del nou producte

S'introduira la cuantitat del nou producte

S'introduira el preu unitari del nou producte

S'introduira la descripcio del nou producte

S'introduira I'imatge del nou producte

N o~ wiN|RE

Es selecciona la categoria del producte i els atributs de sota
cambien segons la seva categoria

(En planta) S'introduira I'origen de la planta

(En planta) S'introduira I'especie de la planta

10

(En planta) S'escogira si el producte ve en forma de llavor

12

Bot6 que porta el metode OnClick() per fer la inserci6 a la BBDD
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Insercio de Treballadors

' AfegirTreb.fFxml

Id

Mom:

ler Cognom

2n Cognom

Sou

Data Contr.

765656342 @

101 @ Telf

Adreca ¢ Maria Jesis

Martin @ :Ernpiéati @

cano @
Si no vols que 'enpleat tngul login no cal que omplis els carmps

1554.34 @ Login
11101954 (6

Carreg

Contrasenya (D)

Administrador (19

Afegi:@

Ve de

Frame principal

Va a

Torna al Frame principal

S'introduira I'id del nou treballador

S'introduira el nom del nou treballador

S'introduira el primer cognom del nou treballador

S'introduira el segon cognom del nou treballador

S'introduira el sou del nou treballador

S'introduira la data de contractacié del nou treballador

S'introduira el telefon del nou treballador

S'introduira I'adreca del nou treballador

O O N 0|~ W NP

S'introduira el carrec del nou treballador

[
o

S'introduira el login del nou treballador

=
[EEN

S'introduira el password del nou treballador

=
N

S'introduira si el treballador es administrador

[
w

Boto amb un metode OnClick() que afegira
el treballador a la BBDD
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Caixa

1D Article Qtat PVP Dte Import
1 Amapola 2 6.95 0.0 14.0
4 Rosa 4 9.0 5.0 22.0
4 >
@fegir @Buscar @ Finalitzar
Ve de

El Frame principal
Va a Una vegada finalitzat el ticket a el Frame Principal
Taula que mostrara els diferents ariticles del ticket

Afegeix un ticket del inventari

Busca un producte al inventari

AW N PP

Tanca el frame i fa una actualitzacio del inventari
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Afegir Producte

iID Nom Cognoms Total Venut
11 Maria Palmer 1199.4199949...
102 Carla Gonzalez 357.9199999. . Contabilitat Mensual
207 Francisco  Garcia 1009.22 Contabilitat 3 Mesos
1 Edgar Galceran 133.3299999...
108 Monica  Carrillo 136.5199990... Contabilitat & Mesos
Contabilitat 1 any
Data d'inici
::
Data Fi
=
Generar Informe
I
Ve de
Contabilitat Treballadors
Va a
1 On es mostren les dades dels empleats, a mes fa un total generat
dindmicament.
2 Genera informes amb datas ja establertes
Genera un informe en la fecha seleccionada.
4 Botd que crida a la funcié Generarlnforme()

Qui ha venut més en euros €

Francisco

| ® Maria @ Francisco ® Carla © Monica @ Edgar




Ve de

Contabilitat Treballadors

Va a

1 Titol descriptiu del grafic

Grafic

Empleats analizats

~

Datai hora del ticket 2016-06-03 16:55:34

ID ticket Import Impostos ld empleat Data emissio
1 480 0.21 1 2016-04-28
2 8 0.21 1 2016-04-28
SUBTOTAL: 488€
IVA : 21%
TOTAL : 590.48€
Ve de
Ticket
Va a

Logo de empresa

Tabla generada con los datos de la BD

Subtotal del ticket del dia

Subtotal del ticket del dia

Impuestos

O 0|~ WIN|PF

Total calculado por el subtotal + impuestos
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2.3.2 Codi

2.3.2.1 Main
En aquest apartat es mostraran parts importants del codi i que mereixen ser
mencionades, mostrarem captures del codi i l'explicaci6 del que fan:

La classe principal GestorVentanas €s on es troba el métode Main, en aquest
cas start(). Dins del metode start es troba el métode mostrarVentanaPrincipal
gue fa la trucada al primer frame que sera el frame del login.

public class GestorVentanas extends Application {

private Stage stagePrincipal;
private AnchorPane rootPane;

@0verride
public void start(Stage stagePrincipal) throws Exception {
this.stagePrincipal = stagePrincipal;

mostrarVentanaPrincipall();

I

!
* Carrega de la finestra principal
* f
!
public void mostrarVentanaPrincipal() {
try {
FXMLLoader loader = new FXMLLoader(GestorVentanas.class.getResource("FramePrincipal2.fxml"));
rootPane=(AnchorPane) loader.load();
Scene scene = new Scene(rootPane);
stagePrincipal.setTitle("Ventana Principal");
stagePrincipal.setScene(scene);
stagePrincipal.show();
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace(};

}

2.3.2.2 Taules

Les taules s6n una part molt important en el nostre projecte, €s on mostrem
tota classe dinformacio, ja sigui de productes, empleats, comandes, etc.
En concret mostrarem com fer la taula de Productes. Per fer la taula es
necessiten les classes TableView i TableColumn de JavaFX :

public class ControladorGestioProd implements Initializable {
int selectdIndex;
private Stage secondStage;
GestorVentanas programaprincipal = new GestorVentanas();
ProducteTable p;
long id prod;

rrrrrrrrrrrrrrrrrr

@FXML

private TableView<ProducteTable> taulaProducte;
@pxML

private TableColumn<ProducteTable, Integer= id;
@FXML

private TableColumn<ProducteTable, String= nom;
@FXML

private TableColumn<ProducteTable, Integer> gtat;
@FXML

private TableColumn<ProducteTable, Float> preu_unitari;
@FXML

private TableColumn<ProducteTable, String> descripcio;

static ObservablelList<ProducteTable> data = FXCollections.observableArraylList();



2.3.2.3 Insercions

Una part important de I'aplicacié és introduir productes a la BD per fer tal cosa
hem utilitzat el driver JDBC. Per mostrar com es fa hem escollit el metode
insertaProducteBD() on li passes per parametre una classe producte i
l'introdueix a la BD mitjancant la classe Statement.

//Método que inserta el producto en la Base de datos

public void insertaProducteBD(Producte p) throws SQLException, ClassNotFoundException{
Class.forName("org.postgresql.Driver");
String url = "jdbc:postgresql:sun.in";
Connection conn = DriverManager.getConnection(url, "postgres", "postgres");

Statement st = conn.createStatement();

st.executeUpdate("Insert into producte (id _prod,nom,quantitat,preu_unitari,descripcio,imatge)”
+ "Values ('"
p.getId()

p.éetNom(]

p.éetﬂtat[]

p.éetPreu(]

p.éetnescripcio()

ruta
"))

+ 4+ + o+

System.out.println("Producto introducido correctamente!! \nyn");

2.3.2.4 Modificacions

Per fer les modificacions també hem emprat JDBC. Per mostrar un exemple
mostrarem el codi d'actualitzacié d'un empleat. Usem el driver JDBC i la classe
PreparedStatement.

public void updateEmpleat(ActionEvent event) throws ParseException, NumberFormatException, ClassMotFoundE

Class.forName("org.postgresql.Driver");
String url = "jdbc:postgresgl:sun.in”;
Connection conn = DriverManager.getCbnnection(url, "postgres", "postgres");

long idV = Long.parseLong(id.getText());
String nomV = nom.getText();

String coglV = cogl.getText();

String cog2V = cog2.getText();

float souV = Float.parseFloat(sou.getText());
DateFormat dateformat = new SimpleDateFormat("dd-MM-yyyy");
java.util.Date date;

String dataconV = datacon.getText();

date = dateformat.parse(dataconV);

String telfv = telf.getText();

String adrecaV = adreca.getText();

String carregV = carreg.getText();
BooleanProperty b = admin.selectedProperty();
Boolean adminV = b.getValue();

7, sou= 7, data contract = 7 "

String sql = "UPDATE empleat SET nom = 7 , cognomsl = 7, cognoms2 =
= 7 " +"WHERE id empleat = ?";

+ ", telefon = 7, adreca = 7, administrador = ? , carrec
PreparedStatement pst = conn.prepareStatement(sql);
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pst.setString(1l, nomV);

pst.setString(2, coglV);

pst.setString(3, cog2V);

pst.setDouble(4, souV);

pst.setDate(5, new java.sgl.Date(date.getTime()));
pst.setString(6, telfv);

pst.setString(7, adrecaV);

pst.setBoolean(8, adminV);

pst.setString(9, carregV);

pst.setLong(1l@, idv);

pst.executeUpdate();

2.3.2.5 Esborrat

Per realitzar I'esborrat també hem emprat JDBC i la classe PreparedStatement.
Passem I'id empleat a esborrar per col-locar-lo en la consulta, esborrem
primerament I'empleat i després esborrem el login.

//ESBORRAR UN EMPLEAT
public void deleleEmpleat(Long idV) throws ClassNotFoundException, SOQLException {

Class.forName("org.postgresql.Driver");
String url = "jdbc:postgresqgl:sun.in”;
Connection conn = DriverManager.getConnection({url, "postgres", "postgres");

String sgql = "DELETE FROM empleat WHERE id empleat = ?";
String sgllogin = "delete from login where id empleat = 7°;

PreparedStatement pstl = conn.prepareStatement(sqllogin);
PreparedStatement pst = conn.prepareStatement(sqgl);

//Borrar login del empleado
pstl.setLong(1l, idv};
pstl.executeUpdate();

//borrar Empleado
pst.setLong(1l, idVv);
pst.executeUpdate();
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2.4 Proves:

2.4.1 Casos de proves:

Cas de prova: 1

Prova la funcionalitat del login

Pre-Condicions

L'identificador d'usuari és Postgres, i la seva contrasenya es Postgres

Accio Respota Esperada Comentaris

1 |Fer doble click sobre la El sistema obre
icona d'execuci6 I'aplicaci6 i demana
l'usuari i contrasenya

2 |Introdueix la IP l'usuarii |S'obre I'aplicacio
la contrasenya
correctament

3 |Deixa en blanc la IP El sistema indica que
l'usuari i la contrasenya |les dades introduides
no son correctes

4 |S'omplen els camps amb | El sistema indica que
dades incorrectes les dades introduides
no son correctes

34



Cas de prova: 2

Gestio Treballadors

Pre-Condicions

Haver clicat en Recursos Humans/Empleats

Accid Respota Esperada Comentaris

El sistema obre una
nova finestra amb el
camps per introduir un
nou treballador

1 |Afegir Treballador

2 | Modificar Treballador
sense seleccionar empleat

Surt un missatge d'error
indicant que s'ha de
seleccionar un empleat
per modificar

El sistema mostra una
nova finestra i mostra la
informacio6 del empelat
per modificar-la

3 | Modificar Treballadors
havent seleccionat un
empleat

4 | Esborrar un treballador
sense haver seleccionat
un empleat

Surt un missatge d'error
indicant que s'ha de
seleccionar un emplea

5 |Esborrar un treballador
havent seleccionat un
empleat

S'esborra I'empleat
seleccionat de la BBDD

6 |Actualitzar Actualitza la llista per si

ha hagut algun canvi

Cas de prova: 3

Introduir Treballador

Pre-Condicions

Haver clicat en Recursos Humans/Empleats/Afegir Treballador

Acci6

Respota Esperada

Comentaris

Omple els camps amb
formats valids

El sistema introdueix
I'empleat a la base de
dades

Deixa el camps en blanc

Surt un missatge d'error
indicant que s'han
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d'omplir els camps

Omple algun camp amb un
format incorrecte, per
exemple la data

El sistema mostra un
missatge d'error
indicant que hi ha algun
error

Introdueix un ID que ja ha
sigut introduit a la BBDD

Surt un missatge d'error
indicant que el ID ja ha
sigut utilitzat

Cas de prova: 4

Modificar Treballador

Pre-Condicions

Haver clicat en Recursos Humans/Empleats/Modificar Treballador

Accio Respota Esperada Comentaris
1 | Modificar algun camp del |Es modifiquen els
treballador camps dels treballadors
2 | No modificar cap camp Es modifiquen els
camps dels treballadors
encara que no s'hagi
modificat res
Cas de prova: 5
Gestio Productes
Pre-Condicions
Haver clicat en Inventari/Altres
Accid Respota Esperada Comentaris

El sistema obre una
nova finestra amb el
camps per introduir un
nou Producte

1 |Afegir Producte

2 | Modificar Producte sense
seleccionar un producte

Surt un missatge d'error
indicant que s'ha de
seleccionar un producte
per modificar

3 | Maodificar Producte havent |El sistema mostra una
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seleccionat un prodcute

nova finestra i mostra la
informacio del prodcute
per modificar-la

4 |Esborrar un Producte Surt un missatge d'error
sense haver seleccionat |indicant que s'ha de
un Producte seleccionar un producte

5 |Esborrar un Producte S'esborra el producte
havent seleccionat un seleccionat de la BBDD
producte

6 |Actualitzar Actualitza la llista per si

ha hagut algun canvi

Cas de prova: 6

Introduir Producte

Pre-Condicions

Haver clicat en Inventari/Altres/Afegir Producte

Accid Respota Esperada Comentaris
1 | Omple els camps amb El sistema introdueix el
formats valids producte a la base de
dades
2 |Deixa el camps en blanc | Surt un missatge d'error
indicant que s'han
d'omplir els camps
3 | Omple algun camp amb un | El sistema mostra un
format incorrecte, per missatge d'error
exemple la data indicant que hi ha algun
error
4 |Introdueix un ID que ja ha |Surt un missatge d'error
sigut introduit a la BBDD |indicant que el ID ja ha
sigut utilitzat

NOTA: Per a Plantes, Fitosanitari, Adob i Substat es el mateix cas de prova que
el4iel5
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Cas de prova: 7

Contabilitat Empleat

Pre-Condicions

Haver clicat en Contabilitat/Estadistiques Treballadors

Accio

Respota Esperada

Comentaris

1 |Clica a Generar Informe
sense haver sel-leccionat
cap element

Es genera una grafica
dels treballadors que
mes han venut

A més a més surt
la llista de tots els
treballadors

2 |Clica a Generar Informe
havent sel-leccionat la
Contabilitat d'un periode

Es genera una grafica
dels treballadors que
més han venut en el
determinat periode

3 |Clica a Generar Informe
havent sel-leccionat la una
data concreta

Es genera una grafica
dels treballadors que
més han venut en el
determinat periode

Cas de prova: 8

Caixa

Pre-Condicions

Haver clicat en Caixa/Venda

Acci6

Respota Esperada

Comentaris

1 |Clica a Buscar Producte

S'obre una finestra amb
tots els productes

Es selecciona un
producte un cop
s'ha obert la
finestra i
directament figura
a la caixa

2 |Clica a Finalitzar sense
haver cap producte

El sistema mostra un
error indicant que s'ha
d'introduir com a minim
1 producte

3 |Clica a Finalitzar havent
seleccionat productes i
havent possat un ID
empleat

Es guarda el ticket a la
BBDD i es genera un
ticket en PDF

El ticket es guarda
al Workspace del
projecte

4 |Clica a eliminar producte
sense haver seleccionat
cap producte

El sistema mostra un
error indicant que s'ha
de seleccionar un
producte a eliminar
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Clica a eliminar producte
havent seleccionat un
producte

S'esborra el producte
de la llista i es resta del
total

Clica a Finalitzar sense
introduir un ID empleat

El sistema mostra un
error indicant que s'ha
d'introduir un ID
empleat

Clica a Finalitzar introduint
un ID empleat que no
existeix

El sistema mostra un
error indicant que s'ha
d'introduir un ID que no
existeix
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3. Conclusions

Una de les llicons del projecte has sigut que, en aquest projecte, tenint en
compte gque nosaltres utilitzavem una nova eina que no haviem utilitzat mai que
es JavaFX al principi ens va costar perqué no sabiem molt del tema, encara
gue a la matéeria de M03 Programacio vam utilitzar WindowBuilder de Java
cosa que ens va ajudar a arrencar, de totes maneres hem hagut d'aprendre
bastant mitjancant Blogs, Pagines web de Desenvolupament, i videos on
explicaven com fer coses basiques i després coses més especifiques, pero
passades unes 3-4 setmanes ja anavem avancant forca rapid. El tema de la
Base de dades el teniem més controlat a I'haver fet connexions JDBC a M06
Acceés a dades.

L'objectiu principal era crear un Sistema ERP per a gestié d'una jardineria. | a
més a més crear una aplicacio Android que fes de cataleg de la jardineria, Es
podria dir que si hem assolit els objectius, be és cert que certes funcionalitats
no les hem pogut implementar per manca de temps, pero les importants estan
totes implementades.

La planificacio s'ha seguit prou bé, potser on menys s'ha seguit ha sigut al final
del projecte, ultimes 2-3 setmanes, ja que s'ha ajuntat el tema de la
presentacio, les proves, i acabar de polir alguns aspectes del programa.
El canvi més significatiu que vam fer, va ser orientar l'aplicacié a ser
multifinestra, en comptes de finestra Unica, no vam ser capacos de fer-ho
d'aquesta manera, a causa de les dificultats i al poc coneixement de JavaFX

Les linies futures del projecte que han quedat per explorar han sigut moltes, ja
gue aquest projecte sempre es pot ampliar i pot tenir moltes més funcionalitats,
per exemple I'aplicacié Android no I'hem pogut realitzar per manca de temps, i
la idea era comunicar I'aplicacio en Java amb l'aplicacié Android.
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4. Glossari

MVC - (Model View Controller) Sigles per definir el patré6 model-vista-
controlador

BD / BBDD: Abreviacio per descriure base de dades

UML: (Unified Modeling Language) és un llenguatge grafic per modelar
programari. Ofereix un estandard per descriure el programari.

JDBC: Es un driver per controlar la base de dades desde del codi Java
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6. Annexos

6.1 Connexio servidor

Error 1: El servidor no escolta

Al connectar-se la primera vegada ens surt el segtient error:

() Guru Hink - Server not listening

El servidor no escucha
El servidor no acepta conexiones: la libreria de conexién reporta

could not connect to server: Conexidn rehusada Is the server
running on host "10.1.1.1" and accepting TCP/IP connections on
port 54327

Si usted encuentra esta mensaje, por favor verifigue si el servidor que esta
tratando de contactar esta realmente ejecutando PostgresSQL el el puerto
indicado. Verifique si tiene conectividad de red desde su cliente al servidor
usando ping herramientas equivalentes. & Esta su red / VPN / tlnel SSH /
cortafuegos configurado correctamente?

Por razones de seguridad, PostgreSQL no escucha en todas las direcciones IP
disponibles en la maguina del servidor inicialmente. Para acceder al servidor
desde la red, usted necesita primero habilitar la escucha en la direccion.

Para los servidores PostgreSQL comenzando con la versién 8.0, esto es
controlado utilizando el paramentro "listen_addresses™ en el archivo
postgresgl.conf. Aqui, usted puede sepecificar una lista de direcciones IP

donde el servidor debe escuchar , o simplemente usar '* para escuchar en
tadar lare AdAiraccianac IN Aicnanibhlace Daes core irdmrae e tarinroac Alarciam T 23 o~

| Do not show this hint again

Ayuda | Aceptar |

El missatge d'error explica bé el que ens esta passant al realitzar la connexio.
Postgres esta instal-lat amb una configuracié de xarxa per defecte, i que no
segueix la nostra configuracio, per tant s'ha de modificar el fitxer de
configuracio.

Per a modificar el fitxer de configuracié, hem de dirigir-nos a la maquina

servidor.

El fitxer de configuracio que s'ha de modificar és:

/etc/postgresql/9.3/main/postgresql.conf
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S'han de modificar els parametres: listen_addresses. Per defecte el fitxer esta
configurat per localhost, substitueix el parametre pe '*', el que significa que

permeten la connexio a totes les adreces IP.

t — Commection Settings -

listen_addresses = ' L # what IP address(es) to listen on:
comma—separated list of addresses:
defaults to 'localhost': use "=' for 9
(change requires restart)

port = 5432 (change requires restart)

ax_conmnections = 100 (change requires restart)

it Note: Increasing max_connections costs "400 bytes of shared memory per

t connection slot, plus lock space (see max_locks_per_transactiom).

tsuperuser_reserved_commections = 3 # (change requires restart)

mix_socket_directories = 'svar/run/postgresql’ # comma—separated list of direcH
(change requires restart)

funix_socket_group = "' (change requires restart)

tunix_socket_permissions = 0777 begin with ® to use octal notation
(change requires restart)

tbon jour = off advertise server wvia Bon jour
(change requires restart)

ftbon jour _name = '’ defaults to the computer name
(change requires restart)

L'altre parametre que s'ha de modificar és:

password_encryption=on
— Security and Authentication -

Hauthentication_timeout = 1Imin # 1s-600s
ezl = true # (change requires restart)
szl _ciphers = "DEFAULT:{LOW:tEXP: tMD5 :@STRENGTH' # allowed S5L ciphers
# (change requires restart)
ftz=1_renegotiation_linit = 0 # amount of data between renegotiations

ssl_cert_file = 'retcrsslrcertssssl-cert-snakeoil.pen’ # (change requi$
==zl _key_file = '"retcrssl/privatesssl-cert-snakeoil  key' # (change requi$
szl _ca_file = "' # (change requires restart)
szl _crl file = "' # (change requires restart)

password_encryption = on
db_user_namespace = off
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D'aquesta forma, la contrasenya estara encriptada.
Per a que els canvis tinguin efecte em de reiniciar e servidor:

sudo service postgresql restart

Error 2: Acceso a base de datos denegado

Una vegada solucionats els errors de la primera part, quan intentem realitzar la

seguent connexid s'ens mostra un altre error:

[ Guru Hinkt - Server denies access
Acceso a base de datos denegado
El servidor no permite el acceso a la base de datos: el servidor reporta
FATAL: no pg_hba.conf entry for host "16.1.1.2", user "odoo",
database "postgres", SSL on FATAL: no pg _hba.conf entry for
host "18.1.1.2", user "odoo", database "postgres", SSL off
Para acceder a una base de datos en un servidor PostgreSQL, debe primero
obtener acceso primario al servidor para su cliente (Autenticacion Basada en
Host). PostgreSQL verificara en el archivo pg_hba.conf si hay un patrén que
coincida con la direccién / nombre de usuario / base de datos del cliente y
que esté habilitado antes que se evalien la listas de control de acceso SQL
GRANT.
La configuracion inicial en pg_hba.conf es bastante restrictiva, de modo tal
de evitar agujeros de seguridad no deseados causados por configuraciones
obligatorias y no revisadas. Usted probablemente desee agregar algo como

host all all 192.168.0.0/24 md5

Este ejemplo configura el acceso con contrasenas encriptadas MD5 a todas

lmr bimm e Ae Aadbae momea Fedeae e riimrine A la rad mrivisd= 109 180 A AMAaA

A la descripci6 del error ens indica que esta restringit 'accés per a la nostra
maquina client. Per a que pugui connectar-se qualsevol adreca IP, amb previa
autenticacio, s'afegeix al final del arxiu de configuracio:

/etc/postgresql/9.3/main/pg _hba.conf
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GNU nano £.2.6

firchivo: setc/postgresql-9.3-main/pg_hba.conf

Modif icado

If you change this first entry you will need to make sure that the

t database superuser can access the database using some other method.
Noninteractive access to all databases is required during automatic
maintenance (custom daily cronjobs, replication, and similar tasks).

Database administrative login by Unix domain socket
local all postgres

TYPE DATABASE USER ADDRESS

"local" is for Unix domain socket conmections only
local all all
IPv4 local connections:
all all 127.0.0.1-32
[Pv6 local connections:
all all 111128

replication postgres

replication postgres 127.0.0.1-32
u replication postgres 111,128
host all all 0.0.0.0 0.0.0.0 nd5

peer

METHOD

peer

ndS

ndS

peer

nd5S
ndS

Connexio final amb el servidor

Una vegada editats els fitxers de configuracio, ja es pot realitzar la connexi6 amb el

servidor.

&5 -

Propietats | Estadistiques

Dependencies | Depenents

B Grups de Servidor

- Propietat
= Servidors (6) Dp;scripcio
7 3 PostgreSQL 9.3 (localhost:5432) cerve

e conec_bibliotecari (localhost:5432) Nom del host
i conec_doctor (local:.s.PGSQL.5432) Adreca de Host
i conec_gestorach (local:.s.PGSQL.54 Port

k& conn_examen (local:.s.PGSQL.5432) Encriptacio

Valor
conn_jardineria

10.0.99.68

5432
SSL encriptat

= (4 Fitxer de certificat S5L
= Bases de dades (2) Fitxer de claus SSL
= jardineria Fitxer de Certificaks Arrel SSL

Catalegs (2)

% Triggers d'Esdeveniment (0)
% % Extensions (1)
(1

Compressio S5L7

Nom d'usuari

Desa la contrasenya?
Restaura entorn?

W Réplica Slony (0) Cadena de versio

7

Llista de Revocacions de Certificats S...

Si

Base de dades de manteniment postgres

postgres

Si

Si

PostgreSQL 9.3.12 on x86_64-unknown-lin
9.3

12103

postgres MNamero de versié
+ Tablespaces (2) Darrer OID del sistema
Rols de C'rup {0} Subfinestra SQL

% S Rols d'entrada (1)
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