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Resum del projecte (maxim 250 paraules):

El nostre projecte és una aplicacié Android on la seva funcié és analitzar que els

sensors i components d'un determinat dispositiu mobil funcionin correctament.

Cada sensor i component sera avaluat pel propi usuari, que és el que ha de verificar

que tot funcioni bé fent les proves de I'app.

En cas que el telefon mobil no incorpori un sensor determinat, se li informara a

['usuari.

Tots els resultats es guardaran en una base de dades per posteriorment poder
classificar-los per diferents models de mobils i aixi mostrar els resultats en una

pagina web.
Cada vegada que es faci alguna prova, la base de dades s'actualitzara.

L'app també tindra un apartat on l'usuari podra comprovar el resultat dels tests

anteriors.

Abstract (in English, 250 words or less):

Our project is an Android application whose function is to analyze that the sensors

and components of a certain mobile device work correctly.

Each sensor and component will be evaluated by the user, who is the one who has to

verify that everything works well by doing the tests of the app.

In case the mobile phone does not incorporate a certain sensor, the user will be

informed.

All the results will be stored in a database to later be able to classify them by different

mobile models and thus show the results in a web page.
Each time a test is done, the database will be updated.

The app will also have a section where the user can check the result of the previous

tests.



Paraules clau (entre 4 i 8):

Sensor, Hardware, Android Studio, Activity, Firebase, dispositiu mobil
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1. Introduccio

1.1 Context i justificacié del Treball
Realitzar una aplicaci6 android que la seva funcid sigui analitzar el
funcionament de tots els sensors del hardware d'un respectiu teléfon mobil.
Els resultats passaran a una base de dades i posteriorment es mostraran en
una pagina web on es classificaran per diferents models de mobil.
Cada vegada que es faci una prova completa dels sensors, es mostraran en

un apartat dins de I'app i s'actualitzara a la base de dades.

1.2 Objectius del Treball

e Realitzar una recerca dels recursos per crear la nostra aplicacié Android.
e Desenvolupar una aplicacio per provar les funcions del teléfon mobil.
e Emmagatzemar en una base de dades dels resultats obtinguts.

e Visualitzar els diferents resultats per cada mobil registrat en una pagina web.

1.3 Enfocament i métode seguit
Adaptar programes que serveixen per a l'analisi de les funcions del teléfon
mobil i fer una pagina web on podrem observar les caracteristiques dels

teléfons en concret.



1.4 Planificacié del projecte

Planificacio

Activitat

Descripcioé

Seleccio del projecte

Pensar el tema del projecte.

Seleccié de materials

Pensar quins requisits i tecnologies

haurem d’emprar en el nostre projecte.

Definicié del projecte

Escriure una breu descripcidé del projecte

mencionant les tecnologies que utilitzarem.

Planificacioé temporal

Planificaci6 de la gestio del temps en

relacié al projecte.

Disseny

Activitat

Descripcioé

Disseny BBDD

Dissenyar com sera la base de dades en

Firebase.

Disseny aplicacié android

Realitzaci6 de I'esquema funcional de
I'aplicacié per conéixer l'estructura i els

moduls que podria tenir

Disseny interficie APP

Pensar quin tipus de disseny tindra

I'aplicacio.

Disseny pagina Web

Realitzar un esquema dels apartats que

tindra la pagina web.




Implementacié

Activitat

Descripcié

Creaciéo BBDD

Crear la base de dades a partir del disseny

realitzat anteriorment en Firebase.

Investigacio de la API

Investigar i agafar els coneixements per fer

la aplicacié.

Desenvolupament

aplicacié Android

Desenvolupament de I'aplicacié en Android

Studio amb tots els apartats que tindra.

Desenvolupament pagina

web

Crear una pagina web a partir del disseny.

Mostrar dades en pagina

Una vegada feta Ila pagina web,

web implementar les dades de la BBDD i
mostrarles.

Finalitzacio

Activitat Descripcioé

Redaccié final de la | Recopilacié de documents i confeccio de la

memoria memoria final

Presentacio Preparaci6 de la presentaci6 amb
diapositives.

Revisid Revisio final del projecte




Diagrama de Gantt
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1.5 Breu sumari de productes obtinguts
Obtindrem:
- L'aplicacié Android on analitzarem les funcions.
- Una base de dades Firebase on registrarem els resultats obtinguts

- Una pagina web on mostrarem els resultats de la base de dades.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria
En els seguents capitols explicarem la manera en la que fem la nostra
aplicacio, passant per una serie de tasques com per exemple la creacié de la

base de dades amb la pagina web i el desenvolupament de la aplicacio.



2. Resta de capitols

2.1 Disseny de la interficie app

CameraActivity: Quan s’obre aquesta activity trobarem un boté que posa obrir la
camera. Quan es prem el botd, podrem fer una foto i quan estigui feta es mostrara a
la mateixa activity. Després sortira dos botons més que servira per confirmar si es

veu la fotografia o no. El resultat passara al base de dades.
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ProximityActivity: Aqui haura un boto per iniciar el sensor, quan fas clic i el sensor
et detecta la pantalla canviara de color. També es mostrara el model del sensor a la
mateixa activity. En cas de que no tingui aquest sensor, es mostrara un missatge

informant a l'usuari.
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ACTIVAR ACGTIVADO

Informacidn:

FlashlightActivity: Aqui es comprovara si el flash del mobil funciona correctament.
Si l'usuari veu que funciona o a la inversa, ho tindra que indicar polsant als botons

que hi ha per que I'app o sapiga.

Informacidn:




SensorLightActivity: Aquesta activity activa el sensor de llum. La activity mostra un
textview, i el valor d’aquest text es la quantitat de llum que hi arriba al telefon mobil.
En cas de que no tingui el sensor, el text canviara. També té una imatge que canvia

segons la quantitat de llum que li arribi.
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Informacion:

SensorTestFinal: Quan es faci un test sencer de totes sortira tots els resultats en

una activity.
a o 0O A
Camara: Funciona

Proximidad: Funciona

Flash: Funciona

Giroscopio: Mo tiene

Bateria: Mo funciona

Sonido: Funciona




GiroscopeActivity: Aquest activity tindra un boté per activar el sensor, quan es
mogui el telefon la pantalla canviara de color respecte la seva posicié. També

apareixera informacio del sensor.
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MagneticActivity: Aixo utilitza el sensor magnétic del mobil, i mostrara quants

microTeslas hi ha en I'entorn. També mostrara tota la informacio relacionada.
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ScreenActivity: Aixd no es un sensor, perd la nostra app esta per verificar que
estigui tot correcta, per aixd aqui el que s’intenta fer es detectar que la pantalla no
tingui pixels morts o els pixels encallats. Un pixel mort es un pixel que esta apagat
de color negre. Un pixel encallat son aquells que no canvien de color, sol ser un
color diferent als dels seu voltant.

El que fa la activity es primer canviar de color negre a un color blanc, i aixi es podra

observar si hi ha algun defecte.

La pantalla cambiara de color

Se ve alguna anomalia?

COMTINUAR




BatteryActivity: Quan s’obre el primer que es veu es el percentatge de bateria
actual. Després sortira quin es el model de bateria i més informacié. També et
mostrara un missatge perqueé es connecti el carregador, i un cop posat es mostrara

si s’esta carregant el mobil o no.

Beteria

70%
Informacion:

Conecta el cargador:

Mo conectado

& i

MicroActivity: Quan s’obre hi haura un boté per comencar a gravar la teva veu. El

microfon estara actiu durant 10 segons. Després comencgara a reproduir-se el que

has dit. < =
/ Oc— 00 \

i5e escucha bien?




AudioActivity: Aqui quan s’obre hi haura un boté per comengar a reproduir-se un

audio. Després hi haura dos botons per que 'usuari indiqui si funciona o no.
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Informacidn:

AccerelometerActivity: Aqui es prova el funcionament d’aquest sensor. Es
mostrara una imatge que canvi de posicioé segons la posicio de la pantalla. També es

mostrara la informacio del sensor.

Informacion:
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2.2 Diagrama de classes / Disseny App androi
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2.3 Implementacié de I'app

Al final hem fet una cosa diferent al que teniem pensat. Quan iniciem I'app el primer
que veiem es la icona de la aplicacio, i quan es clica al icona surt el menu principal.
Quan es clica a un sensor es passa a una activity on es mostra informacio6 del sensor

seleccionat. Després es passa al test i per ultim la pantalla del resultat.

Pantalla d’inici:
Aquesta pantalla es mostra quan inicies I'aplicacié. Mostra la icona de 'aplicacié i un
text on dona la instruccioé per comencar a utilitzar I'app.

Com diu el text, té que mantenir pressionat la imatge per avangar.

Movistar § © & N= i85 % E)16:29

Mantenga pulsado para empezar

XML: Aquesta activity conté dos ‘LinearLayout’. EI primer per mostrar una

‘ImageView’ i el segon mostra un text d’instruccio.



<l inearLayout
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent"”
android:orientation="horizontal"
android:gravity="center_horizontal"=>
<Button
android:id="@+ids/start"
android:layout_width="2gadp"
android:layout_height="2a&8dp"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral”
android:layout_marginTop="1@8dp"
android:background="@drawable/logo" />

</LinearLayout=>
<linearLayout
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent"”
android:orientation="horizontal"
android:gravity="bottom"
android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout™=>
<TextView
android:id="@+id/text"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:texts5ize="2adp"
android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral”
android:layout_marginTop="@dimen/marginInfo"
android:textColor="@android:color/black"
android:textAlignment="center"
android: text="Mantenga pulsado para empezar"/=

</LinearLayout=>

Codi: El codi d’aquesta activitat es molt sencill. Conté un bot6 on es referéncia amb
I'id del XML (start). Després, es crea un Listener per que quan es manté polsat el

botd, avanci. Aixé es fa amb un OnLongClickListener().

Button start;

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentvView(R.layout.activity_start);

start = findviewById(R.id.start]);
start.setOnLongClickListener({new View.OnLongClickListener() {
@override
public boolean onLongClick({View wiew) {
startActivity(new Intent(StartActivity.this, Mainactivity.class)).
return false;

3¥;



Menu: Aqui podem observar 12 botons, aquest botons son els sensor que podem

testejar. Després hi ha un boté més gran que serveix per iniciar totes les proves

seguides dels sensors.

Movistar ¥ © Nl 71 % =018:13

BATTERY

FLASHLIGHT Q SENSORLIGHT

S
GYROSCOPE & AccELEROMETER

MAGNETIC @ PROXIMITY

SCREEN iJr  VIBRATION

& MICROPHONE

RUN ALL TESTS

=
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& ACCELEROMETER

@  PrOXIMITY

s VIBRATION

& MICROPHONE

RUN ALL TESTS

=

Aix0 es un exemple del funcionament del botons, quan fem clic en ell, s’inicia

una nova activitat.

protected void onCreate(Bundle savedInstancestate) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Toolbar toolbar = (Toolbar) findWiewById(R.id.toolbar);

setsupportiActionBar(toolbar);

camButton = (Button) findViewById(R.id.camera);

camButton.setOnClicklistener{new View.OnClicklistener(} {

Elverride

public woid onClick({View v) {

startActivity(new Intent{MainActivity.this, CameraInfofctivity.class));



Una vegada estan implementats tots els botons, cridem al métode
loadResults(). Aquest métode busca dintre de la base de dades Firebase i
comprova el valor.

Si es “null”’, vol dir que es la primera vegada que s’inicia aplicacié en aquest
dispositiu i no s’ha fet cap test d’'un sensor. En aquest cas el color del boté no

varia (per defecte es gris).

En cas que no sigui “null”’, el boté del sensor que s’hagi testejat canviara a

verd(si funciona correctament) o a vermell (si no funciona bé).

vold loadResults(){

String iid = SHAUtils.getAndroidId{this);

FirebaseDatabase.getInstance().getReference().child(iid).addListenerForsingleValueEvent(new ValueEventlistener() {

verri

public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) {

SHAResult shaResult = dataSnapshot.getValue(SHAResult.class);

if{shaResult == null}{
setButtonfolor(batteryButton, null};
setButtonColor(camButton, null);
setButtonColor(screenButton, null);
setButtonColor(vibrateButton, null);
setButtonColor(sensorlightButton, null);
setButtonColor(flashlightButton, null};
setButtonColor(gyroscopeButton, null);
setButtonColor(audioButton, null};
setButtonColor(microButton, null});
setButtonColor(proximityButton, null);
setButtonColor(magneticButton, null});
setButtonColor(accelerometerButton, null);

telse {
setButtonColor(batteryButton, shaResult.battery);
setButtonColor(camButton, shaResult.camera);
setButtonColor(screenButton, shaResult.screen)
setButtonColor(vibrateButton, shaResult.vibrate};
setButtonColor(sensorlightButton, shaResult.sensorlight);
setButtonColor(flashlightButton, shaResult.flashlight);
setButtonfolor(gyroscopeButton, shaResult.gyroscope);
setButtonfolor(audioButton, shaResult.audio);
setButtonColor(microButton, shaResult.microphone);
setButtonColor(proximityButton, shaResult.proximity);
setButtonColor(magneticButton, shaResult.magnetic);
setButtonlolor(accelsrometerButton, shaResult.accelerometer);

setButtonColor(alltestButton, shaResult.runAllTest);

Aquest métode analitza un boolea per canviar el color dels botons.



vold setButtonColor{Button button, Boolean ok){
if{ok == null){
return;
Yelse if(ok){
button.setBackgroundTintlist{Colorstatelist.valueOf(Color.GREEN)Y)

button.setBackgroundTintlist{Colorstatelist.wvalueOf(Color.RED));

InfoActivity: Aquesta activitat es molt semblant per a tots els sensors. Per aix0
farem I'exemple amb una activitat aleatdria, en aquest cas es el sensor de

proximitat.
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®Proximity

Nombre: proximity-pa224
Vendedor: txc

Version: 1

Energia: 0.75

Rango maximo: 5.0

Resolucién: 5.0

TEST

Per les activitats d’informacié haurem d’agafar les dades d’'un sensor que agafi

les dades dels serveis dels sensors que hi han al sistema (SensorManager) .

També necessitem un sensor per a dir-li que volem el sensor d'un tipus en

concret, en aquest cas agafem el sensor “Proximity”.



Per mostrar la informacié per pantalla utilitzem un TextView i apliquem el text en
format Html agafant els valors del sensor, com el nom i la resolucio.
Finalment tenim el botd per iniciar el test on quan cliquem, s’inicia I'activitat del

test en concret.

Sensor s;

SensorManager sensorM;

savedInstanceState) {
savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_proximity_info);

Button test = (Button) findViewById(R.id.proximityTest);

TextView tvInfo = (TextView} findViewById(R.id.info);

sensorM = (SensorManager) getSystemService(SENSOR_SERVICE);

s = sensorM.getDefaultSensor(Sensor.TYPE_PROXIMITY);

tvInfo.setText(Html.fromHtml("<p><b>Nombre: </b>"+ s.getMame() +"</p><p><b>Vendedor: </b>" + s.getVendor() +
"¢ fpr<pr<brVersidn: </b>"+ s.getVersion() + "</pr<p><b>Energia: </b>" + s.getPower() + "</p><p><b>Rango méximo: </b>" +
s.getMaximumRange() + "</pr<pr<b>Resclucidn: </b>" + s.getResclution()+"</p>")};

test.setOnClicklistener(new View.OnClickListener(} {

» ProximityTestActivity.class));

L’xml de l'activitat de la informaci6 té dos LinearLayout on el primer conté dos
TextView, un amb el titol de la activity, amb un drawable que porta I'icona del
sensor, i tota la informacié. A I'altre LinearLayout hi ha un bot6 per anar al test.
Té un marge horitzontal on s’assigna amb el nom “marginGeneral” un marge de

15dp.



{LinearLayout

android:layout_width="match_parent”

android:lavout_heipght="wrap_content"™

android:orientation="vertical":

TextView
android: layout_marginTop="@dimen/marginGeneral”
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="wrap_content”
android: text="Proximity"
android: textSize="@dimensinfo_title"
gndroid:drawableleft="@gdrawable/proximity "

android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” >

(TextView
android: id="g+id/info"
android: layout_marginTop="@dimen/marginInfo"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginInfo™
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content” />

</LinearLayout>

{LinearLayout
android:lavout_width="match_parent™
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal"
android:gravity="bottom"

android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layvout"™:

<Button
gndroid: id="@+id/proximityTest"”
android: text="Test"
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="wrap_content”
android:background="@color/button_general”
android: textColor="#ffffff"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” />

<fLinearLayout?>



ResultActivity: Aquesta activitat es molt semblant per a tots els sensors. Per
aixo farem I'exemple amb una activitat aleatdria, en aquest cas es el sensor de

proximitat.
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¢El sensor funciona correctamente?

En el cas de 'activitat dels resultats, al codi necessitem dos botons, per indicar si
funciona correctament o no el sensor al dispositiu. Tant si funciona correctament
com no, en fer clic s’inicia el métode saveResults() perd depenent del botd clicat,

enviara “true” o “false” com parametre.



Button butSi, butho;

boolean alltest;

protected void onCreste(Bundle savedInstanceState) {
super.onCregte (savedInstancestate);

setContentView(R.layout.activity proximity result);

butSi = (Button) findViewById(R.id.but5i);
butNo = (Button) findViewById(R.id.butNo);

butsi.setOnClickListener{new View.OnClicklListener() {

public wvoid onClick(View view) {

sgveResults(true);

butho.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

public void onClick(View view) {

saveResults(false);

El métode saveResults() emmagatzema el parametre a la base de dades
Firebase. Aquest resultat ho guarda dintre de la BBDD amb tots els altres valors
dels sensors amb referéncia de I'id d’Android.

L’activity del test envia un parametre anomenat “alltest” on si es fals, torna a
l'activity principal (MainActivity). En canvi, si es vertadera, vol dir que aquesta
activitat s’ha iniciat pel botd6 de comprovar tots els sensors, aleshores I'activitat

que s’inicia es el test del seglent sensor.

vold saveResults{boolean ok){
String iid = SHAUtils.getAndroidId(this);
FirebaseDatabase.getInstancel ). getReference( ). child(iid).child("proximity").setValue{ok);

alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest",false);

if (alltest != true} {
Intent main = new Intent{ProximityResultActivity.this, MainActivity.class);
startActivity(main);

}else {
Intent main = new Intent{ProximityResultActivity.thi=, ScreenTestActivity.class);
main. putExtra("alltest"”,alltest);

startActivity(main);



L’xml té dos LinearLayout, on el primer té un ImageView amb la imatge del
sensor, i un TextView amb la pregunta si el sensor es correcte o no.

L’altre LinearLayout conté els dos botons amb la resposta “Si” 0 “No”.

<LinearLayout <LinearLayout
earlay g ;

; ; android:layout_width="match_parent"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent”
android:layout_height="match_parent" android:orientation="horizontal”
bottom"

android:orientation="vertical" android:gra
e gl‘a\-'it_',‘=" center‘_hur‘iz:}ntal" android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout”>
android:id="@+id/fondo"> YBiEton

android: id="@+id/but5i"
android:text="5i"
idth="adp"

android: layout_height

<ImageView
android: layout_\

android:layout_marginTop="5@dp"

wrap_content"”

android: layout_width="16@dp" android: layout_weight="1"
android: 1a';ou* '1'=i="h"'._="'18@d|:|" android: background="@color/button_general”
" et i) = |
android: textColor="#ffffff"

android:src="@drawable/proximity” /» ; : ; . . :
android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral™/>

<TextWiew <Button
android: id="g+id/butNo"

android:text="No"

android: layout_marginTop="68dp"

= t A Tavont width=" "
android: layout_width="match_parent android: layout_width="8dp"
android:layout_height="wrap_content” android: layout_weight="1"

android:textAlignment="center" sndroid: layout height="wrap_content”
. . android: background="@color/button_general”
androld: text="@string/sensorResult"/: G 3
android: textColor="#ffffff"
android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” >

</LinearLayout> </LinearLayout>



2.3.1 TestActivities

Aqui mostrarem el resultat final de cada sensor, part del codi per veure el resultat
final i algun XML que sigui diferent, perqué gairebé tots tenen una estructura molt

semblant .

CameraTestActivity: Quan passem de la pantalla d'informaci6 a la del test, l'usuari
el primer que veu és que s'inicia la camera del seu mobil automaticament on podra
fer una foto. Un cop treta la foto, la camera es tancara i l'usuari podra observar la

seva fotografia.

= .ill65 % &1 20:01

FINALIZAR TEST

XML: Aquesta activity conté dos ‘LinearLayout. El primer per mostrar una
‘ImageView’ i el segon mostra el boté de finalitzar test, on passara a la pantalla
result. El segon ‘LinearLayout’ s’anira repetint al llarg de totes les pantalles de test,

perque aixi estaran totes a la mateixa posicio.



=LinearLayout
android:layout_width="match_parent"”
android:layocut_height="match_parent"
android:orientation="vertical"=

=Imageview
android:id="@+id/imageview"
android: layvout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:layout_margingottom="14adp"
android:layout_marginTop="@dimen/marginGeneral"
android:layout_margindorizontal="@dimen/marginGeneral" /=

=/LinearLayout=

=LinearLayout
android: layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal"
android;gravity="bottom"
android: layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout"=

=Button

android:id="@+id/testend"
android: text="Finalizar test"
android: layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"
android:background="gcolor/button_general"
android: textColor="&f i "
android:layvout_margindorizontal="@dimen/marginGeneral" /=

=/LinearLayout=

Codi: Primer l'usuari necessita donar-li permisos a I'app per poder capturar una
imatge. Per obrir la camera automaticament, hem posat dintre del metode

‘onCreate()’ un ‘Intent’ que obris la ‘MediaStore’.

El ‘'CAMERA_REQUEST s'utilitza per rebre el resultat del intent de la camera.
El ‘boolean alltest’, serveix per saber si s’ha obert aquesta activity des de el

‘RunAllTest’ o des de la ‘Cameralnfo’, el seu valor per defecte es false.



Imageview imageview;

TextView textview;

private static final int CAMERA_REQUEST =
Button testeEnd;

boolean alltest;

o
=]

lde

protected void onCreate{Bundle savedInstancestate) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentview(R.layout.activity_camera_test);
textview = (Textview)findviewById(R.id.text);
testEnd = (Button)findviewById{R.id.testEnd)};
imageview = (Imageview)findviewById(R.id.imageview);
Activitycompat.requestPermissions(CameraTestactivity.this, new String[] [Manifest.permizsion.CAMERA}, CAMERA_REQUEST);
Intent intent = new Intent({MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE);
startactivityrForresult(intent,8);
final Intent resultactivity = new Intent({CameraTestaActivity.this, cameraResultActivity.eclass);

alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest", false);

testend.setonClickListener{new view.onClickListener({) {

void onClick(view view) {
ultactivity.putExtra("alltest",alltest);
startactivity(resultactivity);

Per mostrar la imatge tenim un altre métode anomenat ‘onActivityResult()’, on rep de
parametres ‘requestCode’ de tipus numeéric, ‘resultCode’ de tipus numéric i ‘data’ de
tipus intent. Aquest métode conté el ‘Bitmap’ que serveix per generar la fotografia, i

després aquest bitmap se li passa al ‘ImageView’ per mostrar-la.

=1

BOver ride

Ly

protected void onActivityResult{int requestCode, int resultCode, Intent data) {
super.onAactivityResult(reguestCode, resultCode, data);
Bitmap bitmap = (Bitmap)data.geteExtras({).get("data");
imageView.setImageBitmap{bitmap);

]



ProximityTestActivity: L'usuari el primer que veu es una imatge d'un ull obert, un
text on se li indica el que ha de fer, un altre text per indicar la longitud de proximitat
que te el sensor i un boté per finalitzar el test. Cada cop que es tapa o arriba a
longitud indicada del sensor del dispositiu mobil, la imatge del ull canvia per un ull

tancat i el text de la longitud passa a ser 0 cm.

Movistar 4 NZ 63 % E)20:20 Movistar ¥ 7T .all63 % E020:21

Proximity Proximity

C A
<@ Nl

5.0CM 0.0CM

Compruebe que el sensor de proximidad funciona Compruebe que el sensor de proximidad funciona
correctamente tapando su respectivo sensor. correctamente tapando su respectivo sensor.

FINALIZAR TEST FINALIZAR TEST

XML: Aquest xml conté dos ‘LinearLayout’. El primer t¢ un ‘ImageView’ i dos
‘TextViews’. El segon té el botd de finalitzar test. A partir d’aqui gairebé totes les

pantalles tenen un XML semblant amb algun canvi minuscul.



=LinearLayout
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:orientation="vertical"”
android:gravity="center_horizontal"=

=Imageview
android:id="@g+id/Tondo"
android:layout_marginTop="58dp"
android:layout width="1&cdp"
android:layout_height="15adp"
android:src="@drawable/eye_open" /=

=Textview
android:id="@+id/texti"
android:layout_marginTop="sb8dp"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:textSize="2odp"
android:text="exemple"
android:textalignment="center"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGensral"/ =

=TextView
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_margin="@dimen /marginGeneral"”
android:textalignment="center"
android:text="@string/proximitytest"/=

</LinearLayout>

=LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent™
android:orientation="haorizantal"
android:gravity="bottom"
android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout"=

=Button

android:id="@+id/testend"

android: text="Finalizar test"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap content”

android:background="@colorsbutton_general”

android: textcolor="#f{iff"

android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGensral" /=
=z/LinearLayout>

Codi: Aquesta classe implementa de ‘SensorEventListener’, aix6 fa que necessiti

certs métodes per funcionar, com el ‘'onAccuracyChanged' i el 'onSensorChanged'.

Per fer funcionar el sensor, necessitarem 'ajuda del ‘Sensor’ i del ‘SensorManager’.



El ‘SensorManager’ serveix per obtenir els serveis dels sensors que hi han al
sistema. | amb aix0, li podem dir al ‘Sensor’ que sigui d’un tipus en concret, en

aquest cas que sigui de tipus proximitat.

ensorEventListener{

0

public class ProximityTestactivity extends AppCompatactivity implements
Imageview fondo;
Senzor =)
SensorManager SensorM;
TextView prox;
Button testeEnd;
boolean alltest;

void onCreate(Bundle savedInstancestate) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentview(R.layout.activity proximity test};

fondo = (Imageview) findviewById({R.id.fondo);
prox = {(Textview) TindviewById(R.id.texti};
testend = (Button) findviewById(R.id.testEnd);

sensorM = (SensorManager) getSystemService(SENSOR_SERVICE);

3 = sensorM.getbefaultSensor{Sensor. TYPE_PROXIMITY);

sensorM.registerListener{ProximityTestactivity.this, s,
SensorManager . SENSOR_DELAY _NORMAL);

final Intent resultactivity = new Intent{ProximityTestActivity.this, ProximityResultActivity.class)
alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest",false);
testEnd.setonClickListener(new view.oOnClickListener() {

@override

public void onClick(View view)

resultactivity.putExtra("alltest", alltest);
startActivity(new Intent{resultactivity));

A partir d’aqui entra en accié el ‘onSensorChanged’, que serveix per detectar si el
sensor ha canviat de valor o no. Aqui dins fiqguem un condicional on si el valor del
sensor es menor del valor maxim, el text canvia per 0.0 CM i la imatge canvia per la
de un ull tancat. Si aixd no es compleix, la imatge seguira sent la del ull obert i el text

sera la del valor maxim per a cada dispositiu mobil.



El ‘onAccuracyChanged’ s'invoca cada vegada que un sensor informa amb diferent

precisio. Perd aixd a nosaltres no ens feia falta i per aixo esta buit.

public wolid onAccuracyChanged(Sensor arg@, int argl) {

if {(evento.values[8] = s.getMaximumRange(}) {
fondo.setImageResource(R.drawable.eye_close);
prox.setText{"8.8 CM");

}else {
fondo.setImageReszource{R.drawable.eye_open);
prox.setText(s.getMaximumRange() = ™ CM");

[



FlashLightTestActivity: Aquesta activity l'usuari el que veu es una imatge d’un
llampeg, representat el flash de la camera, que quan cliques a sobre, la imatge
canvia i el flash del mobil s’activa. També te un text on indica al usuari el que ha de

fer.

Movistar § NZ all64 % E)20:05 Movistar NZ& all64 %= 20:05

FlashLight FlashLight

\4

Pulse la imagen superior para encender o apagar el Pulse la imagen superior para encender o apagar el
flash de la camera. flash de la camera.

FINALIZAR TEST FINALIZAR TEST

XML: Aqui no mostraré el codi perqué es quasi identic al anterior. Son dos
‘LinearLayout’, el primer conté un ‘ImageView’ i un ‘TextView’'. El segon conté el botd

de finalitzar.

Codi: Tenim dos métodes anomenats ‘flashLightOn()’ i flashLightOff()’. EI primer
meétode serveix per encendre el flash i el segon per apagar-ho. Els dos metodes
utilitzen el ‘CameraManager’ que serveix per utilitzar el serveis de la camera. | dins

dels dos métodes es on es diu que canvii la imatge.



private void flashLightOn() {
CameraManager cameraManager = (CameraManager) getSystemService(Context.CAMERA_SERVICE),

try {
S5tring camerald = cameraManager.getCameraldList()[@];
if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.M) {

cameraManager . setTorchMode(camerald, true),

b
flashlLightStatus = true;
imageFlashlight.setImageResource(R.drawable.flash);

} catch (CameraAccessException e) {

private void flashLightOff() {
CameraManager cameraManager = (CameraManager) getSystemService(Context.CAMERA SERVICE);

try {

String camerald = cameraManager.getCameraldlist()[B],

if (Build.VERSIONM.SDK_INT == Build.VERSION CODES.M) {
cameraManager . setTorchMode(camerald, Talse),

1
flashLight5tatus = false;

imageFlashlight.setImageResource(R.drawable. flash_off),;
} catch (CameraAccessException e) {
d/res de res

Dins del ‘onCreate()’, tenim un boolea per saber si el dispositiu té flash o no. Després
es comprova si té o no amb un condicional. Si té, primer el que fa es demanar
permisos i després executa el ‘flashLightOn()’, i si no té, surt un missatge avisant al

usuari.



private Imageview imageFlashlight;

private static finmnal int CAMERA_REQUEST = 58;
private boolean flashLightStatus = false;
Button testeEnd;

boolean alltest;

@override

protected void oncreate({Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentvView(R.layout.activity_fTlashlight_test);
imageFlashlight = (ImageView) fTindViewById(R.id.imageFlashlight);
testEnd = (Button) findviewById(R.id.testEnd);

final boolean hasCameraFlash = getPackageManager().
hasSystemFeature(PackageManager . FEATURE_CAMERA_FLASH);

ActivityCompat.requestPermissions(FlashlightTestActivity.this, new String[] {android.Manifest.permission.CAME

imageFlashlight.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {
@override
public woid onClick({View view) {
if (hasCameraFlash) {
if (flashLightStatus)
flashLightoff();
else
flashLighton();
} else {
Toast.makeText(FlashlightTestActivity.this, "No flash available on your device",
Toast.LENGTH_SHORT).show();

Ik

final Intent resultactivity = new Intent(FlashlightTestactivity.this, FlashLightResultActivity.class);

alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest", false);

testEnd.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

@override

public woid onClick(view view) {

resultactivity.putExtra("alltest”,alltest);
startAactivity(resultactivity);

i3 &



SensorLightTestActivity: Quan s’obre I'activity, 'usuari el que veu es una imatge
d’'una bombeta encesa del tot, que segons la quantitat de llum que li arribi al sensor,
la intensitat de la bombeta canviara. També veura la quantitat exacte de llum en

luxes i un missatge indicant al usuari el que ha de fer.

Sensorlight

XML: Dos ‘LinearLayout’, el primer per la imatge i els dos ‘TextView’, el segon per el

botd de finalitzar.

Codi: Al ser un sensor, la classe implementa de ‘SensorEventListener’, aixi que
necessita el métode ‘'onAccuracyChanged' i el 'onSensorChanged'. També hem

necessitat el métode ‘onResume’ i el ‘onPause’.

Un altre cop utilitzem el ‘Sensor’ i el ‘SensorManager’. Aqui hem fet que el tipus del
‘Sensor’ sigui de ‘TYPE_LIGHT'.



private SensorManager mSensorManager;
private Sensor mLight;

TextView textview;

ImageView imageview;

Button testeEnd;

boolean alltest;

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.oncreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_sensor_light_test);
imageview = (ImagevView)findviewById(R.id.imageSensor);
textview = (TextvView)findviewById(R.id.text1l);
// Get an instance of the sensor service, and use that to get an instance of

{ @& particular sensor.

mSensorManager = {(SensorManager) getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);
mLight = mSensorManager.getDefaultSensor(Sensor. T
testEnd = (Button)findviewById(R.id.testEnd) ;

final Intent resultactivity = new Intent(SensorLightTestActiwvity.this, SensorpightResultaActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra(”alltest™, false);
testend.setonClickListener(new View.oncClickListener() {
@override
public woid onclick(view view) {
resultactivity.putExtra("alltest",alltest);

startActivity(resultactivity);

1

En el métode ‘onAccuracyChanged’ esta buit. El ‘onResume’ serveix per registrar un
detector per al sensor. En el ‘onPause’, s’assegura d’anular el registre del sensor
quan l'activitat es detingui. El ‘onSensorChanged’ es el métode mes important,
detecta el valor que li arriba al sensor i segons el valor del sensor la imatge anira

canviant.



@verride
public final void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) {
/¢ Do something here if sensor accuracy changes.

@0verride
public final void onSensorChanged(SensorEvent event) {
if(event.sensor.getType() == Sensor.TYPE_LIGHT)}{
textView.setText(" " + event.values[®] + " luxes"};

if (event.values[@] == 1){
imageView.setImageResource(R.drawable.lightl);

} else if (event.values[®] <= 180 &% event.values[®] = 1 ){
imageView.setImageResource(R.drawable.light2);

} else if (event.values[®] < 200 &% event.values[8] = 180 }{
imageView.setImageResource(R.drawable.light3);

} else if (ewvent.wvalues[®] < 300 &% event.values[8] = 280 }{
imageView.setImageResource(R.drawable.light4);

}else if (event.values[8] < 400 && event.values[B] = 360 }{
imageView.setImageResource(R.drawable.light5);

Yelse if (event.values[@] < 500 && event.values[B@] > 408 }{
imageView.setImageResource(R.drawable.lightG);

Yelse {
imageView.setImageResource(R.drawable.light7);

doverride
protected void onResume() {
// Register a listener for the sensor.
super.onResume( ),
mSensorManager.registerlistener(this, mLight, SensorManager.SENSOR_DELAY NORMAL);

dverride

protected void onPause() {
// Be sure to unregister the sensor when the activity pauses.
super.onPause(};
mSensorManager .unregisterListener(this);



GyroscopeTestActivity: Aqui el que es pot veure es una imatge, un text on es diu a
l'usuari el que ha de fer i un boté per iniciar el sensor. Un cop es clica, el valor del
text canviara per el valor que dona el sensor, X, Y i Z. El boté s’Tamagara. | cada cop
que el mobil es mou de dreta a esquerra, el fons de la imatge canvia de color

indicant de que el sensor funciona bé.

XML: Com tots els altres XML'’s, son dos ‘LinearLayout’. En el primer es veu la

imatge, el ‘TextView’ i el botd. Al segon només esta el boto de finalitzar test.

Codi: Al ser un sensor, la classe implementa de ‘SensorEventListener’, aixi que

necessita el métode 'onAccuracyChanged'i el 'onSensorChanged'.

Un altre cop utilitzem el ‘Sensor’ i aques cop dos ‘SensorManager’. Aqui hem fet que
el tipus del primer ‘Sensor sigui de ‘TYPE_GYROSCOPE’ i el segon de

‘TYPE_ROTATION'. Quan es clica al bot6 el sensor es posara en marxa.



private SensorManager sensorManager;

private Sensor gyroscopeSensor, rotationvectorSensor;
Button activador, testeEnd;

TextView textGyroscope;

Imageview fondo;

boolean alltest;

@goverride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.oncreate(savedInstancestate);
setContentview(R.layout.activity_gyroscope_test);
fondo = (Imageview) findvViewById(R.id.fondo);
textGyroscope = (TextView) findviewById(R.id.textGyroscope);
activador = (Button) findviewById(R.id.activador);
testend = (Button) findviewById(RrR.id.testeEnd);
sensorManager = (SensorManager) getsystemService(SENSOR_SERVICE);

activador.setonClickListener(new view.oOnClickListener() {

goverride
public wveoid onClick(View arge) {

gyroscopeSensor = sensorManager.getDefaultSensor(Sensor.TYPE_GYROSCOPE);
rotationVectorSensor = sensorManager.getDefaultSensor(Sensor. TYPE_ROTATION_VECTOR);

sensorManager.registerListener(GyroscopeTestActivity.this, gyroscopesSensor
SensorManager. SENSOR_DELAY_NORMAL);

També tenim dos meétodes ‘onSensorChanged’, un dins del ‘onCreate’ per
administrar el sensor de rotacid i treure els valors del sensor que son els que es
mostren. Es creen tres arrays de floats, i el que ens interessa es l'array ‘orientation’,

que es el que dona els valors de la posicié de la pantalla.



SensorEventListener rvListener = new SensorEventListener() {
@override
public wvoid onSensorchanged(SensorEvent sensorEvent) {
/¥ More code goes here
float[] rotationMmatrix = new Tloat[16];
SensorManager.getRotationMatrixFromvector(
rotationMatrix, sensorevent.wvalues);

/¢ Remap coordinate system

float[] remappedrRotationMatrix = new float[16];

SensorManager.remapCoordinateSystem(rotationMatrix,
SensorManager . AXIS_X
SensorManager.AXIS_Z,
remappedRotationMatrix);

ff convert to orientations
float[] orientations = new float[3];
SensorManager.getorientation(remappedrRotationMatrix, orientations);
for{int i = @; i =< 3; i++) {

crientations[i] = (float)(Math.toDegrees(orientations[i]))

int px = Math.round{orientations[@]);
int py = Math.round{orienmtations[1]);
int pz = Math.round{orientations[2]);

textGyroscope.setText{"X: " + px + ", ¥: " + py + ", F: " + pz)};

1
@override
public wvoid onAccuracyChanged(Sensor sensor, int i) {
1
H
sensorManager .registerListener{rvListener,
rotationVectorSensor, SensorManager.SENSOR_DELAY_MORMAL);

io H

L altre métode esta fora i serveix per canviar el fons de la imatge segons el valor que

dona el sensor del giroscopi.

goverride
public wvoid onSensorChanged(SensorEvent sensorEvent) {
f# More code goes here
if(sensorEvent.values[2] = @.5F) { // anticlockwise
fondo.setBackgroundColor(Color. MAGENTA);
} else if{sensorEvent.values[2] = -8.5F) { // clockwise
fondo. setBackgroundColor(Color.CYAN);



MagneticTestActivity: Quan s’obre I'activity, 'usuari el que veu es una imatge d’'una

brujula i dos textes. Un d’ells porta el compte dels microTesla(uT) i a I'altre text

observem el valor X,Y i Z.
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Magnetic

69.0 T
X:53.0 Y:-26.0 Z:-35.0
Compruebe que el sensor funciona correctamente

acercando el smartphone a un objeto para mediry
cuantificar su cantidad de fuerza magnética

FINALIZAR TEST

XML: Aquest xml porta cuatra ‘LinearLayout’. En el primer es veu la imatge, el
‘TextView’. Al segon només esta el valor del camp magnetic del dispositiu. El tercer

mostra el valor tridimensional (X,Y i Z). Porta tres ‘TextView’ per mostrar en cada un

els valors.

Entre el tercer ‘LinearLayout’ y el quart, hi ha un ‘TextView’ que mostra com pots fer
la comprovacio que el sensor funciona correctament.

Per ultim, el quart ‘LinearLayout’ mostra el botdé per avancar y finalitzar el test.



<LinearLayout
android: layout_width="match_parent”
android: layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"
android:gravity="center_horizontal"=>

<Imageview
android:id="@+id/battery"
android:layout_marginTop="5&dp"
android: layout_width="1&0dp"
android: layout_height="18&8dp"
android:src="@drawable/magnetic" />

<LinearLayout
android: layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android: layout_margin="@dimensmarginGeneral™
android:orientation="wertical"=

=TextView
android: id="@+id/teslaTxt"
android: layout_width="wrap_content"
android: text="Tesla"
android: layout_height="wrap_content"
android: textSize="2odp"
android:layout_gravity="center"/>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="wrap_content”
android:orientation="horizontal"
android:gravity="center"
android: layout_marginTop="5dp">

<TextView
android:id="@+id/x"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:textSize="16dp"
android:text="1"

android:layout_gravity="center"/>

<TextView
android:id="@+id/y"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral”

android:layout_height="wrap_content"
android:textSize="16dp"
android:text="1"

android:layout_gravity="center"/>

<TextView
android:id="@+id/z"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"”
android:text="1"
android:textsSize="16dp" />

</LinearLayout>

</LinearLayout>



<Textview
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:textAlignment="center"
android: text="@string/magneticTest"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral™ />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal"
android:gravity="bottom"
android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout">

<Button
android:id="@+id/testEnd"
android:text="Finalizar test"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android:background="@color/button_general"
android:textColor="#fF{iff"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral”/>

</LinearLayout>

Codi: Aquesta classe implementa de ‘SensorEventlListener’, aixd fa que necessiti
certs métodes per funcionar, com el ‘onAccuracyChanged' i el 'onSensorChanged'.

Per fer funcionar el sensor, necessitarem 'ajuda del ‘Sensor’ i del ‘SensorManager’.

@override

protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_magnetic_test);

x = (Textview) findviewById(R.id.x);
y = (TextView) findviewById(R.id.y);

z = (Textview) findvieweyId(rR.id.z);

teslatxt = (TextView) findviewById(R.id.teslaTxt);
testEnd = (Button) findviewById(R.id.testEnd);

sensorManager = (SensorManager) getSystemService(SENSOR_SERVICE);
Sensor = sensorManager.getDefaultSensor({Sensor. TYPE_MAGNETIC_FIELD);
sensorManager.registerListener(MagneticTestActivity.this, sensor, SensorManager . SENSOR_DELAY_NORMAL);
final Intent resultactivity = new Intent({MagneticTestActivity.this, MagneticResultactiwvity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest",false);
testEnd.setonClickListener(new View.OnClickListener() {

@override

public veoid onclick(view wview) {

resultactivity.putExtra{"alltest”,alltest);

startActivity(new Intent(resultactivity));

1

El ‘'onSensorChanged’, que serveix per detectar si el sensor ha canviat de valor o no.
Dintre d’aquest métode utilitzem el parametre ‘SensorEvent’, que agafa els valors del

Sensor.



En aquest cas, es un ‘Array’ on el primer valor es la variable X, el segon es la
variable Y i per ultim, el tercer valor es la Z.

Per donar-li el valor correcte al text que controla els uT que rep el sensor, utilitzem
una formula matematica per calcular-la.

Finalment, el resultat d’aquesta formula la assignem al ‘TextView'.

@override
public woid onSensorChanged{SensorEvent sensorEvent) {

float px = Math.round(sensorEvent.values[@])};

float py = Math.round({sensorEvent.values[1]});

float pz = Math.round(sensorEvent.values[2])};

¥.setText("xX: " + String.valueDf(px));
v.setText{"y: " + String.valueof{py});
Z.setText("Z: " + String.valuedDf({pz));

double tesla = Math.round{Math.sqrt{{px * px)+{py * py) + (pz * pz)));
teslatxt.setText(String. format(tesla + " uT"));



ScreenTestActivity: Aixd no es un sensor, pero serveix per garantir que la pantalla
no tingui cap pixel mort. L'usuari haura de seguir les instruccions indicades a un text
que hi ha. El que ha de fer es clicar al boté per comencar i tota la pantalla es posara
en negre, després quan cliqui a qualsevol lloc de la pantalla el fons canviara a blanc,

i després clicant un altre cop el test finalitzara.

XML: Dos ‘LinearLayouts’ dins d’'un ‘ConstraintLayout’, el primer conté una imatge i
un ‘TextView’, el segon conté el boté de continuar. Quan es va clicant la pantalla el

‘ConstraintLayout’ canvia el fons i els altres elements anteriors s’oculten.

Codi: El codi es molt senzill, hi ha quatre ‘setOnClickListeners’. El primer oculta tots
els elements i posa el fons del ‘ConstraintLayout’ en negre. El segon posa el fons de
color blanc. El tercer mostra la imatge, el text i el botd que es veia a la primera

screen. El quart serveix per canviar al resultActivity.



protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentvView(R.layout.activity_screen_test);
phone = (Imageview) findviewById(R.id.phone);
textl = (Textview) findviewById(RrR.id.textl);
continuar = (Button) findviewById(R.id.continuar);
fondo = (LinearLayout) findviewById(R.id.fondo});

continuar.setonclickListener(new view.oOnclickrListener() {
@override
public void onclick(view view) {
phone.setvisibility(view.INVISIBLE);
textl.setvisibility(view.INVISIBLE);
continuar.setvisibility(view.INVISIBLE);

fondo. setBackgroundColor(Color . BLACK);

fondo.setonClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public woid onClick({Vview view) {
fondo.setBackgroundcolor (Color .WHITE);

fondo.setonClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public void oncClick(view view) {
phone.setvisibility(view.wISIBLE);
textl.setText("Pulse el botdn para finalizar el test.");
textl.setvVisibility(view.VISIBLE);

continuar.setText("Finalizar test");
continuar.setvisibility(View.VISIBLE);

final Intent resultactivity = new Intent({ScreenTestActivity.this, ScreenResultActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest", false);
continuar.setonClickListener(new wiew.onclickListener() {
@override
public void onclick({view view) {
resultactivity.putExtra("alltest",alltest);
startActivity(new Intent(resultactivity));

1

ioH

N



BatteryTestActivity: Quan s’obre I'activity, 'usuari el que veu es una imatge d’'una
bateria,tres text i dos botons. La imatge va canviant depenent si esta conectat o no el

dispositiu a I'electricitat.

FIKSLITAR TERT

El primer text es el percentatge de carga del dispositiu. El segon text mostra si se
esta carregant o no. L'ultim dona la instruccid per comprovar si funciona bé el
sensor.

El bot6 principal es el de ‘Pulsa aqui’. Fent clic a aquest boté comprova si carrega o
no el dispositiu.

Finalment hi es el botoé per finalitzar el text.

XML: Conté tres ‘LinearLayout’, on el primer mostra la imatge de la bateria, que
canvia depenent del estat de carga.

El segon conté el percentatge de carga i el text que varia mostrant si carrega o no.
Entre el segon y el tercer layout hi ha un text i un boto. El text mostra la instruccio i el
boto es el comprovant del sensor.

L’ultim ‘LinearLayout’ mostra el botd per avancgar a la seguent activitat.



<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical”
android:gravity="center_horizontal">

<Imageview
android;id="@+id/battery"
android:layout_marginTop="5edp"
android: layout_width="16edp"
android: layout_height="12edp"
android:src="@drawable/battery" />

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="@dimen/marginGeneral®
android:orientation="vertical"=>

=TextView
android:id="@+id/textBattery"
android: layout_width="wrap_content"
android: layout_height="wrap_content™
android: textSize="2edp"
android: text="1"
android:layout_gravity="center"/>

<TextView
android: id="@+id/textCharge"
android:layout_width="wrap_content"
android: text="Pulse el botén"
android: layout_height="wrap_content"
android: textsize="16dp"
android: layout_gravity="center"
android: layout_marginTop="5dp"/=>

</LinearLayout=

<Textview
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android: textAlignment="center"
android: text="@string/batteryTest"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” /=

<Button
android:id="@+id/checkBattery"
android: text="Pulsa aqui"
android: layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="@dimen/marginGeneral”
android:background="@android:color/holo_red_dark"
android: textColor="#ffffff"/>

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal™
android:gravity="bottom"
android:layvout_marginBottom="@dimen/bottom_layout">

<Button

android:id="@+id/testEnd"
android: text="Finalizar test"
android: layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content™
android:background="@color/button_general”
android: textColor="#ffffff"
android:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGensral" />

<fLinearLayout>



Codi: Com tots els tests anteriors, identifiquem els botons i texts amb la id del xml.
Després, tenim els dos botons on ‘checkBattery’ canvia el text segons la carrega del
dispositiu quan pulsem el boté. L’altre boto es per finalitzar el test i anar cap a la

activitat del resultat.

@override
protected void onCreate(Bundle s

nstancestate) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity battery_test);

checkBattery = (Button) this.findviewById(R.id.checkBattery);
textBattery = (TextView) this.findviewById(R.id.textBattery);
textCharge = (TextView) this.findviewById(R.id.textCharge);
battery = (Imageview) this.findviewById(R.id.battery);
testEnd = (Button) this.findViewById(R.id.testEnd);

this.registerReceiver(this.mBatInfoReceiver, new IntentFilter{Intent.ACTION_BATTERY_CHANGED));
checkBattery.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {
@override

public void onclick(view w) {
checkBatteryState(textCharge);

i
final Intent resultactivity = new Intent(BatteryTestActivity.this, BatteryResultActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra(alltest",false);
testEnd.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public wvoid onclick(view wview) {

resultactivity.putExtra("alltest”,alltest);
startActivity(resultactivity);

T



Tenim una clase de tipus ‘BroadcastReceiver’ on calcula el percentatge de bateria i
el posa al ‘TextView'.
Si observem el codi anterior, veiem que utilitza el métode ‘checkBatteryState()’, que

depenent si esta conectat al carregador, mostrara un text o un altre.

private BroadcastReceiver mBatInfoReceiver = new BroadcastReceiver(){
@override
public veoid onReceive(Context ctxt, Intent intent) {
int level = intent.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_LEVEL, @);
textBattery.setText(String.valueof(level) + "%");

if(intent.getExtras() !'= null){
String tec = intent.getExtras().getString(BatteryManager.EXTRA_TECHNOLOGY);

T

public void checkBatteryState(View sender) {
IntentFilter filter = new IntentFilter({Intent.ACTION_BATTERY_CHANGED);
Intent batteryStatus = registerReceiver(null, filter);

int chargeState = batteryStatus.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_STATUS, -1);
String strState;

switch (chargeState) {

case BatteryManager.BATTERY_STATUS_CHARGING:

case BatteryManager.BATTERY_STATUS_FULL
str5tate = "CARGANDO";
battery.setImageResource(R.drawable.battery_charge);
break;

default:
strstate = "NO ESTA CARGANDO";
battery.setImageResource(R.drawable.battery_alert };

textCharge.setText(strState);



MicrophoneTestActivity: L’'usuari quan entra el primer que veu es una imatge, un
text on diu el que ha de fer i tres botons, un per gravar, un per parar la gravacio i un
altre per escoltar I'audio. En cas de que vulgui clicar al de parar gravacié o la de
reproduir, no podra perqué els botons estan desactivats. | quan clica al de gravar, el

boté desapareix. Igual que quan clica al de parar.

XML: Aquest XML conté tres ‘LinearLayout’, el primer conté la imatge, el text i un
altre ‘LinearLayout’, aquest es horitzontal i té els tres botons.

El tercer conté el boto de finalitzar test. Aquest es el codi:



<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical”
android:gravity="center_horizontal">

<Imageview
android: layout_marginTop="58dp"
android: layout_width="160dp"
android:layout_height="1gedp"
android:src="@drawable/mic" />

<TextView
android: layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android: layout_marginTop="&0dp"
android:textalignment="center"
android: text="@string/microTest"

android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” /=

<LinearLayout
android: layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal”
android: layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout">

=Button
android:id="@+id/record"
android: text="Record"
android: layout_width="edp"
android:layout_height="wrap_content"
android: layout_weight="1"
android:layout_margin="@dimen/marginGeneral”
android:background="@android:color/holo_red_dark"
android: textColor="#ffffff"/>

=Button
android:id="@+id/record1i"
android:text="Stop"
android: layout_width="adp"
android:layout_weight="1"
android: layout_height="wrap_content"
android: layout_margin="@dimen/marginGeneral”
android: background="@android:color/holo_red_dark"
android: textColor="#ffIfff"/>

<Button
android:id="@+id/record2"
android: text="Play"
android:layout_width="adp"
android: layout_weight="1"

android:layout_height="wrap_content"

android: layout_margin="@dimen/marginGeneral"

android:background="@android:color/holo_red_dark"

android: textColor="#ffffff"/>

</LinearLayout>



Codi: Aquest es dels codis mes extensos que tenim. Tenim els métode ‘onCreate’,
‘MediaRecorderReady’, ‘CreateRandomAudioFileName’, ‘requestPermission’,

‘onRequestPermissionsResult’ i el ‘checkPermission’.

En el onCreate tenim el codi per iniciar els botons. El primer que veiem es el de
finalitzar test. EI més important d’aquesta classe es el MediaRecorder, que serveix

per gravar.

Button buttonStart, buttonStop, buttonPlaylLastRecordAudio, testEnd;
String AudioSavePathInDevice = null;

MediaRecorder mediaRecorder ;

Random random ;

S5tring RandomaudioFileName = "ABCDEFGHIJKLMNOR"

public static final int RequestPermissionCode = 1;

MediaPlayer mediaPlayer ;

boolean alltest;

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_microphone_test);
testEnd = (Button) findviewById(R.id.testEnd);
final Imtent resultactivity = new Intent(MicrophoneTestActivity.this, MicrophoneResultaActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest",false);
testend.setonClickListener{new View.onClickListener() {
@override
public woid onclick({view wview) {
if(mediaPlayer == null)}{
Yelse {
mediaPlayer.pause();

3

resultactivity.putExtra("alltest",alltest);
startActivity(new Intent(resultactivity));

1

buttonStart = (Button) findviewById(R.id.record);
buttonStop = (Button) findviewById(R.id.recordi);
buttonPlayLastRecordAaudio = (Button) findviewById(R.id.record2};

buttonStop.setEnabled(false);
buttonPlayLastRecordAudio. setEnabled(false);

random = new Random();

- ‘buttonStart’: El primer que fa es comprovar si estan els permisos donats, si ho

estan se li donara una ruta on guardar 'audio, i després comencgara a grabar.



buttonStart.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@goverride
public woid onclick(view wview) {

if(checkPermission(}) {

AudioSaveFathInDevice =
Environment.getExternalstoragebirectory().getAbsoluterath() + "/" +
createRandomAudioFileName(5) + "AudioRecording.2gp";

MediaRecorderReady();

try {
mediaRecorder.prepare();
mediaRecorder.startc();

} catch (IllegalStateException e) {

f TODOD Auto-generated catch block

g.printstackTrace();

} catch (IOException e) {
// TODD Auto-generated catch block
e.printsStackTrace();

buttonstart.setEnabled(false);

buttonStop.setEnabled(true);

buttonsStart.setvisibility(View.INVISIELE);

Toast.makeText(MicrophoneTestActivity.this, "Recording started",
Toast . LENGTH_LONG).show();

} else {
requestPermission();

1

-’buttonStop’: Quan es clica es parara la gravacié amb el media.stop.
-’buttonPlay’: Utilitza el mediaPlayer que serveix per escoltar el audio. | com es veu

agafa el audio de la ruta abans guardada.



buttonStop.setonClickListener({new View.OnClickListener() {
@override
public weoid onClick(view view) {
mediaRecorder.stop();
buttonStop.setEnabled(fTalse);
buttonPlayLastRecordAudio.setEnabled(true);
buttonStart.setEnabled({true);

Toast.makeText(MicrophoneTestActivity.this, "Recording Completed”,
Toast.LENGTH_LONG) .show();

buttonStop.setVisibility(view.INVISIEBLE);

)i

buttonPlayiLastRecordAudio.setonClickListener{new view.OnClickListener() f{
@override
public woid onClick(View view) throws IllegalArgumentException,
SecurityException, IllegalStateException {

buttonStop.setEnabled(false);
buttonStart.setEnabled(false);

mediaPlayer = new MediaPlayer();

try {
mediaPlaver.setDataSource{AudioSavePathInbDevice);
mediaPlayer.prepara(]};

} catch (IOException e) {
e.printsStackTrace();

mediaPlayer.start();
Toast.makeText(MicrophoneTestActivity.this, "Recording Playing”,
Toast.LENGTH_LONG).show();

});

El ‘MediaRecorderReady’, es el gravador multimédia. Agafa el microfon i li dona

format.

El ‘CreateRandomAudioFileName’, genera un nom aleatori a partir d'un numero i

unes lletres ja escrites a dalt. Fa un random.



public void MediaRecorderReady(){
mediaRecorder=new MediaRecorder();
mediaRecorder.setAudioSource (MediaRecorder . AudioSource.MIC);
mediaRecorder.setOutputFormat(MediaRecorder.OutputFormat. THREE_GPFP);
mediaRecorder.setAudioEncoder (MediaRecorder.OutputFormat. AMR_NE);
mediaRecorder.setoutputFile{AudicSaverPathInDevice);

public String CreateRandomAudioFileName(int string}){
StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder( strimg };
int 1 = 8 ;
while{i = string )} {
stringBuilder.append(RandomAudioFileName.
charat{random.nextInt (RandomAudioFileName. length({))));

return stringBuilder.toString(};

private void requestPermission{) {
ActivityCompat.reguestPermissions(MicrophoneTestactivity. this, new
String[J{WRITE_EXTERNAL_STORAGE, RECORD_AUDIO}, ReguestPermissionCode);

@override
public void onReguestPermissionsResult(int reguestCode
String permissions[], int[] grantResults) {
switch (reguestcode) {
case RequestPermissionCode:
if (grantResults.length> @) {
boolean StoragePermission = grantResults[@] ==
FackageManager . PERMISSION_GRANTED;
boolean RecordPermission = grantResults[1] ==
PackageManager . PERMISSION_GRANTED;

if (StoragePermission 2& RecordPermission) {
Toast.makeText(MicrophoneTestActivity.this, "Permission Granted"
Toast.LENGTH_LONG).show();

} else {
Toast.makeText(MicrophoneTestActivity.this, "Permission Denied", Toast.LENGTH_LONG).show();
1
i
break;

El ‘requestPermission’ serveix per demanar permisos a [lusuari. | el

‘onRequestPermissionsResult’ serveix per poder guardar I'audio dins del telefon.



AudioTestActivity: Aquesta activity l'usuari el que veu es una imatge d’'un play,
representat el inici de la cangd, que quan cliques a sobre, la imatge canvia i la cancio

para. També te un text on indica al usuari el que ha de fer.
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XML: Son dos ‘LinearLayout’, el primer conté un ‘ImageView’ i un ‘TextView’. El

segon conté el boté de finalitzar.

<LinearLayout
android: layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="wertical"
android:gravity="center_horizontal">

<Button
android: id="@+id/play_pause"
android: layout_marginTop="5adp"
android: layout_width="1gedp"
android:layout_height="1g6odp"
android: background="@drawable/play" /=

<TextView
android: layout_marginTop="&adp"
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="wrap_content"
android: textAlignment="center"
android: text="@string/audioTest™
android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral” />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent"”
gndroid:orientation="horizontal"
android:gravity="bottom"
android:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout"=

<Button

android:id="@+id/testEnd"

android:text="Finalizar test"

android: layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"

android: background="@color/button_general”

android:textColor="&ffffff"

android: layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral" />
</LinearLayout>



Codi: En aquest codi ens centrem en el ‘MediaPlayer’, ja que aquesta classe fa que
puguis iniciar una cangd. Com sempre, iniciem les variables amb els valors de I'xml.
Tenim un listener al botd per iniciar i pausar la cangé.

El métode onBackPressed() I'utilitzem per que si volem tirar enrere, es pari la cangé.

@goverride

protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.oncreate(savedInstancestate);
setContentvView(R.layout.activity_audioc_test);

play_pause = (Button) findviewById(R.id.play_pause);
testend = (Button) FindviewById(R.id.testeEnd);

mp = MediaFlayer.create(this, R.raw.song);

play_pause.setonClickListener({new View.OnClickListener() {

@goverride
public woid onClick(view v) {
if(mp.isPlayving()){
mp.pause();
play_pause.setBackgroundrResource(R.drawable.play);
telse {
mp.start();
play_pause.setBackgroundResource(R.drawable. pause);

}y;
final Intent resultactivity = new Intent(AudioTestActivity.this, AudioResultactivity.class);
alltest = getIntent(). getBooleanExtra("alltest", false);

testEnd.setoOnClickListener({new View.OnClickListener() {
@goverride
public wvoid onClick({view view) {
mp.pause();
play_pause.setBackgroundresource(R.drawable.play);
resultactivity.puteExtra{"alltest",alltest);
startactivityi(new Intent{resultactivity));

i3

goverride

public void onBackPressed() {
super.onBackPressed();
play_pause.setBackgroundResource(R.drawable.play);
mp.pause();



AccelerometerTestActivity: Amb aquest test comprovem el funcionament de
'accelerometre. En quant fem clic a continuar, veurem [l'eix tridimensional de

'accelerometre, i una pilota moven’t-se per la pantalla en sentit del moviment del
dispositiu.
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XML: Mostra un ‘ImageView’ que la posicié va variant

dispositiu.

Tenim un ‘TextView’ que mostra la X,Y i Z del dispositiu.

Finalment tenim el boto per finalitzar el test

<Imageview
android:
android:
android:
android:
>

id="@+id/ball"
background="@drawable/ball"
layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content"”

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:

layout_width="match_parent"
layout_height="match_parent"”
orientation="vertical"
gravity="center_horizontal"=>

<Imageview
android:id="@g+id/acceImg"

android:layout_marginTop="5adp"
android: layout_width="168dp"
android:layout_height="18adp"

android

<TextView
android: id="@+id/texc1"
android: layout_marginTop="6adp"

android: layout _width="match_parent"

android: layout_height="wrap_content"
android: textAlignment="center"”

android: text="@string/acceTest"

android:layout_marginHorizontal="@dimens/marginGeneral" />

</LinearLavout>

<lLinearLayout

android:
android:
android:
android:
android

<Button

—n

layout_width="match_parent"
layout_height="match_parent"
orientation="horizontal"
gravity="bottom"

:layout_marginBottom="@dimen/bottom_layout">

android: id="@+id/continuar"

android: text="Continuar"

android: layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"”

android

—W

android: textColor="#ffffff"

android

</LinearLayout>

segons el

rsrc="@drawable/accelerometer" /=

:background="@color/button_general™

:layout_marginHorizontal="@dimen/marginGeneral™/ =

moviment del



Codi: Primer de tot inicialitzem les variables amb el valor de I'xml.
La pilota (ball) comenga sent invisible, perque quan fem clic a ‘Comenzar’, es fa

visible i el text del botd canvia a ‘Finalizar Test'.

@override

protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentview(R.layout.activity_accelerometer_test);

acceImg = (Imageview) TindviewById(R.id.acceImg);

textl = (Textview) findviewById(R.id.textl);

continuar = (Button) findviewById(R.id.continuar};
pantalla = (ConstraintLayout) findviewById(R.id.pantalla);

ball = (Imageview) findviewById(R.id.ball);
ball.setvisibility(View.INVISIBLE);
continuar.setonclickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public void onclick({view wview) {
sensormanager = (SensorManager) getsSystemService(SENSOR_SERVICE);
mySensor = sensorManager.getDefaultSensor(Sensor. TYPE_ACCELEROMETER);
sensormanager.registerListener(AccelerometerTestActivity. this, mySensor, Sensormanager.SENSOR_DELAY_NORMAL ) ;
ball.setvisibility(view.VISIBLE);
acceImg.setvisibility(view.INVISIELE);
continuar.setText("Finalizar test");
fimal Intent resultactivity = new Intent(AccelerometerTestActivity.this, AccelerometerResultActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra("alltest”, false);
continuar.setonClickListener (new View.oOnClickListener() {
@override
public void onClick({view view) {

resultactivity.putExtra("alltest", alltest);
startactivity(new Intent{resultactivity));

1

1

Aquesta classe implementa de ‘SensorEventListener’, aixd fa que necessiti certs
meétodes per funcionar, com el 'onAccuracyChanged' i el 'onSensorChanged'.

Al ‘onSensorChanged()’ canviem els valors de [l'eix tridimensional segons el
moviment del dispositiu.

Tenim condicions perqué si la pilota sobrepassa el minim o maxim de la pantalla, es

queda a aquesta alcada/amplada.



@goverride
public woid onSensorchanged(SensorEvent event) {

textl.setTextsSize(28.60T);

(float) (Math.round(event.values[@]*160.0)/100.08);
(float) (Math.round(event.wvalues[1]*100.0)/100.8);
(float) (Math.round(event.values[2]*100.0)/100.8);

float px

float py
float pz

EextTymecText{M: VW &£ pest-"o 't & opyod M pEY;

float wvalorx = -event.values[@]*2e0;
float valory = event.values[1]*2e8;

if (valory == pantalla.getMinHeight()){
ball.set¥(pantalla.getMinHeight({));
}else {
ball.set¥(valory);
1
if {valorx == pantalla.getMinWidth{}}{
ball.setX(pantalla.getMinwidthi});
}else {
ball.setX(valorx);

@override
public woid omAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) {



VibrationtTestActivity: Aqui el que encontrem es una imatge, un text on diu el que

ha de fer i un bot6 per iniciar la vibracié. Cada cop que cliqui el mobil vibrara.
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Pulse el botén para comprobar que la vibracién del
smartphone funciona correctamente.

PULSA AQUI
FINALIZAR TEST

XML: Aquest XML te la mateixa estructura que algun que ja hem explicat. Dos

‘LinearLayouts’, un ‘TextView’, una ‘iImageView’ i dos botons.

Codi: Dins del onCreate es crida a la classe Vibrator, que es la que fa que el mobil
vibri. Després es comprova si el terminal té vibracié o no. En cas de que no tingui,

sortira un missatge.



public class VibratorTestActivity extends AppCompatActivity {

Button checkvibrate, testEnd;
TextView textvibrate;
boolean alltest;

@override

protected void oncreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentview(R.layout.activity_vibrator_test);

checkvibrate = (Button) this.findvViewById(R.id.checkVibrate};
testEnd = (Button) this.findviewById({R.id.testEnd);
textVibrate = [TextView) this.findViewById(R.id.textVibrate);

final Wibrator vibrator = (Vibrator) this.getSystemService(Context.VIBERATOR_SERVICE});

if{vibrator. hasvibrator({}){
textvibrate.setText(R.string.vibratorTest);
checkvibrate.setonClickListener({new View.onClickListener(}) {
doverride
public void oncClick(view v) {
vibrator.vibrate(i@eea};

I
Yelsef
textVibrate.setText("Este smarthphone no contiene modo wibratorioc.");
final Intent resultactivity = new Intent(VibratorTestActivity.this, vibratorResultaActivity.class);
alltest = getIntent().getBooleanExtra(”alltest"”, false);
testEnd.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public woid onClick(View view) {

resultactivity.putextra("alltest" alltest]);
startActivity(new Intent{resultactivity));

ia P



2.4 Disseny de la base de dades

Hem utilitzat la base de dades de Firebase per guardar els resultats dels test. Només
emmagatzema els resultats del ultim test fet per poder mostrar els resultats

actualitzats.

Com podem veure, el que es guarda a la base de dades es una id Unica del propi
mobil i després si ha sortit bé o no la prova dels tests.
Aixi cada vegada que s’encengui I'app, mirara si la id del mobil existeix i si existeix

es posara els colors als botons del menu de I'app.

sensor-hardware-app
1. 77293eafb6f30474
------- accelerometer: true
------- allTest: true
------- audio: true
....... battery: false
------- camera: true
------- flashlight: true
....... gyroscope: true
------- magnetic: true
------- microphone: false
....... proximity: true
------- screen: true

------- sensorlight: X

------- vibrate: false

Per guardar la id del mobil, hem fet una classe anomenada SHAUils. Se li pasa

el context i amb aixo i el ‘Settings’ s’obté una id unica del mobil.

public class PHAUtils {
public static String getAndroidId(Context context){
return Settings.Secure.getString(context.getContentResolver(), Settings.Secure.ANDROID ID);
I3

}



3. Conclusions

Hem aprés a utilitzar 'Android Studio amb mes profunditat, una base de dades
Firebase que hem pogut explorar i aconseguir bons resultats amb les dades que
emmagatzema. Ens ha faltat alguna cosa, perd estem bastant contents amb el

resultat final de I'app.

Reflexié critica:

Com diria qualsevol, la falta de temps ha sigut un factor que ens ha perjudicat.
També s’ha afegit la dificultat del Firebase, no teniem molta idea i després donava
error a I’hora de mostrar la informacio.

Vam descartar la pagina web, perqué voliem centrar-nos en el que es I'aplicacié i el
firebase, per aixi mostrar les dades dins de lI'app, perd com he dit, ens ha donat
bastants errors algunes comandes del Firebase i per aix6 tampoc hem pogut mostrar
les dades com voliem.

També hem tingut dificultat a I'hora d’aconseguir informacié per alguns apartats de la
nostra app. O no hem sabut buscar o no existia cap métode per agafar informacio

especifica.

Analisi critic:

Vam seguir la planificacié fins ha un punt, on ens vam estancar a I’hora de decidir i
fer els sensors per fer una aplicaci6 sencera. Vam descartar la pagina web per
motius que hem explicat ja. Hem fet alguns canvis perquée si no no arribarem a la
entrega del projecte. La metodologia no ha sigut la millor cosa del mén pero ha servit

per el que voliem.

Treball de futur:

Ha quedat pendent el mostrar el llistat de dispositius que han utilitzat aquesta app i
que ens pogués donar una llista dels sensors de cada dispositius. També queda
pendent el que es implementar una pagina web perquée qualsevol usuari pugui mirar

la informacié de cada mobil.



4. Glossari

SensorManager: SensorManager us permet accedir als sensors del
dispositiu. Alguns dels sensors sén basats en maquinari i alguns sén sensors
basats en programari. Independentment del sensor, Android ens permet

obtenir les dades en brut d'aquests sensors i utilitzar-los a la nostra aplicacio.

MediaPlayer: El marc multimedia d'Android inclou compatibilitat per reproduir

diversos tipus multimedia, de manera que podeu integrar faciiment audio,
video i imatges a les vostres aplicacions. Podeu reproduir audio o video des
de fitxers multimédia emmagatzemats en els recursos de la vostra aplicacio
(recursos primers), des de fitxers independents del sistema de fitxers o des
d'un flux de dades que arriba a través d'una connexié de xarxa, tot utilitzant
les APl de MediaPlayer.

TextView: Un element d'interficie d'usuari que mostra text a l'usuari.

LinearLayout: Un disseny que organitza altres vistes horitzontalment en una

Unica columna o verticalment en una uUnica fila.

Listener: Un listener és una interficie a la classe Vista que conté un unic
meétode de devolucid de trucada. Aquests meétodes seran cridats pel
framework d'Android quan la Vista a la qual s'hagi registrat I'agent d'escolta es

desencadena mitjangant la interaccio de l'usuari amb I'element a la Ul.

Intent: Un intent és una descripcio abstracta d'una operacié que es realitzara.
Es pot utilitzar amb startActivity per iniciar una activitat, broadcastintent per
enviar-la a qualsevol component BroadcastReceiver i startService (Intent) o
bindService (Intent, ServiceConnection, int) per comunicar-se amb un servei

en segon pla.



MediaRecorder: La classe MediaRecorder permet especificar l'origen de

l'audio o video, el format del fitxer de sortida i els codecs a utilitzar.
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6. Annexos

Codi del projecte des del github:
https://github.com/guillermobdn/SHA



