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I PLANTEAMIENTO 

1 Introducción 

1.1 Objeto 

Proyecto de montaje de una infraestructura empresarial dedicada a la venta de 

ratones para PC’s. 

1.2 Contexto y justificación del trabajo 

Actualmente el 68,7% de los hogares españoles dispone de al menos un ordenador 

y eso es sinónimo del uso de periféricos. Nuestra empresa se especializa en la venta 

online de ratones de todo tipo y uso. 

Existen varios tipos de usuarios a la hora de usar un ordenador: 

• La generación Gamer. 
• Los usuarios de equipos portátiles. 
• Los usuarios de equipos básicos. 

Nosotros estamos dispuestos a cubrir todas sus necesidades y expectativas en 
cuanto a la elección de su ratón. Por medio de nuestra página web totalmente 
intuitiva los clientes podrán escoger el ratón que más se adapte a su personalidad y 
uso. También disponemos de una tienda física de 20m2 en la que poder comprar, 
consultar y atender peticiones. En ella disponemos de varios modelos de ratones 
para todos los tipos de usuarios. 

El tamaño del local es perfecto, ya que los ratones no ocupan gran cantidad de 
espacio y por ello, podemos tener muchos ejemplares. El local, está dividido en dos 
partes, la parte frontal que dispone de un equipo informático portátil para el 
comercial y además es donde recibimos a los clientes. La parte posterior es donde 
tendremos el servidor que lo gestionará el técnico informático y otro equipo 
informático portátil que será el que utilizará el grafista. Además, la parte posterior 
será donde alojaremos el router y los demás componentes informáticos. 

Para llevar a cabo las tareas anteriores necesitaremos tres equipos, uno de ellos un 
servidor y los restantes serán clientes. 

Al ser nuestra tienda en línea, es necesario tenerla protegida de posibles amenazas, 
para tener segura nuestra información y la de nuestros clientes, por lo que 
decidimos crear nuestra propia red, nuestro sitio web y nuestra base de datos en 
nuestro servidor personal. 
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1.3 Objetivos del trabajo 

• Acceso a internet 
• Red local 
• Conexiones seguras entre equipos 
• Repositorio de datos 
• Web segura y accesible 
• Control de acceso a los equipos internos de la empresa 
• Atraer clientela con una red wifi libre 

1.4 Enfocamiento y método a seguir 

• Configurar un enrutador y un switch para proporcionar acceso a internet a los 
equipos de la empresa. 

• Crear un servidor DHCP y DNS para tener nuestra propia red y para facilitar la 
búsqueda de nuestra página web a los clientes. 

• Crear un servidor NFS para así tener todos los datos en nuestro propio servidor 
por mayor seguridad. 

• Crear un servidor HTTPS porque así los datos de nuestros usuarios y clientes 
estarán bien cifrados y seguros. 

• Crear la página en WordPress porque tiene las plantillas y los servicios que 
queremos para nuestra página. 

• Configurar en el equipo servidor el protocolo SSH para así poder conectarnos 
remotamente y de forma segura a los ordenadores clientes. 

• Configurar los ordenadores cliente para evitar acciones indeseadas y así 
controlar los accesos. 

• Crear una copia de seguridad del equipo, utilizando Clonezilla y otra copia de 
seguridad de la página web, utilizando el servicio rsync. 
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1.5 Planificación del proyecto 
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1.6 Productos obtenidos 

 

 

• La Caixa datafono 

• -0€ 

• El datáfono nos lo proporciona 
gratuitamente nuestra entidad 
bancaria que es La Caixa 

 

 

• Casio SE-G1-S 

• -172,5€ 

• Lo hemos escogido porque está 
equipada con una impresora térmica 
que presenta una operación silenciosa  

 
 

 

• Lectores códigos de barras: Unotec 
Lector De Código De Barras 
Inalámbrico 

• -49,95€ 

• Lo hemos escogido porque es 
Inalámbrico y funciona sobre una larga 
distancia  

 
 

 • PC portátil comercial: Lenovo Ideapad 
320  

• -499€ 

• Para este equipo para el comercial no 
tiene que estar muy potente por ello 
necesitamos uno con un interfaz 
sencilla y fácil de usar y este equipo 
cumple con esos requisitos 

 

 

• IMPRESORAS: Canon i-SENSYS 
LBP6230dw Impresora Láser 
Monocromo Wifi  

• -149,25€ 

• Lo hemos cogido porque el cartucho 
de pintura viene todo en uno y 
necesitara demasiado atención 

 

 

• TECLADO Y RATÓN: Trust 
ClassicLine Pack Teclado + Ratón USB  

• -15,95€  

• Lo hemos cogido porque es el más 
económico y cumple todas las 
necesidades requeridas.  
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• CAMARAS VIGILANCIA (2): Unotec 
Bombilla con Cámara de Vigilancia 360 
Grados 

• -123,5€ 

• Hemos escogido esta cámara porque 
no tiene punto de visión débil.  

 

 

• MÓVILES EMPRESA (3): Bq Aquaris U  

• -417€ 

• Hemos escogido este terminal porque 
el tipo de SO que tiene es compatible 
con nuestra cámara de vigilancia. 

 

 

• USB (3): Sandisk Ultra Flair 128GB  

• -40,90€  

• Lo hemos escogido porque tiene una 
forma simple y fácil de transportar.  

 

 

• SAI: Trust Oxxtron SAI 600VA  

• -57,99€  

• Hemos escogido este SAI porque es 
perfecto para los equipos que 
queremos mantener en momentos de 
emergencias y también no ocupa 
mucho espacio. 

 

 

 

• TELÉFONOS (2): Motorola C2001 
Teléfono Inalámbrico Negro  

• -79,98€  

• Hemos escogido este terminal por la 
gran resistencia y amplia duración de 
batería. 

 

 • ROUTER y SWITCH: Asus RT-AC3200  

• -226€ 

• Hemos escogido este enrutador 
tribanda con Tri-Band Smart Connect, 
una característica que maximiza 
automáticamente el funcionamiento 
de cada dispositivo inalámbrico con 
una tasa de transferencia combinada 
entre las tres bandas de 3200 Mbps, 
esta es una de las razones más 
importantes por la que hemos 
escogido este enrutador, para que así 
los clientes dispongan de una red wifi 
totalmente gratuita y de alta velocidad.  
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• CABLE ETHERNET: Startech 
N6PATC2MGR Cable Ethernet Cat6 
20m  

• -49,50€  

• Hemos escogido este cable porque es 
el más adecuado para la conexión 
contratada.  

 

 

 

• PC Y SSD: Servidor HP ProLiant ML110 
Gen10 + Crucial MX 500 SSD 1000GB 
SATA 

• -1549€ -226,90€ 

• Hemos escogido a este servidor 
porque: Proporciona un suministro de 
energía redundante (RPS).  
Dispone de un Fuente de alimentación 
550W que funciona bien con nuestra 
SAI.  
Dispone de un sistema de ventilación 
muy logrado y que hace que el equipo 
se mantenga en la temperatura idónea.  

 

 

• RAID SSD: Crucial MX 500 SSD 
1000GB SATA  

• -226,90€ 

• Hemos escogido a este disco duro por 
tiene el mismo tamaño como el disco 
duro del servidor y eso es necesario 
para montar el raid. 

 

 

• PC PORTÁTIL GRAFISTA: Gigabyte 
Aero 14 K V7  

• -1599€  

• Hemos escogido este portátil por las 
siguientes características: 
Gráficos NVIDIA® Geforce® GTX 1050 
Ti. 
El procesador Intel® Core ™ i7.  
La pantalla QHD 2560x1440 con 
grandes ángulos de visión.  

 

 

• LÍNEA TELEFÓNICA+FIBRA 300 
MEGAS+3 LÍNEAS MÓVIL 6GB  

• -118€  

• Hemos escogido Jazztel porque donde 
tenemos ubicada la tienda es la 
compañía que más ancho de banda 
nos ofrece.  
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Tabla de precios: 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

Parte II PLANTEAMIENTO 

2 Diseño  

2.1 Esquema 

2.1.1 Visual  
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2.1.2 Técnico 

 

 

 

2.2 Acceso a internet 

Configurar un enrutador y un switch para proporcionar acceso a internet a los 

equipos de la empresa. 

Enrutador/Switch/Wifi: 

Asus RT-AC3200. Hemos escogido este enrutador tribanda con Tri-Band 

Smart Connect, una característica que maximiza automáticamente el 

funcionamiento de cada dispositivo inalámbrico con una tasa de 

transferencia combinada entre las tres bandas de 3200 Mbps, esta es una de 

las razones más importantes por la que hemos escogido este enrutador, para 

que así los clientes dispongan de una red wifi totalmente gratuita y de alta 

velocidad. Los puertos USB 2.0 y USB 3.0 integrados permiten transmitir 

datos con dispositivos de almacenamiento 10 veces más rápido que un 

router convencional. Incorpora un sofisticado firewall que te protegerá 

contra cualquier tipo de ataque en la web. Soporta y es compatible con 

sistemas Linux. 
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2.3 Red 

Crear e instalar los servicios DHCP, DNS y SSH para tener nuestra propia red, 

facilitar la búsqueda de nuestra página web a los clientes y conectarnos 

remotamente y de forma segura a nuestros clientes. 

DHCP: 

Para configurar y instalar el servicio DHCP utilizaremos el isc-dhcp-server. 

Este DHCP, es el más común y con el que más familiarizados estamos. A 

parte de ser software libre y un servicio completo y seguro. 

DNS: 

Para configurar e instalar el servicio DNS utilizaremos Bind9. Este DNS, es 

el más común y con el que estamos más familiarizados. A parte de ser 

software libre y un servicio completo y seguro. 

SSH: 

Para conectarnos remotamente y de forma segura utilizaremos el protocolo 

SSH. Este protocolo es muy seguro ya que toda la información que se 

transfiere por él, se encripta en el transporte. Es sencillo de instalar y muy 

fácil de usar, por estos motivos lo hemos escogido. 

2.4 Repositorios 

Crear un servidor NFS para así tener todos los datos en nuestro propio servidor por 

mayor seguridad. 

NFS: 

Utilizaremos el servicio NFS ya que es muy seguro y nos permite compartir 

directorios de archivos entre múltiples usuarios de la misma red. 

2.5 Servidor web 

Crear un servidor HTTPS porque así los datos de nuestros usuarios y clientes 

estarán bien cifrados y seguros. 

HTTP: 

La página y las subpáginas estarán con el protocolo HTTP que no es muy 

seguro para las transacciones en línea. 

HTTPS: 

La página y las subpáginas estarán con el protocolo HTTPS que es el más 

fiable actualmente para las transacciones en línea. 



11 
 

WordPress: 

La página usara la plantilla de woocomerce que tiene los todos los requisitos 

para nuestra web. 

 

2.6 Seguridad interna 

Configurar los ordenadores cliente para evitar acciones indeseadas y así controlar 

los accesos. Crear una copia de seguridad, del equipo servidor y otra de la página 

web. 

Gnome-Classic: 

Utilizaremos Gnome-Classic porqué es un sistema totalmente libre, sencillo 

de instalar y configurar y seguro 

Clonezilla: 

Utilizaremos Clonezilla porqué es un sistema de copias de seguridad libre y 

muy sencillo de utilizar. 

Rsync: 

Es un servicio libre, compatible con Ubuntu y nos facilita mucho el trabajo 

ya que con un solo comando realiza las copias automáticamente. 
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3 Conclusiones 

 

Durante el proceso de creación y planificación del proyecto, hemos aprendido a 

trabajar en grupo, a colaborar con los demás compañeros y a utilizar algunos 

softwares novedosos para nosotros. Muchas de las otras tareas nos han ido genial 

para refrescar muchos conceptos que teníamos apartados. 

Gracias al duro trabajo en equipo hemos logrado todos los objetivos excepto en la 

configuración del email de la página web. Nos ha faltado que la página web mande 

mensajes al usuario recién registrado y restauración de contraseñas, el motivo ha 

sido que el servicio SMTP no logra salir del servidor sin un dominio real. 

La planificación ha sido orientativa simplemente en cuanto al orden en el que 

realizar las tareas. Sinceramente, al ser nuestro primer proyecto nos ha sido muy 

difícil ceñirnos a las fechas previstas, por ello hemos ido modificando durante el 

proyecto muchas de ellas. Gracias a estas modificaciones hemos logrado completar 

todas las tareas en un plazo correcto. 

Algunas ideas que se han quedado en el intento han sido instalar un servicio de 

proxy y Ldap. No hemos podido llevarlas a cabo por la falta de tiempo. 
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4 Glosario 

 

DHCP:   

El protocolo de configuración dinámica de host (en inglés: Dynamic Host 

Configuration Protocol, también conocido por sus siglas de DHCP) es un servidor 

que usa protocolo de red de tipo cliente/servidor en el que generalmente un 

servidor posee una lista de direcciones IP dinámicas y las va asignando a los 

clientes conforme éstas van quedando libres, sabiendo en todo momento quién ha 

estado en posesión de esa IP, cuánto tiempo la ha tenido y a quién se la ha 

asignado después. Así los clientes de una red IP pueden conseguir sus parámetros 

de configuración automáticamente. 

 

DNS: 

El sistema de nombres de dominio1 (DNS, por sus siglas en inglés, Domain Name 

System) es un sistema de nomenclatura jerárquico descentralizado para 

dispositivos conectados a redes IP como Internet o una red privada. Este sistema 

asocia información variada con nombre de dominio asignado a cada uno de los 

participantes. Su función más importante es "traducir" nombres inteligibles para 

las personas en identificadores binarios asociados con los equipos conectados a la 

red, esto con el propósito de poder localizar y direccionar estos equipos 

mundialmente. 

 

Clonezilla: 

Clonezilla es un software libre de recuperación ante desastres, sirve para la 

clonación de discos y particiones. 

 

WordPress: 

es un sistema de gestión de contenidos o CMS (por sus siglas en inglés, Content 

Management System) enfocado a la creación de cualquier tipo de página web. 

Originalmente alcanzó una gran popularidad en la creación de blogs, para 

convertirse con el tiempo en una de las principales herramientas para la creación 

de páginas web comerciales. Está desarrollado en el lenguaje PHP para entornos 

que ejecuten MySQL y Apache, bajo licencia GPL y es software libre. 
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Internet: 

El internet (o, también, la internet)3 es un conjunto descentralizado de redes de 

comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual 

garantiza que las redes físicas heterogéneas que la componen formen una red 

lógica única de alcance mundial. 

 

Web: 

La World Wide Web (WWW) o red informática mundial1 es un sistema de 

distribución de documentos de hipertexto o hipermedios interconectados y 

accesibles vía Internet. Con un navegador web, un usuario visualiza sitios web 

compuestos de páginas web que pueden contener textos, imágenes, vídeos u otros 

contenidos multimedia, y navega a través de esas páginas usando hiperenlaces. 

 

Wifi: 

Es una tecnología que permite la interconexión inalámbrica de dispositivos 

electrónicos. Los dispositivos habilitados con wifi (tales como computadoras 

personales, teléfonos, televisores, videoconsolas, reproductores de música...) 

pueden conectarse entre sí o a internet a través de un punto de acceso de red 

inalámbrica. 

 

LAN: 

Una red de área local o LAN (por las siglas en inglés de Local Área Network) es una 

red de computadoras que abarca un área reducida a una casa, un departamento o 

un edificio. 

 

FTP: 

El Protocolo de transferencia de archivos (en inglés File Transfer Protocol o FTP), 

es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados 

a una red TCP (Transmission Control Protocol), basado en la arquitectura cliente-

servidor. 
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Router: 

es un dispositivo que proporciona conectividad a nivel de red o nivel tres en el 

modelo OSI. Su función principal consiste en enviar o encaminar paquetes de 

datos de una red a otra, es decir, interconectar subredes, entendiendo por subred 

un conjunto de máquinas IP que se pueden comunicar sin la intervención de un 

encaminador (mediante puentes de red o un switch), y que por tanto tienen 

prefijos de red distintos. 

 

Switch: 

Conmutador (switch) es el dispositivo digital lógico de interconexión de equipos 

que opera en la capa de enlace de datos del modelo OSI. Su función es 

interconectar dos o más host de manera similar a los puentes de red, pasando datos 

de un segmento a otro de acuerdo con la dirección MAC de destino de las tramas 

en la red y eliminando la conexión una vez finalizada ésta. 

 

Servidor: 

Un servidor es una aplicación en ejecución (software) capaz de atender las 

peticiones de un cliente y devolverle una respuesta en concordancia. Los servidores 

se pueden ejecutar en cualquier tipo de computadora, incluso en computadoras 

dedicadas a las cuales se les conoce individualmente como «el servidor». En la 

mayoría de los casos una misma computadora puede proveer múltiples servicios y 

tener varios servidores en funcionamiento. 

 

Clientes: 

El cliente es una aplicación informática o un ordenador que consume un servicio 

remoto en otro ordenador conocido como servidor, normalmente a través de una 

red de telecomunicaciones.1 También se puede definir un cliente es cualquier cosa 

(que no sea un servidor) que se conecta a un servidor. 

 

Gnome: 

GNOME es un entorno de escritorio e infraestructura de desarrollo para sistemas 

operativos GNU/Linux, Unix y derivados Unix como BSD o Solaris; compuesto 

enteramente de software libre. 
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Comercial: 

Persona hábil para vender un producto o cosa. 

 

Grafista: 

El diseño gráfico es una profesión cuya actividad consiste en proyectar 

comunicaciones visuales destinadas a transmitir mensajes específicos a grupos 

sociales, con objetivos determinados. Esta actividad ayuda a optimizar las 

comunicaciones gráficas. También se conoce con el nombre de diseño en 

comunicación visual, diseño de comunicación visual o diseño visual. 

 

NFS: 

El Network File System (Sistema de archivos de red), o NFS, es un protocolo de 

nivel de aplicación, según el Modelo OSI. Es utilizado para sistemas de archivos 

distribuido en un entorno de red de computadoras de área local. Posibilita que 

distintos sistemas conectados a una misma red accedan a ficheros remotos como si 

se tratara de locales. 

 

HTTP: 

El Protocolo de transferencia de hipertexto (en inglés: Hypertext Transfer Protocol 

o HTTP) es el protocolo de comunicación que permite las transferencias de 

información en la World Wide Web. 

 

HTTPS: 

El Protocolo seguro de transferencia de hipertexto (en inglés: Hypertext Transport 

Protocol Secure o HTTPS), es un protocolo de aplicación basado en el protocolo 

HTTP, destinado a la transferencia segura de datos de Hipertexto, es decir, es la 

versión segura de HTTP. 

 

Base de datos: 

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y 

almacenados sistemáticamente para su posterior uso. En este sentido; una 

biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoría por 

documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta. 
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Conexiones: 

Acceso a Internet o conexión a Internet es el sistema de enlace con que el 

computador, dispositivo móvil o red de computadoras cuenta para conectarse a 

Internet, lo que les permite visualizar las páginas web desde un navegador y 

acceder a otros servicios que ofrece Internet, como correo electrónico, mensajería 

instantánea, protocolo de transferencia de archivos (FTP), etcétera. 

 

Empresa: 

Una empresa es una organización o institución dedicada a actividades o 

persecución de fines económicos o comerciales para satisfacer las necesidades de 

bienes o servicios de los solicitantes, a la par de asegurar la continuidad de la 

estructura productivo-comercial, así como sus necesarias inversiones. 

 

Rsync: 

rsync es una aplicación libre para sistemas de tipo Unix y Microsoft Windows que 

ofrece transmisión eficiente de datos incrementales, que opera también con datos 

comprimidos y cifrados. 

 

Servicio: 

Un servicio es un conjunto de actividades que buscan satisfacer las necesidades de 

un cliente. 

 

XAMPP: 

XAMPP es un paquete de software libre, que consiste principalmente en el sistema 

de gestión de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para 

lenguajes de script PHP y Perl. El nombre es en realidad un acrónimo: X (para 

cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MariaDB/MySQL, PHP, 

Perl. A partir de la versión 5.6.15, XAMPP cambió la base de datos MySQL por 

MariaDB, un fork de MySQL con licencia GPL. 
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5.Configuración 

 

5.1 ROUTER 

Para configurar el router los primeros que hemos tenido que hacer es un “update” y 

la instalación del editor de texto “nano”. Una vez realizado todo esto, desactivamos 

el DHCP y el DNS que vienen por defecto en la máquina. 

 

 

Con los dos servicios ya desactivados, accedemos al directorio “etc/config/network” 

y añadimos los siguientes parámetros para que el router tenga acceso a Internet a 

través de la red tipo NAT y se lo dé al ordenador tipo servidor a través de la red 

Interna. 
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5.2 SERVIDOR 

5.2.1 DHCP 

El primer paso es instalar el servicio DHCP con el comando “sudo apt install isc-

dhcp-server”. Una vez lo tenemos instalado se mostrará lo siguiente al hacer un 

“status”:  

 

 

Es normal que se muestre ese “failed” ya que aún no está configurado. 

Para asignar una tarjeta de red al servicio DHCP, accedemos al directorio 

“etc/default/isc-dhcp-server” y añadimos la tarjeta.  

 

 

Una vez añadida la tarjeta de red, accedemos al archivo de configuración del dhcp 

(/etc/dhcp/dhcpd.conf) y añadimos los siguientes parámetros para que el servicio 

reparta las dos IP’s (grafista y comercial) de forma manual. 
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Ahora podemos ver como el estado del DHCP ha cambiado de “Failed” a “Active” y 

ya está todo el servicio funcionando correctamente.  
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También podemos ver como el “ping” entre servidor-router y viceversa es correcto:  

 

 

5.2.2 DNS 

El primer paso es instalar bind9 en el ordenador servidor. Una vez lo hemos 

instalado los siguientes pasos son de configuración. 

Configuramos las zonas del DNS:  
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Configuramos los Alias: 
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Configuramos los “forwarders” para la resolución de redes desconocidas: 

 

 

 

Por último, hacemos un restart del servicio y comprobamos el funcionamiento: 
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5.2.3 SSH 

El primer paso es instalar el paquete OpenSSH en el servidor. 

Después hay que configurar el fichero /etc/ssh/sshd_config: 
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5.2.4 NFS 

sudo apt install nfs-kernel-server 

 

 

-sudo update-rc.d nfs-kernel-server defaults (Para hacerlo estático)  
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5.2.5 HTTP/HTTPS 

Decidimos hacer lo con XAMPP ya que viene con todos los paquetes que 

necesitamos para montar un servidor de web sin necesidad de servicios exterior es 

decir Apache y MySQL. 

Apache: 

En apache la configuramos en HTTP con una redirección HTTPS para que 

nuestra página sea segura 

• Después de descargar XAMPP configuramos el fichero /etc/rc.local para que 
inicie en modo automático al encender el servidor. 
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• Después configuramos la forma HTTP de nuestro sitio web desde el fichero 
/opt/lampp/etc/extra/ttp-vhosts.conf. 

 

• Para crear el modo seguro del sitio web configuramos el fichero 
/opt/lampp/etc/extra/http-ssl.conf: 
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MySQL: 

La creación de la base de datos se puede hacer de dos formas por terminal o 

entrando en el phpmyadmin de nuestra página, hemos optado por la que 

fue más rápido. 
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5.2.6 WordPress 

Una vez que tenemos el sitio web y la base de datos preparado solo falta instalar el 

web en este caso WordPress y lo colocamos en el sitio definido en el http-

vhost.conf y http-ssl.conf después ya podemos empezar con la instalación. 
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Una vez instalado podemos entrar en modo admin y empezar la configuración de 

la pagina 
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5.2.7 Seguridad Interna 

Hacemos las copias del servidor y de la página web por tener un punto de 

restauración por una posible perdida de datos. 

Usamos Clonezilla para hacer la copia del servidor y rsync con crontab para hacer 

una copia semanal de la página web. 

Clonezilla 

En caso de que no tienes formateado el disco de destino es una buena idea 

formatearlo previamente con Gparted y ya puedes empezar hacer la copia de 

seguridad. 

Para empezar, elegimos el formato de “disc to disc” para hacer el clone y donde la 

queremos guarda 

 

 

 

Y el disco que queremos clona 

 



34 
 

Rsync 

Instalamos Rsync con: 

-Sudo apt install rsync 

y accedemos a crontab -e para configurar la copia automática 

 

 

Con esto hará una copia de nuestra web cada domingo a las 00:00  
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5.3 CLIENTES 

5.3.1 NFS 

Clientes (dinámico):  

sudo apt install nfs-common  

 

 

Comercial  

 

 

Grafista 

 

 

Clientes (Estático): 
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Añadimos la última línea para cada uno de los clientes, en este caso es para el 

grafista. Seguido hacemos el comando: sudo mount -a  

 

 

Esta es la línea que hay que añadir en el comercial, seguido del: sudo mount -a 
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5.3.2 SSH 

Primero instalamos el servicio SSH y después accedemos al servidor. 

 

 

También podemos acceder a través del Nautilus: 
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5.3.3 Gnome-Classic 

Para poder tener un control y mayor seguridad sobre los clientes lo que hicimos es 

crear un usuario en cada máquina (comercial y grafista). Una vez creados el 

siguiente paso será darles los permisos de administradores (comando: sudo 

adduser <nombre del equipo> sudo) para la instalación de Gnome y 

posteriormente le quitaremos los privilegios. 

Para la instalación en los clientes de Gnome (entorno de escritorio clásico) 

necesitaremos introducir el siguiente comando en la terminal:  

• sudo apt-get install gnome-session-flash-back  
• reboot 

Una vez reiniciado el sistema aparecerá el entorno clásico de Gnome. 

 

 

 

 

 

 



39 
 

Para que inicie automáticamente a la sesión del usuario, tenemos que acceder al 

escritorio y arriba a la derecha en ajustes marcamos la opción de acceso 

automático: 

 

 

Para el equipo del grafista, hemos instalado una suite de facturación y nóminas 

llamada GNUcash (gratuita) usando el siguiente comando: 

• sudo apt-get install GNUcash 
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