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Resumen del proyecto

Nuestro proyecto consiste en una nueva empresa orientada al ámbito de la 
informática que incluye la infraestructura de redes, diseños, programación y el uso 
de los ordenadores.

Se basa en la instalación de servicios que pueden ayudar a mejorar la empresa y 
ofrecer a los clientes un servicio de calidad.

Es una empresa de servicios que nos encargamos directamente en la venta de 
equipos informáticos y también ofrecemos servicio de asistencia técnica, 
mantenimiento y asesoramiento para todos lo clientes.

La misión principal de la empresa que creamos se centra en obtener la mayor 
satisfacción de los clientes, ya que si un cliente está contento con el producto y el 
trato recibido, hay más posibilidades de que vuelva a comprar en nuestra empresa.
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1. Introducción

1.1 Contexto y justificación del Trabajo

En nuestro proyecto nos vamos a basar en que somos técnicos informáticos y que 
vamos a montar una cooperativa junto con dos amigos: uno es grafista y otro que es
comercial dedicado a la venta de productos electrónicos por Internet.

Hemos adquirido un local de 20m para montar nuestra oficina que constara de dos 
habitaciones, una de cara al público y otra privada a modo de despacho. 
Debido a esta distribución, tendremos un ordenador en la parte pública para atender
a clientes ya que tendremos una página donde podrán comprar productos y se les 
podrá atender en dudas, devoluciones, etc y otro en el despacho que servirá para 
llevar la contabilidad, ventas, etc además de un ordenador servidor que se 
encargará de proporcionar los servicios de red y un router que dará acceso a 
Internet a todas las máquinas. 

Para justificar todo lo anterior hemos desarrollado un proyecto que nos permita 
hacer todo esto.

1.2 Objetivos del Trabajo

1. Satisfacer las necesidades de la empresa adquiriendo ordenadores, servidor 
y router.

2. Montar una LAN cableada para que la conexión sea más segura, rápida y con
más opciones de conectividad.

3. Hacer una simulación de la LAN para comprobar que funciona correctamente.
4. Que los ordenadores tengan conexión a Internet.
5. Tener un ordenador en el mostrador para atender clientes y acceder a 

información. Tener otro ordenador dentro donde hacer las gestiones 
empresariales. Y un servidor que distribuirá los distintos servicios que 
instalaremos. 

6. Que los ordenadores puedan ver entre sí documentos y carpetas sin 
necesidad de enviarlos.

7. Dar servicio a los clientes a través de Internet mediante una página web 
donde puedan ver la información de la empresa y ver y adquirir los productos 
que vende.

8. Tener herramientas para realizar copias de seguridad de los datos de la 
empresa.



1.3 Enfoque y método a seguir

1. Realizar un estudio comparativo del hardware necesario para montar la LAN 
de la empresa.

2. Realizar un esquema gráfico de la red de la LAN donde reflejar las 
configuraciones y distribución.

3. Simular la LAN de la empresa.
4. Instalar una distribución gráfica Linux en los dos clientes y una de texto en el 

Servidor.
5. Configurar el servidor con DHCP, DNS, NFS o Samba, HTTP y HTTPS y 

SSH.
6. Configurar las máquinas cliente para que tengan un entorno de escritorio y 

razonar qué aplicaciones, además de las predeterminadas, instalar en ellos. 
Una de ellas ademas debera tener una suite de facturación y nóminas. 

7. Implementar en la maquina Server un sitio web relacionada con la temática 
de nuestra empresa ofreciendo artículos en stock y la posibilidad de adquirir 
productos.

8. Documentar el uso de la copia de seguridad e implementar la copia 
automática en la nube que sea accesible remotamente.



1.4 Planificación del proyecto



2. Desarrollo de capítulos

1. Estudio comparativo de Hardware

Necesidades

Técnico informático Grafista Comercial

Mantenimiento de equipos
y redes

Realizar diseños para la
empresa

Programas de contabilidad

Instalaciones o
configuraciones de

servicios o programas

Fotos de los productos de
la empresa

Atender comerciales y
clientes

Redactar consejos de uso y
protocolos de actuación.

Elaborar programas si se
necesitaran, acorde a lo
que necesite la empresa

Software

GRAFISTA

● ILLUSTRATOR 
● GIMP
● INKSCAPE
● KRITA
● BLENDER
● VECTR

COMERCIAL



● GnuCash
● Keme Contabilidad
● Cont4 Gestion
● Cont4 Facturación

Requisitos hardware

“PORTATIL”

Hemos escogido este portátil para el diseño porque es un 
portátil potente,también para ediciones de imágenes y la 
calidad de su pantalla es sorprendente, pantalla ajustada y 
considerable (amplia) y perfecto para trabajar. Y un 
ordenador ese para hacer diseños está muy bien.

Procesador Intel Core ¡7-7700hHQ ( 4 núcleos, 6M Cache, 2.8GHz hasta 3.8GHz)

Memoria RAM 8GB DDR4-SDRAM (Admite como máximo 32GB)

Disco duro 1 TB 7200rpm SATA

Tarjeta gráfica NVIDIA GeForce GTX1050 4GB GDDR5

“PC”

Lo hemos escogido para diseños y contabilidad,  porque 
está equipado con la tecnología reciente y con tanta 
potencia está preparado para cualquier actividad.

Procesador Intel Core ¡7-8700 (3.2GHz, 4.6GHz, 12MB)

Memoria RAM 8GB DDR4-2133 SDRAM (1 x 8 GB)

Disco duro 1 TB (7200 rpm) SATA

Tarjeta gráfica Nvidia GeForce GTX 1050 2GB GDDR5



“MONITOR”

Los colores son útil y claro con niveles de brillo 
independientemente del ángulo de visión.
El marco es solo de 8,6 mm evita esfuerzos para la 
vista. Una calidad de imagen increíble píxel a píxel.

“RATÓN”
Simplemente conecte y navegue perfectamente con el 
seguimiento óptico sensible.

“TECLADO”

Resiste a los accidentes como el café, agua y otros 
líquidos. Incluye instalación Plug & Play con cable 
USB o conexión.



“SERVER”

 
Este server presenta la utilidad del valor, el desarrollo y el 
crecimiento ideal para pequeñas empresas y sucursales 
remotas. Permite obtener una vista consolidada de los 
servidores y los conmutadores de la red para que las cargas
de trabajo se puedan priorizar.

Procesador 3 GHz Intel Xeon E3 E3-1229V6 ( 4 nucleos, 8MB, 3.5ghZ)

Memoria RAM 8 GB DDR4-SDRAM ( 64 GB, 4)

“MONITOR”

El ángulo visión es 178º tanto vertical como 
horizontalmente, tiene buena calidad.

“RATÓN”

Simplemente conecte y navegue perfectamente con el 
seguimiento óptico sensible.

“TECLADO”



Resiste a los accidentes como el café, agua y 
otros líquidos. Incluye instalación Plug & Play con 
cable USB o conexión.
“ROUTER”

Hemos escogido este router porque es la elección
para disfrutar sin interrupciones e incorpora el WI-FI de 
última generación.

“IMPRESORA”

La impresora que hace que tu smartphone sea aún 
más inteligente imprime
Fácil de usar diseñada para ofrecer un uso sencillo e 
intuitivo, ahorraría tiempo y esfuerzo.
Impresiones de la mejor calidad. Diseño ergonómico.

“SAI”

Proporciona una batería de repuesto fiable y duradera 
para la pequeña oficina/empresa. La unidad es fácil de 
instalar y utilizar, y ofrece de una forma sencilla y 
segura de proteger los sistemas contra subidas de 
tensiones y errores en el suministro dañinos. El UPS 
incluye 

Función AVR integrada que protege contra fluctuaciones de tensión

Diseño de microprocesador versátil

Reinicia automático de CA /  Inicio con CC

Protección de modem e Internet LAN



2.2 ESQUEMA GRÁFICO E IPS ASIGNADAS.

3. SIMULACIÓN DE LAN.

Cliente A (public), Cliente B (despatx), Servidor, Router

Ovas del proyecto

4. Desactivación del servicio DHCP+DNS del Router.

Con el siguiente comando vemos como nos aparece el DHCP activado.

Escribimos el siguiente comando /etc/init.d/odhcp stop y con eso desactivamos el 

https://drive.google.com/file/d/1CwJ7t5GtTJTSTyzYZV7qlDT1Xkjhk72W/view?usp=sharing


servicio DHCP como vemos en la imagen.

Hacemos lo mismo con DNS, vemos en la imagen como está activado. Escribimos 
el comando /etc/init.d/dnsmasq stop para pararlo y vemos como ya nos aparece 
desactivado.

-Cambio de la dirección IP por defecto de la tarjeta "lan" (la tarjeta en modo 
"red interna")

Entramos en /etc/config/network para cambiar la dirección.

Una vez dentro, configuramos la interfaz de LAN con la dirección 192.168.123.1 y 
añadimos la interfaz “wan” para que con la otra tarjeta podamos salir a Internet.



5. Razonamiento de la distribución escogida y documentación de las opciones
seleccionadas (cuentas de usuario, etc).

Hemos escogido una distribución de software libre basada en Linux frente a otros 
sistemas operativos porque es libre y gratuito. Esto hará que la empresa ahorre a la 
hora de realizar actualizaciones e instalar programas, ya que ofrece las mismas 
prestaciones que otros como Windows o MAC y ademas es mas personalizable. 
Además es más seguro ya que tiene menos virus que puedan tener otros.

En la parte de los clientes hemos escogido Ubuntu Desktop que está más enfocado 
a usuarios, reconoce mejor el software y está más actualizada que otras 
distribuciones.

Para la parte del servidor, hemos escogido Ubuntu server que permite instalar un 
escritorio  para que a la hora de realizar instalaciones y configuraciones simplifique 
la tarea y sea más rápido y visual de cara al administrador y para que los otros 
socios pudieran usarlo en caso 
de ausencia de la persona que lo administra.

Por otro lado está la compatibilidad entre ellos y ubuntu se actualiza con más 
frecuencia, lo que permite aprovechar el hardware más moderno.

Otra razón para decantarnos por ubuntu server es por razones de compatibilidad 
entre los equipos de esta manera se consigue una administración más segura y 
sencilla.



Una vez instalado Ubuntu, en el ordenador de public hemos decidido tener dos 
cuentas, la de administrador para poder hacer mantenimiento, configuraciones, etc 
que tendrá contraseña y la de publico que será la cuenta con la que se acceda sin 
contraseña para que el comercial pueda atender a los clientes y cuando no esté en 
ese ordenador el comercial, sea el grafista el que pueda usarla para editar contenido
de la página o editar fotografías de los productos.

En el ordenador de Despatx, hemos creado tres cuentas. La de administrador para 
que el técnico pueda hacer mantenimientos, configuraciones o instalaciones de 
software. Otra cuenta para el comercial que se llama contabilidad, que irá protegida 
con contraseña para darle más seguridad a la información que pueda contener. Y 
una última para el grafista sin contraseña para que cuando el comercial no esté 
haciendo contabilidad, pueda dedicarse a editar fotografías, diseños, etc.

En la máquina del servidor contará con una única cuenta de administrador de la que
se encargará el técnico, con una interfaz gráfica instalada para facilitar las tareas.

6. Configuraciones de la maquina server:

-Servidor DHCP

Server:

Instalamos el servicio de DHCP con el siguiente comando:
● sudo apt-get install isc-dhcp-server

Instalaremos un editor de texto llamado Kate:
● sudo apt-get install kate

Editamos el fichero de configuración /etc/default/isc-dhcp-server.
Al final del documento donde aparece la palabra “INTERFACES=” añadimos la 
tarjeta por donde queremos que el servicio DHCP escuche.



Deberemos activar el forward para salir a internet (de forma permanente). Entramos 
al fichero:

Dentro del fichero, la última la línea, si estuviera comentada, le quitamos el símbolo 
de # y lo dejamos como en la imagen y guardamos los cambios.



Estos cambios los haremos también el el router de la siguiente forma:

Entramos al fichero /etc/network/interfaces para hacer las configuraciones de 
forma manual y escribimos lo siguiente:

Ahora entramos al fichero de configuración /etc/dhcp/dhcpd.conf. Para que la 
configuración manual tenga efecto, es importante que conozcamos la MAC y la IP 
de los clientes a los que vamos a darle una IP fija.



Reiniciamos el servicio DHCP y comprobamos su estado.

Una vez hecho esto, nos vamos a los clientes y descartamos las IP asignadas 
anteriormente y volveremos a pedir IP al servidor. Comprobaremos si son las que 
les hemos asignado.

Cliente A: 





Cliente B:



-Servidor DNS.

En el servidor:

Instalamos el servicio DNS bind con el paquete de documentación y útiles:

Configuraremos ahora el servidor de Servidor caché y de resolución directa e 
indirecta.
Nos vamos al fichero /etc/bind/named.conf.options y en la sección de forwarders 
añadimos las siguientes IPs de dos servidores DNS donde redirigir las peticiones no
resueltas.



Comprobamos que el ip_forward sigue sin comentar para que el servidor no ignore 
los paquetes que van destinados a el mismo.

Una vez hecho esto, deberíamos utilizar una regla iptable para que los equipos 
conectados al servidor puedan salir a internet mediante el servidor. En vez de 
hacerlo que cada vez que reiniciamos la máquina tengamos que usar ese comando,
lo hemos configurado de forma permanente para que sea más cómodo.

Instalamos el paquete de iptables-persistent:
● apt-get install iptables-persistent

Después entramos en /etc/iptables/rules.v4 y añadimos o vemos si aparece la 
línea de:

● sudo iptables -t nat -A POSTROUTING -o enp0s3 -j MASQUERADE

Haciendo esto, en principio no debemos de reiniciar, pero si hiciera falta lo haríamos
con el siguiente comando:

● service iptables-persistent start

Aquí comprobamos que la configuración de la red la obtenemos mediante DHCP.



A partir de ahora pasaremos a asignar un nombre a los equipos de nuestra red. 
Estos deberán pertenecer al dominio de nuestra empresa puigmar.org. Será capaz 
de resolver peticiones internas tanto de forma directa como inversa. Para eso 
añadiremos en el archivo 
/etc/bind/named.conf.local las especificaciones de ambos.

Ahora crearemos dos ficheros. El primero que será de resolución directa 
● sudo kate /etc/bind/db.puigmar.org



Y reiniciamos el servicio mediante sudo service bind9 restart.

Y el de resolución inversa /etc/bind/db.192.168.123:



Y reiniciamos el servicio mediante sudo service bind9 restart.

-Servidor NFS. Descripción del esquema de usuarios/grupos y permisos 
necesarios.

Instalamos el servidor.

Creamos dos carpetas: una de (despatx) y otra (public). 

El siguiente paso es definir los directorios que queremos compartir, para esto 
editamos el archivo /etc/exports.
(ro) el directorio se exporta como un sistema de archivos  solo de lectura
(rw) el directorio se exporta como un sistema de archivos de lectura/escritura.



Al guardar el archivo, reiniciamos el servicio el nfs para que funcione correctamente.
Aquí es la muestra al crear las carpetas.

En los clientes:

Para instalar y configurar los clientes en nuestras máquinas hay que:

CLIENTE A

Instalar el NFS del cliente.



Crear el directorio remoto en nuestra máquina.

Luego hay que montar el directorio remoto en nuestro equipo, para poder acceder 
fácilmente a ese directorio:

Para que se guarde de forma permanente añadimos la linea del final del texto y 
guardamos.

CLIENTE B

En el segundo cliente realizamos los mismos pasos:

Instalar el NFS del cliente.



Crear el directorio remoto en nuestra máquina y montarlo para poder acceder a el.
(El comando mount -a lo que hace es realizar lo cambios que has hecho.)

Para que se guarde de forma permanente añadimos la linea del final del texto y 
guardamos.

Esquema de los usuarios/grupos y permisos.



-Servidor HTTP y también HTTPS

Ir a la página de XAMPP para descargar la última versión:



https://www.apachefriends.org/es/index.html

Para ejecutarlo hay que cambiarle los permisos de ejecución.

Una vez hecho esto, desde el terminal ejecutamos el programa para instalarlo.

https://www.apachefriends.org/es/index.html


Seguimos los pasos durante la instalación y una vez terminada, nos aparecerá la 
siguiente ventana:

Iniciar XAMPP al poner en marcha Ubuntu Server

Entramos  a  /etc/rc.local  y  añadimos  la  siguiente.  Acto  seguido  guardamos  los
cambios.



Reiniciamos el servidor para comprobar que todo funciona correctamente. Si los tres
servicios de XAMPP estan “running” es que todo funciona correctamente.

Ahora pasamos a poner en marcha la web principal.
Abrimos el fichero de configuración de Apache /opt/lampp/etc/httpd.conf. 
Buscamos la directiva Listen  y comprobamos que tenga el valor 80. Después 
buscamos la directiva que pone ServerAdmin y le añadimos el correo. Ahora 
buscamos la directiva ServerName y le ponemos el nombre del dominio de nuestra 
empresa.

Recargamos Apache y comprobamos que se encuentra en estado activo.
Crearemos ahora el fichero HTML del sitio web.



Dentro de esa carpeta crearemos un fichero llamado index.html y quedara asi:

Una vez hecho esto, nos aseguramos que el DNS identifica correctamente el 
nombre del servicio con la IP del servidor comprobando que la zona directa 
puigmar.org del DNS, existe el registro www y apunta a la ip 192.168.123.111.

Ahora comprobaremos que desde los clientes podemos acceder a la página:

VIRTUALHOSTS

Dentro de puigmar.org creamos el fichero index.html con el siguiente contenido:



A continuación editaremos el fichero de configuración de Apache para indicar que 
incluye el fichero httpd-vhosts.conf.

Buscamos la linea que ponga #include etc/extra/httpd-vhosts.conf y borramos el 
carácter # y guardamos.

En el fichero httpd-vhosts.conf pondremos el host del servidor, el sitio web por 
defecto. Al abrir el documento encontramos varias líneas comentadas, vamos hasta 
el final del archivo y entre las directivas <VirtualHost *: 80> y </ VirtualHost> 
pondremos lo siguiente:



Guardamos los cambios, recargamos XAMPP y comprobamos que Apache se 
encuentra en estado activo.

Luego en el archivo de zona de puigmar.org miramos que tenga las siguientes 
lineas:

En los cliente, en el archivo /etc/hosts añadiremos la página web:

A continuación abrimos los navegadores y comprobamos que podemos acceder 
tanto como puigmar.org  o www.puigmar.org.

http://www.puigmar.org/


CERTIFICADO SSL 

Pasamos a configurar el certificado para que podamos usar en nuestra página el 
protocolo HTTPS.

Entramos en /opt/lampp/etc/extra y ponemos los siguientes comandos:

Durante la instalación nos pedirá la siguiente información:

Y luego pondremos:

A continuación configuramos el fichero /opt/lampp/etc/extra/httpd-ssl.conf para 
indicar que la web virtual puigmar.org tiene que implementar el protocolo SSL 
utilizando el certificado y la clave de cifrado que hemos creado.



Por último añadiremos en el fichero httpd-vhosts.conf, en el código que hace 
referencia a nuestra web, el parámetro Redirect para que las consultas de http de 
nuestra página las envie hacia el https.



Después de guardar los datos recargamos el Apache y comprobamos que está 
activo.
Vamos a nuestra página web y al acceder podemos ver ya nuestro certificado.

- Servidor SSH.

Actualizamos los repositorios de Ubuntu e instalamos SSH en el servidor mediante 
el comando:

 

A continuación configuraremos el servidor SSH de manera que evitemos algunos 
agujeros de seguridad más frecuentes que pueden plantearse utilizando este 
servicio.
Abrimos el fichero de configuración del servidor SSH y empezamos a editarlo:

-  Pondremos que el puerto sea el 2323.



- Que el protocolo sea el 2.
- Que root no pueda conectarse.
- Que el máximo de intentos para el login sean 2.
- Activar el modo estricto.
- Que el tiempo máximo para estar en la pantalla de login sean 60 segundos.
- Que escuche desde la dirección del servidor.

Y quedaria asi:

Una vez hechos estos cambios, reiniciamos el servicio SSH para aplicar cambios y
ver que está activo.

Pasamos  ahora  a  instalar  el  servicio  en  los  clientes.  Ponemos  los  siguientes
comandos:

● sudo apt-get update
● sudo apt-get install openssh-client

Una vez hecho esto pasamos ahora a conectarnos con los dos clientes y ver que
funciona:

Public:



Despatx:

7. Configuración entorno de escritorio Gnome Classic. Aplicaciones instaladas
en los usuarios.

En las dos cuentas cliente instalaremos el entorno de escritorio Gnome Classic.



Una vez hemos instalado, comprobamos:

Cliente A:

Ubuntu predeterminado La lista de Gnome Classic



Hemos seleccionado el Gnome Classic

Cliente B:



Ahora pasamos a configurarlos para que inicie sesión de forma automática:

En el cliente B “Despatx”: En ajustes, seleccionamos “Configuración del sistema”

Aquí tendremos que desbloquear y activar el “iniciar sesión automáticamente”

Y cuando esté activada, lo bloqueamos.



Una vez hecho esto, reiniciamos la máquina e iniciamos sesión en Gnome Classic.



En este 
apartado, 

comprobamos que en el usuario “grafista” de la máquina B y el “público” de la 
máquina A, no tengan los permisos de administración:

Añadimos la cuenta de contabilidad del cliente B dentro del fichero “sudoers” para 
que así podamos instalar programas o hacer otras funciones.



Instalaremos el programa GnuCash en la cuenta de contabilidad para la facturación 
y nóminas.

Seleccionamos donde queremos 
guardar un documento nuevo.

En la cuenta de grafista tendrá los 
siguientes programas de diseño:

8. Implementación "site web".

Antes  de  empezar  hacer  la  página  web,  hemos  configurado  el  archivo  “httpd-
vhosts.conf”.



Hemos creado la base de datos de la página de nuestra empresa en phpmyadmin.



Descargamos Wordpress y una vez bajado, moveremos una copia de la carpeta
/opt/lampp/htdocs/ que es donde tenemos nuestra página web.



Antes de empezar la instalación, le damos permisos para que durante la instalacion
no de problemas:

A partir de aquí empieza la instalación de wordpress.

Aquí tenemos que poner la base de datos que hemos creado anteriormente.



Configuramos el nombre de la página, usuario, etc



Empezamos nuestra página web.

En el wordpress hemos instalado el plugin de WooCommerce.





Ya nuestra página web “puigmar.org”.



Nuestra página web 
se dedica a la venta 
de ordenadores, 
smartphones, y 
productos 
informáticos.

Primero hemos creado las categorías para que después los productos de 
informáticos; cuando creamos un nuevo producto ahi saldria las categorías que 
nosotras habíamos creado por ejemplos ordenadores, smartphones, etc. Entonces 
cada uno con su producto con su categoría, porque cuando miramos nuestra página
web está las categorías y dentro de categoria estan los productos.

- Primero iremos en el menú de la izquierda a “Categorías” que esta en 
“Productos” y añadiremos categorías por ejemplos ordenadores, redes, 
periféricos, etc.

- En ambos lados se escribe el mismo nombre. Si quieres añadir imagen se 
puede, como se ve en el derecho. Ya cuando has creado las “Categorías” 
pues iremos a añadir “productos”. 



- Para
añadir
los

productos de informáticos iremos otra vez a “Productos” y le daremos 
a “Añadir nuevo”

- Ponemos el nombre, el precio y lo que quieras poner. Para añadir las 
imágenes está en la parte derecha, despues de “etiquetas del producto”.



- Importante cuando hemos puesto el nombre, la imagen,
título, etc. Hay que ciclar en que categoria ira el
producto. Que está en la parte derecha.

- Otra vez en el menú izquierda iremos a “Plugins” para instalar el “Contact 
form”.

- Añadimos nuevo y en “Buscar plugins” escribemos “Contact form”.
- Una vez está instalado, le damos a “ajustes” para copiar el código y copiarla 

a la página que he creado de contacto. 



 

- Una vez ya està todo lo que hemos creado, añadimos “Temas” que queramos
para configurarla a nuestro gusto.

El resultado:

-HTTPS i HTTP/2 

- En el menú izquierda, iremos a “Usuarios”.

- Añadimos nuevo y le ponemos el nombre de usuario, correo, nombre, 
contraseña y importante en el perfil le ponemos “Customer” como cliente. 





- En el menú izquierdo iremos a “Plugins” y añadimos nuevo PayPal para 
instalar. 



- En el menú izquierdo iremos a “Plugins” para instalar el Backup. 

- Para configurar iremos a ajustes.

Activado:



9. Herramienta de copia Clonezilla.

Primero descargamos la iso de Gparted y Clonezilla.

Nos vamos a la pagina de www.gparted.org 



Vamos al apartado de Downloads y seleccionamos la opcion “gparted-live-0.31.0-1-
amd64.iso”

Nos vamos ahora a la pagina de www.clonezilla.org

En la parte de downloads seleccionamos la segunda “stable-2.5.5.38”



Seleccionamos la arquitectura de amd64, el tipo de archivo que sea ISO y el resto 
tal cual.

Una vez descargados, nos vamos a nuestra maquina y con un click derecho nos 
vamos a la configuracion y vamos a almacenamiento. En controladores le damos a 
añadir disco nuevo y empezamos a configurarlo.
Seleccionamos la primera opción:



Que sea de forma dinámica:

Seleccionamos el nombre del disco y el tamaño:



Y debería quedarnos de la siguiente forma. Una vez creado el disco, añadiremos el 
disco de gparted para darle formato.

Arrancamos el servidor con el disco de gparted:

Seleccionamos la primera opción.
En la imagen seleccionaremos nuestro idioma.

Le damos a la primera opción:



Una vez dentro, nos vamos al icono de gparted y nos saldrá la siguiente pantalla. En
la parte derecha seleccionamos el disco que hemos creado.

Crearemos la tabla de particiones:

Seleccionamos el tipo de tabla y aplicamos.



Le damos ahora a partición y a nueva.

Lo dejamos tal como esta.



Nos saldrá lo siguiente y le damos a aplicar.

Nos saldrá el siguiente mensaje y le damos a aplicar.



Nos saldrá un mensaje de que se ha realizado correctamente.

Y nos aparecerá el disco de la siguiente forma. Salimos del programa y apagamos 
la máquina.



Quitamos la imagen de disco del gparted y seleccionamos clonezilla. Lo arrancamos
y le damos a la primera opción:

Seleccionamos la primera opción:

Seleccionamos la segunda.



Seleccionamos ahora el modo principiante.

Escogemos la primera opción.

Aquí seleccionamos el disco de origen que es el primero.



Aquí seleccionamos el disco de destino.

Seleccionamos la segunda opción para que si hay errores los repare.

Y escogemos que nos diga que queremos hacer al finalizar la copia.



Nos aparecerá la siguiente pantalla en la que pondremos “yes” las tres veces.

Nos aparecerá el siguiente cuadro.



Y aquí nos indica que está copiando los datos.

Una vez acabado, apagamos la máquina y nos vamos a almacenamiento. 
Eliminamos la adjunción del disco y la iso de clonezilla.



Ahora crearemos una máquina nueva con el disco de Backup.

Usaremos el disco de copia.



Y comprobamos que efectivamente ha hecho la copia y funciona.

3. Conclusiones

Con este proyecto hemos podido reforzar lo aprendido a lo largo de este curso y 
comprobar que cuando cambia la situación no todo sale según lo previsto. 
Nos ha servido para ver lo que es trabajar en equipo y tener que tomar decisiones, 



organizarnos y ponernos de acuerdo a la hora de realizar tareas que nos puede 
ayudar en un futuro en otros proyectos o bien en un trabajo.

Inicialmente creamos un diagrama para planificar todo lo que debíamos hacer y un 
tiempo estimado, pero a medida que el proyecto iba avanzando, nos han surgido 
problemas o contratiempos que han hecho que en algunos momentos dedicaramos 
más tiempo de lo normal a esa tarea hasta poder solucionarla.
Al comienzo del proyecto íbamos un poco perdidas y sin saber muy bien cómo 
alcanzar ciertos objetivos pero luego han ido saliendo las cosas aunque eso ha 
hecho que no pudiéramos conseguir otros objetivos que nos habíamos planteado.

Nos hubiera gustado incluir el servicio de impresión CUPS ya que en la empresa 
que hemos creado, hubiera venido muy bien tener la opción de que la impresora/s 
estuvieran en red.
Un servicio de mensajería/videollamada interna para que la comunicación sea más 
fluida.
Poder conseguir que en todos los usuarios de las máquinas cliente estuviera la 
carpeta que hemos configurado del NFS y no solo en uno.

Y con esto, acabamos nuestra valoración del proyecto.

Ovas del proyecto

https://drive.google.com/file/d/1CwJ7t5GtTJTSTyzYZV7qlDT1Xkjhk72W/view?usp=sharing

