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Introduccion

Contexto y justificacion del Trabajo

Isard VDI es una nueva propuesta que hemos descubierto gracias a nuestro
profesor Victor Carceler, Isard es una implementacion de codigo abierto basada en
la virtualizacion KVM de Linux y en los dockers. Debido a que es bastante reciente y
apenas esta extendido solamente podemos encontrarlo en Inglés y por ello vamos a
traducirlo al Catalan y Castellano mediante un compilador que en nuestro caso sera
Babel.

Isard tiene muchas ventajas, esta orientado a profesores y alumnos auténomos con
sus escritorios, tiene una transicion sencilla a VDI en el aula y sobretodo una gran
reduccion de costes. Por eso creemos que traducirlo a otras lenguas, en nuestro
caso Catalan y Castellano hara que sea accesible a mas gente y asi podremos darle
reconocimiento a Isard y con ello contribuir al desarrollo de este proyecto.

Objetivos del Trabajo

Tenemos varios objetivos muy claros pero también hay otros que derivan de los
objetivos principales que nos parecen también muy interesantes, son los siguientes:

Estudio de la virtualizacion

Estudio de KVM/Libvirt

Estudio de IsardVDI

Localizacion de software e internacionalizacion
Estudio de Babel

Importacion de cadenas en Babel

Traduccion de cadenas

Commit a GitHub

PullRequest al proyecto original

Comunicacion con los desarrolladores
Memoria

Presentacion

Instalacion de IsardVDI con la interfaz traducida
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Planificacion del proyecto

Recursos necesarios

Para realizar nuestro proyecto no haran falta muchos recursos ya que todas las
herramientas que utilizaremos son de Software libre, como mucho lo que
necesitaremos sera un ordenador con acceso a varias Maquinas virtuales y con
capacidad suficiente para poder albergar Isard VDI.

Los recursos libres que utilizaremos seran:

Babel:

Podemos descargar Babel a través de:
http://babel.pocoo.org/en/latest/installation.html
Solamente tenemos que seguir estas instrucciones de instalacion.

Isard VDI:

Podemos obtener Isard VDI por:
https://github.com/isard-vdi/isard
Seleccionamos el .zip de Isard y lo descargamos

GitHub:

Podemos conseguir GitHub:

https://desktop.qgithub.com/

También podemos utilizarlo por su pagina web que podemos hacer login con
nuestro usuario y password y utilizarlo online.

KVM/Libvirt:

Podemos adquirir KVM/Libvirt:
https://wiki.debian.org/KVM#Installation
Seguimos los pasos de la Wiki para instalarlo.



http://babel.pocoo.org/en/latest/installation.html
https://github.com/isard-vdi/isard
https://desktop.github.com/
https://wiki.debian.org/KVM#Installation
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Diagrama de Gantt
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Para tener una mejor vista del diagrama hemos colgado junto con este un archivo
PDF llamado DiagramaGantt.pdf donde se puede ver de manera mas clara.
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Enfocamiento y método seguido

En este trabajo nos vamos a enfocar en distintos objetivos, utilizaremos la ayuda de
la web, foros, posts, etc. EI enfocamiento se tratara de ser constantes a la hora de
hacer los objetivos de trabajo. Utilizaremos varias aplicaciones, programas para
realizar nuestro trabajo

Y el método seguido es:

e Hacer una introduccion que sera la primera entrega del trabajo, que estara
formada con indice, planificacion del proyecto, productos obtenidos,
conclusién, etc.

e Luego de entregar la primera entrega comenzamos con la segunda entrega
que consta de la memodria medio hecha, con la informacién casi ya definida y
mostrar un uso “beta” para ver si estamos avanzando correctamente.

e Y finalmente después de haber entregado la segunda entrega comenzara la
tercera que consiste en acabar la memoria, finalizar toda la informacién,
recursos y las maquinas virtuales.

Breve sumario de productos obtenidos

Los productos que hemos obtenido han sido:
Maquinas virtuales

Isard VDI

Babel

Ubuntu Desktop

Memoria

Diagrama de Gantt
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Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

Una vez ya sabemos todos los capitulos de la memoria podemos hacer una
descripcion de cada uno:

1. Introduccién: Consta de:

e 1.1 Contexto y justificacién del trabajo: (preguntas como, porqué es un tema
relevante, que resultado se quiere obtener,etc)

e 1.2 Objetivos del trabajo: (Un listado de los objetivos del trabajo que queremos
y tenemos que realizar)

e 1.3 Enfocamiento y método seguido: (Enfocar como hacer el proyecto y el
método seguido los pasos que realizaremos para hacer nuestro proyecto)

e 1.4 Planificacion del proyecto: (Sera simplemente como nos vamos a organizar
el proyecto de forma que lo podamos planificar)

e 1.5 Un resumen breve de los productos obtenidos: (Resumen breve de los
productos obtenidos a lo largo del crédito)

e 1.6 Descripcion breve de los otros capitulos de la memoria: (Explicacion de los
contenidos de cada capitulo y su relacién con el proyecto global)
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1. Virtualizacion

La virtualizacion es una tecnologia que permite crear servicios de Tl utiles mediante
recursos que normalmente se ejecutan en el hardware. Gracias a ello, permite
utilizar toda la capacidad de una maquina fisica, pues distribuye sus capacidades
entre varios usuarios o entornos.

Dicho de otra manera, se refiere a la utilizacién de los recursos de un ordenador,
llamado Hypervisor o VMM (Virtual Machine Monitor) que crea una capa de
abstraccion entre el hardware de la maquina fisica (host) y el sistema operativo de la
maquina virtual (virtual machine, guest), dividiéndose el recurso en uno o mas
entornos de ejecucion.

Virtual machine monitor es
una capa de software que
maneja, gestiona y arbitra los
cuatro recursos principales de
un ordenador: CPU, Memoria,
Dispositivos  Periféricos vy
Conexiones de Red. Esto
hace que se puedan tener
varios ordenadores virtuales
ejecutandose en el mismo
ordenador fisico.

VMM en Windows 10"

El término virtualizacion es bastante antiguo, se viene usando desde 1960. Ha sido
aplicado a diferentes aspectos y ambitos de la informatica, finalmente ha pasado a
ser un componentes fundamental para la informatica.

Existen diferentes formas de virtualizaciéon, desde virtualizar el hardware de servidor,
el software de servidor, sesiones de usuario, aplicaciones y también crear maquinas
virtuales en un ordenador de escritorio.

Los principales proveedores de software que han desarrollado tecnologias de
virtualizacion que abarcan todas las opciones de virtualizacidon: servidor,
aplicaciones, escritorio. Tenemos por ejemplo Citrix, VMware y Microsoft. Estas
compafias han disefiado soluciones especificas para virtualizacion, como
XenServer, VMware ESX y Windows Server 2008 Hyper-V para la virtualizacion de
servidores.
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1.2. Historia de la virtualizacion

El tema de la virtualizacién no es nada nuevo. Durante la década de los 60 los
equipos de informatica de muchas empresas y entidades tenian el mismo problema
y es que contaban con “superordenadores” o “mainframes’” de alto rendimiento que
necesitaban “particionar l6gicamente”, o utilizar para multiples tareas ejecutadas al
mismo tiempo lo que hoy se conoce como “multitasking” basicamente trabajar mas
de una aplicacion o proceso simultaneamente. Es por esto que IBM desarrollé un
meétodo para crear multiples “particiones logicas” bastante similar a lo que se conoce
actualmente como “maquinas virtuales” las cuales trabajaban independientemente
una de las otras, y cada una utilizando los recursos provistos por el “mainframe”.

“Mainframe de IBM en el afio 1965”

Sobre la década de los 80 y con la llegada de las maquinas x86, comenz6 una
nueva era de microordenadores?, aplicaciones cliente-servidor, y “computacion
distribuida”, donde los enormes y potentes “mainframes” se comenzaron a cambiar
por pequefios servidores y ordenadores personales de arquitectura x86, con “una
caja diferente para cada uso”, lo que se convirtié rapidamente en el estandar de la
industria.

' Computadora grande, potente y costosa, usada principalmente para el procesamiento de una gran
cantidad de datos.
2 Computadora pequefia, con un microprocesador como su unidad central de procesamiento CPU

10
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“Procesador 8086 considerado el primer x86 de la historia’

Debido a esto, el tema de la
virtualizacion vuelve a quedar
practicamente en el olvido. No
es hasta finales de la década
de los 90 que gracias al alto
desarrollo del hardware se
vuelve a caer en un
razonamiento similar al que se
llegd en los afios 60 ya que el
hardware de por aquel
entonces era altamente
eficiente, y utilizar cada “caja”

SMX 2B

9’

“Commodore Amiga comercializada enire 1985-1994"

para una sola aplicaciéon seria un desperdicio de recursos, espacio, energia y
dinero, y tampoco es conveniente asignarle multiples usos o instalar varias
aplicaciones en un solo servidor, por mas de una razdn ya que estas aplicaciones
podrian ser conflictivas entre si, o podrian necesitar diferentes configuraciones o
incluso diferentes sistemas operativos, o tener diferentes necesidades de seguridad,
entre otras cosas que podrian causar problemas al ejecutar estas funciones al
mismo tiempo. Es por esto que se vuelve a pensar en resurgir la idea de dividir el
hardware, de tal manera que funcione como multiples servidores independientes
pero compartiendo los recursos de un mismo servidor fisico. Y es a partir de esto
qgue nace lo que hoy conocemos como “Virtualizacién”.

11
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1.3. ¢, Como funciona la virtualizacion?

Primeramente el software denominado hipervisor separa los recursos fisicos de los
entornos virtuales, es decir, todo lo que necesitan los recursos. Los hipervisores
pueden conformarse como elementos principales de un sistema operativo (como un
ordenador portatil) o se pueden instalar directamente en el hardware (como un
servidor), que es la forma en que la mayoria de las empresas virtualiza. Los
hipervisores toman los recursos fisicos y los dividen de manera tal que los entornos
virtuales puedan usarlos.

Los recursos se dividen segun
las necesidades, desde el VM VM VM VM
entorno fisico hasta los
numerosos entornos virtuales.
Los usuarios interactuan con

HYPERVISOR
los calculos y los ejecutan

dentro del entorno virtual
(generalmente denominado I__ [|[|I |” [|[|I — —
maquina de guest o maquina

virtual). La maquina virtual

funciona como un archivo de

datos unico. Al igual que cualquier archivo digital, se puede migrar de un ordenador
a otro, abrir en cualquier computadora y prever que funcione de la misma manera.

Cuando el entorno virtual se esta ejecutando y un usuario o programa emite una
instruccion que necesita recursos adicionales del hardware, el hipervisor transmite la
solicitud al sistema fisico y guarda los cambios en la caché. Todo esto sucede casi a
la misma velocidad que si este proceso se realizara dentro de la maquina fisica.

12
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1.4. Tipos de virtualizacion
1.4.1. Virtualizacion de datos

Los datos que se encuentran
repartidos por todas partes se
pueden juntar en una fuente Unica.
La virtualizacion de datos permite
que las empresas los traten mas
faciimente y como si fueran una
cadena de suministro, de esta
manera, se obtiene la capacidad de
procesamiento que permitira reunir
los datos de varias fuentes, se
integran  otras fuentes nuevas
facilmente, y se transforman los
datos de acuerdo con las
necesidades de los usuarios. Las
herramientas de virtualizacion de datos (como Red Hat® JBoss® Data Virtualization)
trabajan con multiples fuentes de datos y permiten tratarlas como una sola, y
proporcionan los datos necesarios, de la forma requerida y en el momento justo,
para cualquier aplicacién o usuario.

1.4.2. Virtualizacion de escritorios

La virtualizacidon de escritorios se confunde facilmente con la virtualizaciéon de
sistemas operativos. La
virtualizacion de SO permite

oo ; oo ; oo ; implementar multiples sistemas
1 —1 | —1 1 — . ”, .
)= |I(e]=] |(e]= operativos en una sola maquina en
b e e s 1 Lo oo s sciavns 1 | W P 1 . . . .,

—  —  — cambio la virtualizacion de

escritorios  permite  que un
HYPERVISOR administrador central o una

herramienta de administracion

automatizada implementen
sotlts entornos simulados de escritorio
oo s . P -~

en cientos de maquinas fisicas al

mismo tiempo.

13
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A diferencia de los entornos de escritorio tradicionales que se instalan, configuran y
actualizan fisicamente en cada maquina, la virtualizacion de escritorios permite que
los administradores realicen configuraciones, actualizaciones y controles de
seguridad de forma masiva en todos los escritorios virtuales.

1.4.3. Virtualizacion del sistema operativo

La virtualizacion del sistema operativo se realiza en el kernel’, es decir, los
administradores de tareas centrales de los sistemas operativos. Es una forma util de
ejecutar los entornos Linux y Windows de manera paralela. Las empresas también
pueden instalar sistemas operativos virtuales en los ordenadores, los beneficios de
esto son:

e Reduce el costo del hardware en masa, debido a que los ordenadores no
requieren capacidades tan inmediatas.

e Aumenta la seguridad porque todas las instancias virtuales se pueden
supervisar y aislar.

e Limita el tiempo que se destina a los servicios de Tl, como las actualizaciones
de software.

HYPERVISOR

7

3 Software que constituye una parte fundamental del sistema operativo, y se define como la parte
que se ejecuta en modo privilegiado
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1.4.4. Virtualizacion de las funciones de red

La virtualizacion de las funciones de red (NFV) separa las funciones clave de una
red (como los servicios de directorio, el uso compartido de archivos y la
configuracion de IP) para distribuirlas en los entornos. Cuando las funciones del
software se independizan de las maquinas virtuales en las que se encontraban, las
funciones especificas se pueden empaquetar en una nueva red y asignarse a un
entorno. La virtualizacion de redes reduce la cantidad de componentes fisicos (como
conmutadores, routers, servidores, cables...) que se necesitan para crear varias
redes independientes y es muy popular en el sector de las telecomunicaciones.

o
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2. KVM/Libvirt

Kernel-based Virtual Machine o KVM, en espafol, Maquina virtual basada en el
nucleo. Es una solucion para implementar la virtualizacion completa con Linux. Esta
formada por un médulo del nucleo (con el nombre kvm.ko) , siendo en su totalidad
software libre. EI componente KVM para el nucleo esta incluido en Linux desde la
version 2.6.20.

KVM permite ejecutar maquinas virtuales utilizando imagenes de disco que
contienen sistemas operativos sin modificar. Cada maquina virtual tiene su propio
hardware virtualizado: una tarjeta de red, discos duros, tarjeta grafica, etc.

KVM fue creado, por Qumranet y en 2008 esta fue adquirida por Red Hat Inc2.
Actualmente el software es mantenido por Open Shift.

Por otra parte cuando hablamos de KVM es inevitable comentar sobre libvirt. Libvirt
es una biblioteca para interactuar con las capacidades de virtualizacion de Linux
independientemente de la solucidon de virtualizacion que hay debajo (KVM, XEN*,
etc), con la que arrancar/parar/etc maquinas virtuales.

2.1. ¢ Como funciona KVM?

KVM convierte a Linux en un hipervisor de tipo 1°. Todos los hipervisores necesitan
algunos componentes al nivel del sistema operativo (por ejemplo, administrador de
memoria, planificador de procesos, pila de entrada o salida (E/S), controladores de
dispositivos, gestion de seguridad, pila de red y mas) para ejecutar las maquinas
virtuales. KVM cuenta con todos estos componentes porque es parte del kernel de
Linux. Cada maquina virtual se implementa como un proceso regular de Linux,
programada por el planificador estandar de Linux con hardware virtual dedicado
como tarjeta de red, adaptador de graficos, CPU, memoria y discos.

2.2. Implementar KVM

Para implementar KVM hay que ejecutar una version de Linux lanzada después de
2007 y que deba instalarse en hardware x86 que sea compatible con capacidades
de virtualizacion. Si lo anteriormente mencionado ya se ha realizado, entonces todo
lo que hay que hacer es cargar dos médulos existentes (un médulo host del kernel y
un moédulo especifico del procesador), un emulador y cualquier controlador que lo
ayude a ejecutar sistemas adicionales.

4 Monitor de maquina virtual de codigo abierto desarrollado por la Universidad de Cambridge.

5 Se caracteriza porque este software se instala directamente sobre el equipo

16
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2.3. Instalacion de KVM

Estamos hablando de una solucién de virtualizacion para utilizar en los sistemas
Linux. KVM utiliza Virt-Manager como administrador de maquinas virtuales y un
Qemu modificado como hypervisor. Para instalarlo lo primero que debemos saber es
si nuestro procesador es compatible. Para ello introduciremos los siguientes
comandos:

$ cat /proc/cpuinfo | grep vmx # para CPUs Intel
$ cat /proc/cpuinfo | grep svm # para CPUs AMD

Si el sistema no nos devuelve nada significa que no tenemos soporte de
virtualizacion en nuestro procesador o no lo tenemos activado. En caso afirmativo,
instalamos los paquetes necesarios:

$ sudo apt-get install kvm libvirt-bin ubuntu-vm-builder bridge-utils
# E incluimos el usuario en el grupo de kvm

$ sudo adduser $USER kvm

Una vez realizado todos estos pasos tendremos que reiniciar nuestro ordenador,
dependiendo de la versién de Ubuntu que estemos utilizando. Si todo ha ido bien,
aparecera una nueva entrada en nuestro menu Aplicaciones/Herramientas del
Sistema/Administrador de Maquina Virtual desde donde se comenzara la instalaciéon
de las maquinas virtuales.

17



Cristian Berdun / Lucas Dos Santos

SMX 2B

2.4. Creacion de las maquinas virtuales

Primeramente debemos abrir el
Administrador de Maquina Virtual donde
tendremos que crear una conexién, en
caso de que no nos aparezca por defecto.
Para ello lo unico que se debe seleccionar
es QEMU® como hipervisor y local como
conexion. Tras seleccionar la nueva
entrada creada aparecera activo el botén
Nuevo, donde tras pulsarlo se accede al
Asistente para la creacibn de maquinas
virtuales.

MV nova

m Creacio d'una nova maquina virtual

Connexio: QEMU/KVM

Trieu com us agradaria instal-lar el sistema operatiu
© Mitja d'instal-lacid local (imatge I1SO o0 CD-ROM)
Instal-lacid per xarxa (HTTP, FTP o NFS)
Arrencada per xarxa (PXE)
Importacio d'una imatge de disc que ja existeixi

» Opcions d'arquitectura

Cancel-la Enrere Endavant

Afegeix una connexio o

Hipervisor: QEMU/KVM -

Connecta amb ['amfitrié remot

Métode: SSH -
Nom d'usuari: root
Nom d'amfitrio: v
Autoconnecta:
URI generat: qemu:///system

Cancel-la Connecta

Una vez creada la conexién anterior ya
podemos proceder a crear la Maquina
virtual, se resume en 5 sencillos pasos,
en el primer paso podemos elegir que
tipo de instalacion de Sistema
Operativo queremos.
Tenemos 4 opciones principales que
van desde:

e Imagen ISO o CD-ROM

e Porred (HTTP, FTP o NFS)

e PXE’

e Importacion de imagen existente

también
tipo de

Importante mencionar que
podemos seleccionar que
arquitectura queremos tener.

8 Emulador de procesadores basado en la traduccién dinamica de binarios
7 (Preboot eXecution Environment) entorno para arrancar e instalar el sistema operativo en

computadoras a través de una red

18
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Independientemente de la opcion elegida anteriormente en los siguientes pasos nos
pediran los ajustes de memoria y la CPU, el tamafio del disco y el nombre de la
maquina virtual como vemos a continuacion:

MV nova

m Creaci6 d'una nova maquina virtual

m Creacié d'una nova maquina virtual

Trieu els ajusts de memoria i CPU
Habilita 'emmagatzematge per aquesta maquina virtual

Memaoria (RAM): | 1024 =Nt
P ; s O Crea una imatge de disc per a la maquina virtual
Finsa 7653 MIB disponibles en l'amfitria —_ =
T T | 8,0 = |+ | GiB
CPU: | 1 = | g

: : 683.9 GiB available in the default location
Fins a 4 disponibles
Selecciona o crea un emmagatzematge personalitzat

Gesliona...

Cancel-la Enrere Endavant Cancel-la Enrere Endavant

Una vez creada la maquina virtual tendremos que instalar el sistema operativo que
hayamos elegido al igual que hariamos en este caso con un ordenador al que le
acabamos de instalar el disco duro. Este proceso llevara mas o menos tiempo en
funcién de la memoria y procesador que hayamos asignado a nuestra maquina
virtual, como si lo instalamos a través de CD, de una imagen *.ISO o de la red que
son las opciones disponibles.
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3. ¢Que es Isard VDI?

Isard VDI es una Implementacion de VDI de cdédigo abierto basada en la
virtualizacion KVM de Linux y en los dockers.

Isard es un software gratuito de open source que nos permite administrar escritorios
virtuales. Contiene las funciones:

isardvdi.readthedocs.io, #IsardVDI

Jocs » User » Desktops Edit on isard-vi/docs

Desktops

Desktops ment will allow you to manage your own desktops.

Upload media

‘There is an Add new button that will open a new form to make IsardVDI download media from an
URL:

+0

« URL: Paste here any IO file d

g uploaded (ISO/CDROM or Floppy)

) « ALLOWS: Allowed roles,
Connect to viewer form,

‘When you click the Upload button it will start and you will see progress,

- Poder acceder/conectarnos desde un
navegador web.

- Nos permite poder introducir USBs dentro de un escritorio virtual.

- Nos permite utilizar el sonido dentro de un escritorio virtual.

- Nos permite descargar escritorios precreados, isos y recursos desde el menu
de actualizaciones.

- Crear escritorios personalizados utilizando isos descargadas desde el menu
de actualizaciones

- Permite gestionar usuarios

- Gracias a la creacion incremental de discos, todo de descargar escritorios
personalizados, isos, etc se puede hacer en minutos.

- Permite poder agregar mas hipervisores al grupo y dejar que Isard VDI
decida dénde iniciar cada escritorio.

- Isard VDI ahora funciona fuera de la caja con docker y docker-compose

- Instalacion muy completa para Debian 9, Fedora 28-29, Ubuntu Server, y
muchas mas configuraciones.

- Faciles pasos a seguir para la instalacion

- Podemos anadir escritorios

- Podemos conectar al visor

- Podemos ver los detalles del escritorio
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- Podemos editar el escritorio

- Podemos borrar el escritorio

- Podemos crear una plantilla

- Subir media

- Subir media desde el disco local

- Crear escritorios de la media subida

- Crear un escritorio de arranque de red
- Cuotas

- Realizar cuotas para usuarios

- Moadificar las cuotas de “escritorios”

- Modificar las cuotas de “ejecutamiento”
- Moadificar las cuotas de “plantillas”

- Moadificar las cuotas de “media / isos”
- Moadificar las cuotas de “CPUs”

- Moadificar las cuotas de “memoria”

- Edicion el apartado de escritorios

- Hipervisores

- Hipervisores externos

- Instalar hypervisor KVM

- Anadir claves ssh para el nuevo hipervisor
- Rendimiento de discos

- Rendimiento de red

- Actualizaciones

- Actualizaciones de “dominios”

- Actualizaciones de “media”

- Actualizaciones de “graficos”

- Recomendacion de actualizaciones

- Administrar FAQ

- Administrar Grafana
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4. Instalacion de Isard VDI en MV (paso por
paso)

Antes de empezar la creacion de la maquina virtual con Isard VDI es necesario
descargar la imagen .iso de ubuntu server, sirve cualquier server pero nosotros
hemos utilizado el 18.04.02.

ubuntu-18.04. 2-live-server-amdod.iso

Abrir “virt-manager” y crear una nueva MV con la .iso descargada anteriormente y
con:

4096 Mb de RAM

4 CPU

100 GiB de Disco duro
isard-vdi (nombre)

4.1. Pasos a realizar en virt-manager

Primeramente una vez se tiene la conexion establecida en virt-manager procedemos
a crear una nueva maquina virtual mediante la instalacion local con una imagen .iso.

MV nova

m Creaci6 d'una nova maquina virtual

Connexié: QEMU/KVM

Trieu com us agradaria instal-lar el sistema operatiu

Instal-lacio per xarxa (HTTF, FTP o NFS)
Arrencada per xarxa (PXE)
Importacié d'una imatge de disc que ja existeixi

» Opcions d'arquitectura

Cancel-la Enrere Endavant

22



Cristian Berdun / Lucas Dos Santos SMX 2B

Una vez realizado el paso 1 pasamos a seleccionar la imagen .iso de ubuntu server
que se ha descargado anteriormente desde la pagina oficial de ubuntu.

MV nova

m Creacié d'una nova maquina virtual

Localitzeu el vostre mitja d'instal-lacio
utilitza un CD-ROM o DVD

No s'ha detectat cap mitja (/dev/sr0) «

O utilitza una imatge 1SO:

+ | [ Naveg &

Detecta automaticament el sistema operatiu segons el mitja d'instal-lacié

Tipus de SO: -
Versio: -

Cancel-la Enrere Endavant

Trieu el volum d'emmagatzematge X

Mida: 652.64 GiB lliures / 263.25 GiB utilitzats
RUCEREREE S EL RS Ubicacio: fvar/lib/libvirt/images 4 “ 7
vouums (H]S)® En el boton “Navegar
Volums ~ Mida Format utilitzat per podemos Selecc|onar |a ruta

de manera local donde
tengamos guardada la iso de
ubuntu server.

| Navega locpiment | | cancella | | Tria el volum

63
e
e
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MV nova 5
o o Si hemos realizado hasta ahora

m Creacié d'una nova maquina virtual i )
= bien los pasos deberiamos ver lo
Localitzeu el vostre mitja d'instal-lacio mismo que vemos en la imagen de

e la izquierda pero con diferente

Mo s'ha detectat cap mitja (/dev/sro) «

L ruta.

© Utilitza una imatge I1SO:

| fnome/smx2b/Baixades/ubuntu-18.04.2-live-server-ar | Navega...

Detecta automaticament el sistema operatiu segons el mitja d'instal-lacié

Tipus de SO: Desconegut
Versio: Desconegut

Cancel-la Enrere | Enq%vant |

El siguiente paso se trata de elegir los ajustes de memoria y de CPU, en nuestro
caso necesitaremos 4 GiB de RAM y 4 CPU’s para poder trabajar bien con Isard VDI

MV nova

m Creacio d'una nova maquina virtual

Trieu els ajusts de memoria i CPU
Meméria (RAM): | 4096 -+
FIns a 7653 MiB disponibles en l'amfitrié
cpu: | 4 -[+]

Fins a 4 disponibles

Cancel-la Enrere [ Encmrant |
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Los ultimos pasos de la creacion de la maquina virtual son bastante simples, en el
paso 4 solamente habra que ajustar el tamafo del disco para la MV, para nuestro
Isard con 100 GiB es mas que suficiente.

Por ultimo el paso 5 se trata solamente de introducir el nombre queramos ponerle a
nuestra maquina virtual a parte de esto en la pestafia nos mostrara un pequefo
resumen de las opciones seleccionadas anteriormente.

MV nova

m Creacié d'una nova maquina virtual

Habilita l'emmagatzematge per aquesta maquina virtual
© Crea una imatge de disc per a la maquina virtual
[ 100,0 - +|ciB
652.6 GiB available in the default location
Selecciona o crea un emmagatzematge personalitzat

Gestiona

Cancel-la Enrere | End|want J

"Pendltimo paso de la creacion”

MV nova

m Creacié d'una nova maquina virtual

A punt per comencar la instal-lacié

Nom: | isard-vdi
SO: Generic
Instal-lacio: CD-ROM/ISO local
Memoria: 4096 MiB
CPU: 4
Emmagatzematge: 100.0 GiB /var/lib/libvirt/images/isard-vdi.qcow2
Personalitza la configuracié abans d'instal-lar

b seleccid de la xarxa

Cancel-la Enrere | Fintgitza |

*Ultimo paso de la creacion”
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4.2. Pasos a realizar en Ubuntu server

Después de realizar los anteriores pasos, si se ha configurado correctamente, la
maquina se ejecutara y aparecera la siguiente ventana:

isard-vdi en QEMU/KVM

Fitxer Maquina virtual Visualitza Envia tecles

Language

Amharic
Arahic
Asturianu
Benapyckan
Brarapckis
Bengali
Tibetan
Bosanski
Catala
Cestina
Dansk
Deutsch
Dzongkha
EhANULKD
English
Esperanto

Eesti
Euskara

Aoy

Francais
Gaeilge
Galego

Gu jarati
nmaa

Hindi
Hruatski
Hagyar
Bahasza Indonesia
Islenszka
Italiano
AAGE
do@mn@o
Kazak
Khmer

P Tt
=01
Kurdi

Lao
Lietuwiskai

MaKeaoHCKK
Malayalam
Marathi

Burmese

Mepali
Nederlands

Norsk bokmal
Norsk nynorsk
Punjabi (Gurmukhi]
Polski

Fortugues do Brasil
Fortugues

Romana

Py CCKWA
Samegillii
2o
Slovencina
Slovenscina
Shoip

CPMCKW

Tamil

&5 K3
Thai
Tagalog
Tlrkce
Uyghur
YKpalHCeka
Tiéng vigt
37 (R 430
7 (2R ER)

Svenska
ihility

Latwiski

F1 Help FZ Lan e F3 Keymap F4 Modes F6 Other Options

Seleccionamos el idioma Espafol y pulsamos enter.

ubuntu®

lar Ubuntu

Seleccionamos la opcion de “Instalar Ubuntu Server”. Y seguimos todos los pasos
de la instalacién para instalar nuestro servidor.
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Una vez reiniciada la maquina con el Ubuntu instalado debemos seleccionar estas
opciones sobre el Disco virtual de nuestra maquina:

e Bus de disco: VirtlIO
e Modo cache: unsafe

Disco Virtual
Ruta de origen: fvar/lib/libvirt/images/isard-vdi.qcow2
Tipo de dispositivo: VirtlO Disco 1
Tamano de almacenamiento: 100.00 GiB
Solo lectura:
Compartibles:

* Opciones avanzadas
Bus de disco: | VirtlO 3

Numero de serie:
Formato de Almacenamiento: | qcow?

* QOpciones de Rendimiento
Modo caché: | unsafe 3

Modo E/S: | Hipervisor por defectc #

e copiar configuracién de la CPU del anfitrion

Configuracion
3 Copiar configuracion de la CPU del anfitrion

El siguiente paso es dentro del ubuntu 18.04 clonar con git clone Isard VDI
git clone https.//github.com/isard-vdi/isard

it clone https://github.com/isard-vdisisard
AT o S
1 Enume 12 obj 14107, daone.
: Total 1 ' : 2 i 1ta 03, —redsed 14107

done.,

dag W
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Después instalamos docker compose con snap y con apt:
e wget:https://raw.githubusercontent.com/isard-vdi/isard/master/docker-compos
e.yml

sard-vdi en QEMU/KVM

txer Maquina virtual

= @ | @v [=] =

e docker-compose pull
e docker-compose up -d
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s/data"
ltime:ro'

‘libwirt

I D= 90 1 dmms 1

Editamos el fichero docker-compose.yml y borramos la ultima linea.
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e docker-compose pull

in: Thu HMa ] } 19 on tty:
0 Ubuntu 4. i 4.1

ion:

I=1gl:
for dot

d: Downlo
1fa: Down

prt
m
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e docker-compose up -d

Activamos la virtualizacidén anidada en /etc/modprobe.d/kvm.conf con la linea:
options kvm_intel nested=1

usuario@izard: sudo vwi setcsmodprobe.dskvm.conf_

opt ion:

Por ultimo reiniciamos la maquina y volvemos a activar el docker con el comando:

systemctl enabled docker-compose

nctl enable dor

vice with

Ya podemos acceder a la configuracion de Isard VDI.
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5. Localizacion e internacionalizacion

Cuando hablamos de Internacionalizacién nos referimos al proceso de disefar un
software de tal manera que pueda adaptarse a diferentes idiomas y regiones sin la
necesidad de realizar ningun cambio de ingenieria ni en el cédigo.

En cambio la localizacion es el proceso de adaptar un software para una region
especifica mediante la agregacion de componentes especificos de un archivo
denominado “locale” y la traduccion de los textos. También se le puede denominar
regionalizacién.

Es bastante habitual realizar esta practica en inglés (sobre todo en el sector de la
informatica).

5.1 Internacionalizacion

Podemos definir la internacionalizacion como un proceso mediante el cual se
prepara un elemento para permitir que se adapte a diferentes regiones. En el caso
de los programas informaticos nos referimos a preparar el programa para poder
traducirlo tanto a varios idiomas como utilizar monedas diferentes o usar distintos
formatos de fecha etc.

Podemos decir que un programa informatico esta internacionalizado cuando nos
permite adaptarlo a diferentes regiones.

‘Google - Mozilla Firefox

<« c @ or'y google.com -9 mnm =

«@® Paginaweb de Google traducida al
castellano”

Google

Ol I BTk ELX wo = “Pagina web de Google traducida al
w5 @ catalan”
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5.2. Localizacion

Para poder realizar la localizacion o regionalizacién de un software antes tenemos
que saber si este ha sido internacionalizado.

La localizacion es el proceso mediante el cual un software internacionalizado se
configura para una determinada regidn, aprovechando las opciones que la
internacionalizacion realizada anteriormente ha permitido. Por ejemplo, la
internacionalizacién puede permitir utilizar distintos formatos de fecha, y en cambio
la localizacién es seleccionar el adecuado para una region. Si decimos «un
programa internacionalizado a Espafa» nos estariamos equivocando, ya que la
internacionalizacion es genérica, también seria errébneo decir «un programa
localizado» sin indicar antes o después a qué region se ha localizado el programa
mencionado.

4] Welcome - Visual Studio Code - o x|

file Edit View Go Debug Terminal Help

Welcome X

Start

Linting, Debugging (multi-thi
Micro In:

® Debugger for C
D

se, debugging,.

Install Color theme

Lint JavaScript int...

Depurar Terminal  Ayuda

Introduccién a la interfaz

“Visual Studio Code localizado a Espafia”
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5.2.1. Importancia de la localizacion

Si tenemos un software bien disefiado el cual le hemos dedicado esfuerzo, pasion y
sabemos que tiene, la capacidad de impactar de manera positiva en determinado
publico, después de haber comprobado que funciona, el siguiente paso debe ser la
proyeccion internacional del mismo.

Para esto, la localizacién ha de ser eficiente y funcional, debemos tener en cuenta
que se trata de un proceso que va mucho mas alla de la traduccién del contenido,
sino que habra que realizar modificaciones en algunas funcionalidades tanto como
de elementos de disefio, colores y etc.

En lugar de enfocarnos en la localizacion de un software también es importante
fijarnos en que actualmente las personas que quieran utilizar un ordenador debe
primero aprender el inglés pero en un pais con bajas tasas de alfabetizacién lo
mencionado anteriormente resulta un gran problema especialmente para las
personas con bajos ingresos.

La localizaciéon tiene muchos beneficios como por ejemplo la reducciéon del
conocimiento necesario para que los usuarios finales puedan utilizar una aplicacién
o directamente un equipo informatico. Si permitimos que los empleados trabajen en
su lengua madre facilitaremos enormemente el manejo de las nuevas tecnologias.

El idioma es un asunto que puede pasa desapercibido pero debemos prestarle la

importancia que se merece. Un software en un idioma diferente al del publico
objetivo, esta inevitablemente condenado a convertirse en un gran fracaso.
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5.2.2 Las diferentes etapas de la localizacién

Primera etapa

En la primera etapa se analiza el paquete de localizacion del cliente, donde se
encuentran los archivos ejecutables (en formato .exe, .com, .dll, .bat, .drv o .bin), el
entorno de programacion del software, posibles notas e instrucciones y etc.

A la hora de elegir el entorno de localizacion mas indicado normalmente, se elige
segun el formato de los archivos. Para evitar traducir el codigo por accidente es
necesario utilizar una plataforma de localizacion especifica que permita bloquear
esas cadenas y por lo tanto facilitar el trabajo. Pero si el cliente solo proporciona el
archivo de texto, también se puede utilizar una herramienta de traduccion asistida
mas genérica. Las notas para el traductor pueden indicar diversas especificaciones.
Por ejemplo, el cliente puede solicitar no traducir los nombres comerciales de los
productos o ciertas secuencias de caracteres, solicitar una traduccion en espanol
latino o sefalar posibles problemas del proyecto.

Segunda etapa

La siguiente etapa es la relacionada con la traduccion de contenidos textuales del
software. Normalmente, se traducen primero los elementos que componen la
interfaz grafica, como por ejemplo los cuadros de dialogo, los menus y las cadenas.
Luego, la ayuda en linea y los manuales del usuario.

Sin embargo, debido a la gran demanda de trabajo y los cortos plazos que solicitan
los clientes, cada vez es mas habitual ver a equipos de localizacion trabajando de
forma simultanea.

Para verificar la calidad del trabajo se realiza una revision de la traduccion y pruebas
en una etapa que se divide en tres niveles:

Prueba linglistica:

En la prueba linglistica se verifica la consistencia terminolégica también se
comprueba la visualizacidn correcta del texto en relacion los espacios y caracteres,
y que todas las cadenas estén traducidas correctamente.

Prueba de la interfaz grafica del usuario:

En la prueba de la interfaz grafica se verifica que la version localizada resulte
agradable a nivel de estética.
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Prueba funcional:

En la prueba funcional principalmente se realiza para garantizar que el software
tiene las mismas funcionalidades que el original y sobretodo que sea compatible con
los diferentes dispositivos de hardware a los que esté destinado la aplicacion.
Realizar las evaluaciones comentadas anteriormente es muy importante, ya que una
localizacion incorrecta puede causar grandes pérdidas econdmicas y de imagen.

Tercera etapa

Finalmente, se suele pedir al equipo de localizacion que escriba un informe de
cambios, donde redactaran los problemas pendientes por resolver que hayan
surgido en alguna de las etapas del proyecto, y que por razones de costes y tiempo
no pudieron solucionarse. Mas adelante esta informacion recopilada se utiliza en la
localizacion de versiones siguientes del software para optimizar las etapas del
proceso.
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6. Ficheros de traduccion POT, POy MO

Una vez ya sabemos que significan los términos localizacion e internacionalizacion
podemos pasar a hablar de los ficheros de traduccion con extension .pot, .po y .mo.

6.1. Gettext

Existen diferentes tipos de herramientas a la hora de
internacionalizar un software , una de ellas es gettext.
Gettext es la biblioteca GNU® ampliamente usada para
escribir programas con interfaz en multiples idiomas.
GNU Gettext tiene diversas implementaciones C, C++,
Objective C, sh script, bash script, Python, Java, Pascal,
Tcl, Perl y PHP.

Aqui es donde participan los archivos mencionados
anteriormente debido a que Gettext utiliza diferentes tipos de ficheros:

6.1.1. Pot
(Portable Object Template, plantillas de objetos portables)

En el archivo con extension .pot podemos encontrar todas las cadenas de texto
traducibles que han sido extraidas anteriormente desde un fichero de cédigo donde
habra un identificador (msgid) y un texto (msgstr) vacio, para generar este fichero se
utiliza la funcionalidad xgettext pero también podemos hacerlo manualmente desde
nuestro editor de textos favorito.

6.1.2. Po
(Portable Object, objetos portables)

Los .po son ficheros de texto que contienen identificadores (msgid) y el texto
(msgstr) que debe aparecer en sustitucion del identificador al igual que en los
archivos .pot. Por ejemplo, el identificador podria ser “mensajeBienvenida” y el texto
“Bienvenidos a nuestro trabajo, espero que disfrutes con nuestra traduccion”. Esta
traduccion a partir de un fichero .pot se puede realizar facilmente con herramientas
de edicion/traduccién como por ejemplo Poedit. Los ficheros .po a diferencia de los
.pot son especificos de un idioma.

8 Coleccion de programas informaticos y un sistema operativo de tipo Unix, desarrollado por y para el
Proyecto GNU
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6.1.3. Mo

Finalmente tenemos los ficheros Po que son compilados para generar un archivo
binario, con extension .mo, este fichero nos permite una lectura mas rapida de los
textos. Una vez realizado este fichero ya se puede distribuir, segun la configuracién
de idioma del programa, este seleccionara de forma adecuada el fichero .mo .

6.2. Aplicaciones para generar ficheros POT, PO y MO
6.2.1. Launchpad

Launchpad es una aplicacion bastante antigua y es una Web que permite traducir
los mensajes del programa sin tener que trabajar con ficheros POT o PO. El
resultado es exportado directamente a un fichero MO. Actualmente, no es una
buena opcidén pero antafo funcionaba bastante bien.

«
¢ launch

is a software collaboration platform  se0s
that provides:
@

Get started

Featured projects

om Zeitgeist Project

“Pagina web de Launchpad”

6.2.2. Pootle

Pootle es una herramienta de traduccién en linea con una interfaz de gestién de
traduccion. Esta escrito en Python usando el framework® Django y es un software
libre, originalmente desarrollado y lanzado por Translate.org.za en el afio 2004.

Pootle tiene su uso destinado a los traductores de software libre, pero es utilizable
en otras situaciones. Su foco principal esta en la localizacion de las interfaces
graficas de usuario aplicaciones, en oposicion a la traduccion de documentos.

% conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de problematica
particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.
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Puede desempenar diversas funciones a la hora de la traduccion. La mas simple es
que muestra estadisticas para el cuerpo de las traducciones alojadas en el servidor.
Tiene un modo de sugerencia que permite a los usuarios hacer sugerencias y
correcciones de traduccion.

[] translatehouse.org

onol\e Discover  Downlo: = GiHut
Community localization server

Get your community translating your

software into their languages. Version 2.6.2 — It free!

t Multiple file ® Focus on quality @ Powerful online
formats Ensures the best quality editor

Key localization file 1”““112“:'““5 by ) Integrates user

formats are supported, automatically detecting suggestions, terminology,
including Gettext PO, common errors made by Translation Memory,

XLIFF, Java .properties, translators. Machine Translation, and

PHP arrays and many more.
more supported by the
Translate Toolkit.

“Pagina web de Pootle”

6.2.3. Babel

Este es el mas reciente de los tres mencionados, Babel es una herramienta
herramientas para construir y trabajar con catalogos de mensajes gettext , y

una interfaz de Python para el CLDR (Common Locale Data Repository), que
proporciona acceso a varios hombres de visualizacidén de la configuracién regional,
numeros localizados, formato de fecha, etc.

About

( “Imagen de la pagina web de Babel”
Mo e

Table of Contents EIEISIEMy our language]

Babelis an
a ith an emphasis on webbas:

Other Formats
Yo

User Documentation

The u explains some core concept of the fibrary and gives some information about.

Useful Links

Quick search

APIReference
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7. Traduccion de los templates.

Finalmente hemos traducido solamente los templates de Isard VDI debido al escaso
tiempo que teniamos.

Para poder empezar la traduccion primeramente hemos hecho un clon de Isard VDI
mediante la herramienta git clone, para poder tener nuestra propia version y trabajar
mas comodamente. Una vez con este clon realizado hemos decidido dividir los
ficheros a traducir de los templates, la manera de dividirlo ha sido muy sencilla
gracias a la ayuda del otro grupo de comparieros que también realizaban este
proyecto. Nosotros hicimos la traduccion de los ficheros y directorio:

Snippets (directorio)
page_404.html
page_500.html
sidebar.html
voucher_validation.htm |

Y el otro grupo realizo el resto de ficheros:

Pages (directorio)
base.html

footer.html
header.html
login_disposables.html

Entre ambos grupos hemos realizado los ficheros .pot, .po y .mo, para trabajar
simultdneamente y ahorrarnos trabajo hemos utilizado una herramienta online
llamada “Codeshare” con la que hemos podido ir afiadiendo las lineas de cédigo a
un mismo fichero formando asi el .pot que mas tarde clonamos para hacer el .po en
otro fichero de “Codeshare”.
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Los archivos .po los hemos realizado en dos idiomas diferentes, uno es el castellano
y el otro el catalan, es importante destacar que tanto en el fichero .pot como los .po
las cadenas estan ordenadas alfabeticamente y el fichero de donde las hemos
sacado también. Para ordenarlo todo decidimos hacerlo mediante comentarios (#)
como se puede ver a continuacion:

cadenas a traducir

#: about.html:
msgid 1
msgstr

Ejemplo de las lineas del fichero.pot

#: desktops.html:

msgid "Add new"
msgstr "'

El orden de la traduccién seria:

#: desktops.html — Es el fichero el cual contiene el texto que vamos a traducir
msgid “Add new” — Seria el identificador, el texto original que va a ser traducido al
idioma que queremos traducir

msgstr “” — Seria el texto traducido al idioma que deseamos.

A partir del fichero .po hemos creado un fichero .pot que seria igual que el .po sélo
que éste tendria el texto ya traducido a su idioma. De forma que en fichero .po esta
el texto sin la traduccion y el fichero .pot estaria el texto + el texto traducido. Para la
traduccién en catalan y en castellano, lo hemos hecho en distintos documentos
separados, aunque contengan casi la informacién, el documento con la traduccion
en castellano lo meteremos dentro del directorio “/es/” de espafiol para indicar que
es la traduccién en espafol. Y para la traduccion en catalan lo meteremos dentro del
directorio “/ca/” indicando que proviene del catalan
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Como vemos en las siguientes fotografias, en la foto de la izquierda seria el fichero
.po con el texto a traducir y en la fotografia de la derecha seria el fichero .pot con el

texto traducido.

#: alloweds add.html:
msgid "Groups"
msgstr ""

#: domain graphs.html:
msgid "Graphs"
msgstr ""

#: domain derivates.html:

msgid "Group"
msgstr ""

#: domain genealogy.
msgid "Genealogy
msgstr ""

#: sidebar.html:
msgid "General"
msgstr *"

#: user profile.html:
msgid "Group:"
msgstr ""

#: alloweds add.html:
msgid "Groups"
msgstr "Grupos"

#: domain graphs.html;
msgid "Graphs"
msgstr "Graficas”

#: domain derivates.html:
msgid "Group”
msgstr "Grupo"

#: domain_genealogy.himl:
msgid "Genealogy"
msgstr "genealdgico"

#: sidebar.html:
msgid "General”
msgstr "General"

#: user profile.html:
msgid "Group:"
msgstr "Grupo"

En la capturas de abajo se puede ver el mismo contenido pero en otro idioma que

es el catalan

msgstr "'

#: domain graphs.html:
msgid "Graphs"
msgstr ""

#: domain derivates.html:
msgid "Group"
msgstr ""

#: domain_genealogy.html:
msgid "Genealogy
msgstr ""

#: sidebar.html:
msgid "General”
msgstr ""

#: user profile.html:
msgid "Group:"
msgstr ""
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#: alloweds add.html:
msgid "Groups"
msgstr "Grups”

#: domain_graphs.html:
msgid "Graphs"
msgstr "Grafics”

#: domain_derivates.html:
msgid "Group"
msgstr "Grup"

#: domain_genealogy.html:
msgid "Geneal
msgstr "Genealogic”

#: sidebar.html:
msgid "General"
msgstr "General"

#: user_profile.html:
msgid "Group:"
msgstr “Grup"
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8. Conclusiones

Finalmente una vez realizado este proyecto podemos decir que hemos aprendido
bastantes cosas nuevas por ejemplo conceptos como la virtualizacién que
llevabamos viendo desde principio de curso pero gracias a la investigacion
necesaria para el crédito hemos descubierto muchisima informacion nueva sobre
ello. El descubrimiento de KVM como alternativa a VirtualBox ha sido un gran punto
debido a que no conociamos esta opcidon y nos ha resultado bastante interesante.
Otra cosa que nos ha gustado es el hecho de poder contribuir en el crecimiento del
proyecto Isard VDI, gracias a esto hemos podido conocer e informarnos sobre
conceptos como la Localizacién e internacionalizacion y sobretodo entender la
importancia que tienen tanto para la comodidad como para la adaptacién en lugares
de baja alfabetizacion.

Aunque no hemos podido dedicarle todo el tiempo que queriamos a este proyecto,
igual nos hemos alegrado de participar en ello y de poder aprender por nuestra
cuenta sobre esta nueva propuesta.

Finalmente podemos decir que el proyecto Isard VDI nos parece una muy buena
idea y después de habernos informado y visto todo el trabajo que hay detras de esta
interfaz virtual de escritorio nos sentimos gratificados y orgullosos de participar en
este proyecto aunque haya sido minimamente.
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