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1. Introduccion

1.1 Quién somos

Somos una pequefia empresa que se dedica a la reparacion de
nintendos lites y transformarla en una consola con nuestro propio estilo.
Nuestro producto estrella y el producto principal es la consola Hilea
macro, tenemos una pagina web donde se pueden ver todos nuestros
productos, en ella se puede encontrar la Hilea macro, un gran catalogo
de videojuegos, ver el proceso de creacion de una Hilea macro, soporte
técnico, nuestras redes sociales, etc ...

allisie

1.2 Cémo surgio la idea

La idea surgi6 debido a que unos de los integrantes del grupo tenia una
nintendo lite rota en la casa, un dia se le ocurrio reparar la nintendo
pero sin gastarse dinero en una pantalla superior nueva. Se mir6 por
foros como se podria hacer tal cosa, nos encontramos con que se
puede retirar la pantalla superior y puentear la placa base para hacer
que funcione, como era un trabajo largo se propuso como idea para un
trabajo de sintesis, pero con una dificultad mas, esta era la de crear
una pagina web desde 0 con HTML, una pagina web donde las
nintendos transformadas en Hileas Macro sean vendidas, donde se
puedan vender juegos para la consola, donde se ofrezca un servicio al
cliente en caso de cualquier incidencia o inconveniente.

1.3 Objetivos

El objetivo principal era reparar una nintendo lite sin gastar dinero en

recambios de pantalla superior, se ha logrado el objetivo de repararla
sin un gasto, luego se nos ocurrié hacer una pagina web desde 0 con
HTML donde podamos vender mas Hileas macro, este objetivo era un



poco mas dificil ya que no teniamos conocimientos sobre HTML y
teniamos un limite de tiempo para entregar el proyecto, mientras
aprendiamos a hacer paginas web se hacia la nuestra, por ello este
proyecto ha requerido de mucho tiempo y dedicacién, para perfeccionar
nuestro conocimiento sobre HTML y dejar la pagina web bien acabada.

2 Montaje de la consola

2.1 Documentacion

Se utilizé este video como referencia para realizar la consola.

https://www.youtube.com/watch?v=vM8WL5x7E6s

También nos ayudo el padre de uno de nosotros ya que tiene mucho
conocimiento sobre las nintendos y las consolas, nos ayudé a entender
cada parte de la consola y como funciona por dentro, gracias a ello no
se tuvieron grandes incidencias.

2.2 Material

Destornillador de 4 puntas tipo estrella largo 10,5 cm para desatornillar
los tornillos con este cabezal.

Destornillador de 3 puntas tri wing largo 10,5 cm para desatornillar
tornillos exclusivos de Nintendo que vienen junto a la consola Nintendo
DS Lite.

d
Pinzas para manipular con precision los cables pequefos.


https://www.youtube.com/watch?v=vM8WL5x7E6s

Bisturi para retirar piezas pequefias gracias a la punta que nos ofrece
esta herramienta.

Spray de pintura negra para pintar la consola una vez acabada el
enmasillamiento.




Soldador para soldar estafio en puntos clave de la placa base.

2.3 Apertura de la consola base

Se consiguio una consola Nintendo DS Lite defectuosa, la cual servira
como consola base para el proceso de construccion de una nueva
consola.

Se escogid este modelo en particular debido a un fallo en la pantalla
superior que lo inutiliza, pero su placa base y pantalla inferior son
completamente funcionales.

Para empezar desmontamos la bateria de la consola.



Se hizo para que no hubiese ningun tipo de problema eléctrico y poder
manipular el “hardware” sin ningun problema, también se quito la
bateria porque habia un tornillo que tapaba la bateria.

Después de quitar los tornillos que cerraban la carcasa de la parte
inferior, se abrio la parte inferior de la consola dejando la placa base al
descubierto para poder manipular de manera mas sencilla los
componentes.

Una vez que se extrajo la carcasa inferior, se quité los pulsadores
(gatillos) y después se extrajo el médulo wifi.

Una vez los pulsadores y el médulo wifi se extrajeron, se gir6 la consola
para asi poder separar de manera mas sencilla la carcasa de la placa
base inferior.



Hecho esto y teniendo la placa base apartada, se quito la pantalla tactil
para que no sufriera ningun tipo de dafo a la hora de reparar la
consola.

Cuando la pantalla tactil se extrajo, giramos la placa base para poder
retirar la cartuchera superior.

Y una vez fuera la cartuchera, se limpio la suciedad que habia dejado
para que asi la consola tenga un mejor funcionamiento.




2.4 Trabajo interno

Ya retirada la cartuchera superior de la placa base, se dejo por un
momento la parte inferior de la consola para trabajar con la parte
superior.

Se cogiod la parte de arriba y se separé la carcasa de los componentes.
Una vez separada, se retiro los altavoces que mas tarde se utilizara.

Ya extraidos los altavoces de la parte superior, volvemos con la parte
inferior de la consola.

Se volvié a coger la placa base de la parte inferior para hacer unos
puntos de soldadura y poder colocar el altavoz y una pequefa
resistencia.




Ya puestos los puntos de soldadura, se soldara el altavoz en la parte de
arriba y la resistencia de 1k Ohm en la parte de la izquierda. Y ademas,
se colocara la pantalla tactil en la ranura correspondiente.

Después de colocar el altavoz y la resistencia, se gira la placa base y
se pone la bateria para comprobar si funciona la consola después de
todos los cambios hechos anteriormente.

Una vez puesta la bateria, giramos la consola mientras sujetamos la
bateria para que no se caiga, para asi encenderla y ver si funciona
correctamente.



Y pues como se puede ver en la imagen, funcioné correctamente sin
ningun tipo de problema.

2.5 Montaje

Ya comprobado que la consola funciona a la perfeccién, se retira la
bateria y volvimos a colocar la placa base con todos los componentes
nuevos en la carcasa de la parte inferior.

Después se pasa los cables del altavoz por debajo del médulo wifi
para que no estuvieran sueltos y finalmente se coloca otra vez la
bateria.




Finalmente, cuando se coloca la placa base con todo lo afiadido y la
bateria, se atornilla de nuevo la carcasa.Una vez ya estaba atornillada,
se enciende y se prueba un juego para comprobar su funcionamiento,
como se puede ver en la imagen, funcioné a la perfeccion

2.6 Modding

Comprobado el funcionamiento total de la consola, se volvié a
desmontar para lijar el protector que conectaba ambas pantallas y para
tapar con masilla de carrocero los huecos innecesarios como la
cartuchera superior, el lapicero y un par de agujeros mas. Ya tapado
todo con la masilla, se deja secar.




Después de un rato y ya secada la masilla, se hizo unos cuantos
agujeros para el altavoz, se pinto con spray negro la consola para que
se viera mejor y para colorear la masilla del mismo color que la
consola.

Finalmente, una vez ya esta todo pintado con el spray y la pintura ya
esta seca, se volvid a montar toda la consola y asi es como queda la
Hilea Macro una vez ya finalizada.




3. Pagina WEB con HTML y CSS

3.1 Introduccioén

La pagina web fue desarrollada con la finalidad de hacer de nuestro
proyecto algo mas realista al poder vender esta consola a través de
una pagina web “funcional”, aprovechando los conocimientos
impartidos por nuestro profesor de aplicaciones web y gracias a las
paginas web que nos dejé de muestra pudimos aprender a desarrollar
una propia y aprender mas facilmente como funciona y se estructura el
codigo HTML y el CSS, que era mas sencillo de lo que pensabamos.

Se desarroll6 esta pagina usando GitHub, una herramienta de lo mas
util para realizar trabajos conjuntos haciendo uso de los repositorios
que ofrece, usamos el repositorio llamado Hilea en la cuenta de
Aaronpuli27 y afiadimos a los otros dos participantes como
contribuidores para poder subir y actualizar el repositorio a medida que
cambiamos cosas de la web.

Packages

READMEmd

hilea

Esto e

Nos inspiramos en la pagina oficial de nintendo para estructurar de una
manera profesional la pagina y lo mas importante de forma estética y
arreglada para que todos los que la vean se interesen en nuestros
productos. También ubicamos en el footer nuestras redes sociales



(Instagram, Twitter y Facebook) y nuestro email de empresa:
hilea.sociedad.limitada@gmail.com para quien quiera contactarnos.
3.2 Menu y Footer

Todos los apartados tienen en comun el menu inicial situado al
principio:

@ Consola | Proceso de Montaje @ Soporte

Desde este se puede acceder a todos los apartados principales de
nuestra pagina web de forma sencilla con un simple click, esta en casi
todas las partes de la web y tiene un disefio minimalista ya que al ser
algo que veras en todo momento no debe de ser algo muy ostentoso ya
que puede llegar a cansar al visitante.

También introducimos la idea del footer el cual obviamente fue situado
en la parte del fondo de cada apartado:

Hilea SL

© vl

Email: hilea.sociedad.limitada@gmail.com

Desde este se puede acceder a las redes sociales de nuestra empresa
(Instagram, Twitter y Facebook), y se puede ver nuestro email
corporativo para atender peticiones de cualquier visitante o cliente de
nuestra pagina web.

3.3 Inicio

Al entrar a la pagina web https://aaronpuli27.github.io/hilea/index.html,
situada en los servidores de GitHub, aparecera el apartado “Inicio” el
cual fue hecha de forma muy sencilla y esquematizada para dar a



mailto:hilea.sociedad.limitada@gmail.com
https://aaronpuli27.github.io/hilea/index.html

entender de qué trata nuestro proyecto y que sirviese de punto central
para poder acceder a cualquier otro apartado.

Tiene un banner con una foto de nuestra consola y el logo a la
izquierda. Las tarjetas de abajo son para resumir las otras paginas
como la de consola o la de juegos, ademas de redirigir directamente a
estas. Y la otra tarjeta contiene una pequefia descripcion de lo que
ofrece nuestra empresa, explica por qué nuestra consola y juegos son
productos de importancia en el sector de los videojuegos.

Aqui se muestra toda la informacion de la En esta seccion mostramos el proceso de Aqui se muestra nuestro catdlogo de Soporte técnico profesional, especializado en

consola Hilea Macro. montaje de cada Hilea Macro, videojuegos para nuestra consola Hilea Macro. solucionar problemas de alta capacidad.

{Qué ofrecemos?

Hilea promete ofrecer entretenimiento a gente de todas las edades. Tenemos el compromiso de crear experiencias divertidas para todos mediante nuestra amplia gama de
juegos y un plantel de personajes reconocibles en todo el mundo. Nuestra consola presenta una revolucién en el sector proporcionando una experiencia a otro nivel tanto por
disefio como por componentes y por esta razén, ha tenido tan buena aceptacién por los fans.

Hilea SL




3.4 Consola

En el apartado de consola se expone nuestra consola y dos variaciones
de ella (una en rojo y otra en blanco), se explica su utilidad y precio y
hay un boton de compra que te dirige a una pagina donde se explica
que no hay stock:

Lo sentimos, actualmente no hay stock de este producto.

También se penso6 en varios modelos de consola de varios colores
distintos y de poner una foto de una silueta de otra consola, dando a
entender que, como empresa de consolas/videojuegos hariamos mas,
pero al final la idea se descartd ya que en las paginas de otras
empresas de el mismo sector (como podrian ser Playstation o
Nintendo) no hacen nada parecido a eso ya que si se hiciese nadie
compraria la consola actual y se esperarian a la proxima.
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Hilea Macro

Hilea Macro es tu puerta de acceso portatil a un mundo de increibles juegos y servicios;
te permite conectar con amigos y la comunidad global de Hilea, y te ofrece novedosas
opciones para compartir contenidos. Lleva la experiencia de juego portétil a una nueva
dimensién, con la nueva Hilea Macro.

Precio: 300 €
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Hilea Macro (Color Blanco)

Hilea Macro es tu puerta de acceso portatil a un mundo de increibles juegos y servicios;
te permite conectar con amigos y la comunidad global de Hilea, y te ofrece novedosas
opciones para compartir contenidos. Lleva la experiencia de juego portétil a una nueva
dimensién, con la nueva Hilea Macro.

Precio: 300 €
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Hilea Macro (Color Rojo)

Hilea Macro es tu puerta de acceso portétil a un mundo de increibles juegos y servicios;
te permite conectar con amigos y la comunidad global de Hilea, y te ofrece novedosas
opciones para compartir contenidos. Lleva la experiencia de juego portatil a una nueva
dimensién, con la nueva Hilea Macro.

Precio: 300 €
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3.5 Proceso de montaje

+ @

p

/

Hilea Macro

Hemos conseguido una consola Nintendo DS Lite defectuosa, la cual servird como consola
base para el proceso de construccién de una nueva consola.

Escogimos este modelo en particular debido a un fallo en la pantalla superior que lo
inutiliza, pero su placa base y pantalla inferior son completamente funcionales.

\

N

Hilea Macro

Para empezar desmontamos la bateria de la consola.

Esto lo hicimos para que no hubiese ningtn tipo de problema eléctrico y poder manipular
el hardware sin ningun problema, aparte de que por la propia colocacién de la bateria nos
era imposible desmontarla, ya que habia un tornillo importante debajo.

/

El apartado de montaje se basara en la estructura que se puede
observar en las capturas de pantalla anteriores donde en cada tarjeta
hay una imagen y la explicacion de lo que vamos haciendo, asi, y a lo
largo de todas las siguientes capturas (16), se explicara todo el proceso

de reparacion y montaje de esta.

3.6 Juegos

El apartado de juegos consiste en un banner personalizado igual que
en los demas apartados y unas tarjetas en las cuales se podra acceder

a cada juego.



Al entrar a un juego se podra observar a la izquierda una foto del juego
en cuestion y a la derecha su nombre, descripcidn, duraciéon, coste y un

boton para comprar que dirige a la pagina en la que se explica que no
hay stock de ese producto.

EX10

Pop Team Epic Daisen Visal MineRun

Hilea SL
v




3.7 Soporte

El apartado de soporte técnico explica en diferentes tarjetas problemas
que te pueden pasar si posees la consola:




Igual que en el apartado de proceso de montaje hay mas imagenes de
las que se podrian mostrar con una o dos capturas de pantalla (en este
caso 6), pero sigue el mismo patrén con una imagen y una pequefia
explicacion del problema.

4. Conclusion

4.1 Imprevistos

En el proceso de desarrollo del proyecto tuvimos algunos problemas:

- A la hora de manipular la placa se descubrié que faltaba una
resistencia de 1KQ la cual impidié seguir con el proceso durante uno o
dos dias hasta que desmontamos otra consola de distinto modelo y le
arrancamos esa misma resistencia que mas tarde se uso para la
consola.

- Cuando llegé el momento de pintar la consola tardé tanto que ese dia
no se pudo seguir manipulandola.

- Cuando estuvo arreglada, a un integrante se le cayd, y por suerte,
solo se rompid un trozo de la carcasa que se podia reparar faciimente.

- A'la hora de hacer la pagina web no tuvimos muchos conocimientos
sobre HTML, por lo tanto mientras se hacia la pagina web se iba
aprendiendo, esto fue una gran dificultad debido a que habian cosas
gue no se sabia hacer y se tuvo que investigar por foros y paginas.

4.2 Conclusion final



Nuestro proyecto nos ha resultado muy util para practicar y entender el
funcionamiento interno de una pagina web y el trabajo fisico con
hardware, ademas de la utilidad de la propia reparacion de la consola
que la hace funcional.

4.3 Github

https://github.com/Aaronpuli27/hilea


https://github.com/Aaronpuli27/hilea

