
Proves anuals per completar l’ESO

MATEMÀTIQUES 4t ESO

CONTINGUTS

Arrels:

• Racionalitzar denominadors
Regla de Ruffini:

• Divisió de polinomis

• Teorema del residu

• Obtenció de les arrels d’un polinomi

• Factorització de polinomis

Operacions amb polinomis:

• Operar amb polinomis (sumar, restar, multiplicar)
• Fer operacions combinades

Equacions de segon grau i sistemes d’equacions:

• Completes i incompletes

• Equacions biquadrades

• Sistemes d’equacions

• Sistemes d’equacions no lineals

Inequacions:

• Resolució gràfica d’una inequació

• Resolució algebraica

• Sistemes d’inequacions

Resolució de problemes: 

• Traduir a llenguatge algebraic enunciats de problemes

• Plantejar equacions segon grau, sistemes d’equacions, inequacions o sistemes d’inequacions per donar resposta a un problema

• Interpretar la solució i ajustar-la al problema

Característiques dels gràfics de les funcions: 

• Variables, eix d’abscisses, eix d’ordenades, coordenades, domini

• Creixement i decreixement. Màxims i mínims

• Tendència i periodicitat

• Discontinuïtats i continuïtat

• Taxa de variació mitjana (TVM)

• Pendent d’un segment lineal

Representació gràfica de les funcions:

• Reconèixer les principals característiques que descriuen una funció

• Funcions lineals:

• Funció de proporcionalitat

• Funció constant

• Expressió general

• Representar gràficament funcions a partir de la seva expressió analítica.

• Equació d’una recta a partir d’un punt i el pendent

Funcions quadràtiques:

• La paràbola

• Abscissa del vèrtex, punts pròxims al vèrtex i punts de tall amb els eixos

• Rectes i paràboles

Raó de semblança:

• Escala

• Escala i volum

Semblança de triangles:

• Teorema de Tales

• Criteris de semblança entre triangles

 • Exemples d’aplicació de la semblança de triangles a la resolució de problemes

Geometria a l’espai

• Àrees de polígons regulars.

• Àrees i perímetres de figures corbes.
Estadística descriptiva:

• Taules de freqüències

• Paràmetres estadístics: mitjana i desviació típica

• Coeficient de variació

• Mesures de posició: mediana
ACTIVITATS D’APRENENTATGE
• Racionalitzar denominadors

• Efectuar divisions de polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per la resolució de divisions de polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per establir la divisibilitat dels polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per obtenir el valor numèric d’un polinomi per a una x donada

• Obtenir les arrels d’un polinomi

• Factoritzar polinomis

• Resoldre equacions de segon grau incompletes

• Resoldre equacions de segon grau  completes aplicant la fórmula

• Resoldre equacions biquadrades

• Resoldre equacions amb arrels

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode de substitució

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode d’igualació

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode de reducció

• Resoldre sistemes d’equacions no lineals

• Traduir a llenguatge algebraic expressions relacionades amb inequacions

• Resoldre gràficament una inequació

• Resoldre inequacions

• Resoldre sistemes d’inequacions

• Diferenciar els gràfics que corresponen a funcions i els que no

• Analitzar gràfics representant fenòmens de la vida real

• Extreure informació de gràfics

• Realitzar taules de valors

• Obtenir dades a partir d’una taula de valors donada

• Obtenir dades a partir de l’expressió analítica d’una funció complexa

• Obtenir el domini d’una funció donada

• Identificar intervals de creixement i decreixement d’una funció

• Identificar funcions continues i discontinues

• Identificar màxims i mínims, relatius i absoluts

• Trobar la taxa de variació mitjana (TVM) d’un funció en un interval

• Identificar la tendència d’una funció

• Identificar la periodicitat d’una funció

• Representar funcions lineals

• Representar funcions posició-temps i velocitat-temps

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció a partir d’un punt i el pendent de la recta

• Dibuixar funcions definides a trossos

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció definida a trossos

• Obtenir l’abscissa del vèrtex d’un paràbola

• Representar funcions quadràtiques

• Resoldre gràficament sistemes d’equacions entre una recta i una paràbola

• Representar gràficament funcions definides a trossos, quan un dels trossos és una paràbola.

• Obtenir la longitud i el volum real a partir d’una representació a escala, donada aquesta

• Resoldre triangles a partir del teorema de Tales

• Comprovar la semblança entre triangles

• Resolució de problemes de distàncies i altures a partir de l’aplicació de la semblança de triangles i el Teorema de Tales

 • Calcular l’àrea de polígons (rectangle, paral·lelogram, triangle, trapezi, polígon regular qualsevol).

 • Calcular àrees i perímetres de figures corbes.

• Repartir dades donades en intervals de mateix recorregut

• Calcular la mitjana, la desviació típica i el coeficient de variació d’un conjunt de dades sense i amb calculadora

• Calcular la mediana

Activitats d’avaluació

• Racionalitzar denominadors
• Realitzar sumes, restes i multiplicacions de polinomis

• Dividir polinomis, utilitzant la regla de Ruffini si és oportú

• Resoldre problemes utilitzant el teorema del residu

• Factoritzar un polinomi amb diverses arrels enteres

• Resoldre equacions de primer grau

• Resoldre equacions de segon grau

• Resoldre problemes de la vida real emprant equacions

• Resoldre sistemes d’equacions i d’inequacions

• Resoldre inequacions de primer i segon grau

• Donada una funció representada pel seu gràfic, estudiar-ne les característiques més importants (domini de definició, creixement, decreixement, màxims, mínims i continuïtat)

• Representar una funció de la qual es donen les seves característiques més importants

• Associar un enunciat a un gràfic

• Representar una funció a partir de la seva expressió analítica

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció lineal a partir del seu gràfic

• Representar funcions definides a trossos
• Representar paràboles a partir de l’equació quadràtica corresponent

• Associar corbes de funcions quadràtiques a les seves expressions analítiques

• Estudiar conjuntament funcions lineals i les quadràtiques (definides «a trossos», interseccions...)

• Treballar amb plans, maquetes i mapes, aplicant la raó de semblança per l’obtenció d’àrees i volums

• Aplicar la semblança de triangles per resoldre problemes

• Utilitzar els criteris de semblança de triangles i el teorema de Tales per treure conclusions
 • Calcular l’àrea i el volum total de figures geomètriques.
• Obtenir el valor de mitjana i desviació típica a partir d’una taula de freqüències

• Conèixer el coeficient de variació i utilitzar-lo per comparar dues distribucions

• A partir d’una taula de freqüències de dades aïllades, construir una taula de freqüències acumulades i obtenir mesures de posició (mediana)
CRITERIS D’AVALUACIÓ

S’avaluarà amb una única prova escrita ja que no es pot tenir cap seguiment de la persona que es presenta a aquestes proves.
Per superar l’assignatura s’ha de treure un cinc o més. 
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