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COMPETENCIES | OBJECTIUS GENERALS
OBJECTIUS GENERALS
Decret 187/2015, de 25 d'agost:

1 Conéixer i utilitzar correctament les eines i algunes maquines emprades en el taller:
operacions i téecniques basiques de treball, normes d’Us i seguretat.

2 Descriure les propietats de diferents materials técnics d’us comu, relacionant-los amb
les seves aplicacions, aixi com amb l'origen i el procés d’obtencid i transformacio.

3 Utilitzar la representacio grafica per descriure objectes i processos, aplicant
correctament la normalitzacio i la simbologia.

4 Seguir correctament les fases del procés tecnoldgic en el disseny i construccio d'un
objecte senzill.

5 Comprendre, descriure i analitzar el funcionament de circuits eléctrics basics i les seves
aplicacions a sistemes técnics senzills.

6 Dissenyar i construir circuits eléctrics senzills.

7 Utilitzar 'ordinador per a la gestioé de fitxers i la transferéncia de dades.

8 Saber utilitzar de forma agil alguns programes i aplicacions informatiques.
9 Utilitzar I'ordinador per a la recerca d’informacio.

10  Comunicar de forma oral, escrita i/o utilitzant eines informatiques els treballs quotidians i
els projectes realitzats.



COMPETENCIES BASIQUES

Les vuit competéncies que es consideren basiques (CB) per a I'educacio obligatoria s’agrupen
en dos apartats, segons si tenen un caracter transversal o especific:

. Competéncies especifiques per
Competéncies transversals L i
conviure i habitar el mén

1. Competéncia comunicativa linguistica i

Competéncies audiovisual.
R 2. Competéncia artistica i cultural. 7. Competénciaenel
: - coneixement i la interaccid
3. Tractament de la informacio i amb el mdn fisic.

_ competencia digital.
Competencies

4. Competéencia matematica.

metodologiques 8. Competéncia social i

5. Competéncia d'aprendre a aprendre. ciutadana.

Competéncies 6. Competéncia d’autonomia i iniciativa
personal.

personals

Taula 1: Competéncies basiques



COMPETENCIES BASIQUES DE L’AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC

ATannex V del Decret citat es desenvolupen les CB de I'ambit cientificotecnoldgic. Les CB d’aquest ambit es refereixen a aquelles capacitats que
permeten als alumnes resoldre problemes a partir dels coneixements cientifics i técnics, aixi com al domini dels processos de l'activitat cientifica.
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El desplegament de les CB de I'ambit cientificotecnologic s’agrupen en quatre grups de competéncies que corresponen a quatre dimensions de
I'activitat cientifica: indagacié de fenomens naturals i de la vida quotidiana; objectes i sistemes tecnologics de la vida quotidiana; medi ambient; i

salut.

Les CB de I'ambit cientificotecnologic es refereixen a aquelles capacitats que permeten als alumnes resoldre problemes a partir dels coneixements
cientifics i tecnics, aixi com del domini dels processos de I'activitat cientifica.

Els continguts clau de la dimensid, son els continguts, més adients, relacionats a cada una de les dimensions de les competéncies de I'ambit
cientificotecnologic. El decret identifica les competéncies propies de cada ambit, els continguts clau i descriu la seva aportacié a I'assoliment de les

CB.

Comneaténciac

Nivell 1

Nivell 2

Nivell

1. Identificar i caracteritzar els
sistemes fisics i quimics des
de la perspectiva dels models,
per comunicar i predir el
comportament dels fenomens
naturals.

Relacionar un fenomen natural
amb el model d'explicacié que i
correspon, identificar-ne  els
elements basics i comunicar-ho
amb llenguatge planer.

Identificar les relacions entre els
conceptes i les variables rellevants
del  model dexplicaci6 que
correspon  al  fenomen  que
s'estudia, i comunicar-ho amb la
terminologia cientifica pertinent.

Predir els canvis que tindran lloc quan
es modifiqguen les condicions que
afecten el fenomen caracteritzat, |
comunicar la solucié mitjangant la
terminologia i el llenguatge simbolic
propis de la ciéncia.

2. Identificar i caracteritzar els
sistemes biologics i geologics
des de la perspectiva dels
models, per comunicar i
predir el comportament dels
fenomens naturals.

Relacionar un fenomen natural
amb el model d'explicacid que i
correspon, identificar els seus
elements basics i comunicar-ho
amb llenguatge planer.

Identificar les relacions entre els
conceptes i les variables rellevants
del model d'explicaci6 que
correspon al  fenomen  que
s'estudia, comunicar-ho amb Ila
terminologia cientifica pertinent.

Predir els canvis que tindran lloc quan
es modifiguen les condicions que
afecten el fenomen caracteritzat, i
comunicar la solucié mitjancant la
terminologia i el llenguatge simbolic
propis de la ciencia.

3. Interpretar la historia de
'univers, de la Terra i de la

Recongixer evidencies dels
canvis en registres diversos,

Interpretar les evidéncies d'acord
amb el coneixement dels processos

Justificar les interrelacions de la
coevolucid entre la Terra i els éssers
vius, fer previsions dels canvis que

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar
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dagacio de fendmens naturals i de la vida quotidiana.

vida utilitzant els registres del
passat.

situar-los en el temps i
relacionar-los amb els fets
rellevants de la historia del
passat de l'univers, la Terra i els
6SSErs vius.

que originen els canvis a la Terra i
la vida, reconstruint de manera
elemental la historia d’un territori.

poden esdevenir, i usar els registres i
representacions del temps i I'espai per
reconstruir a historia d’un territori.

4. Identificar i ressolde
problemes cien-tifics
susceptibles de ser

investigats en I'ambit escolar,
que impliquin el disseny, la
realitzacié i la comunicacié
d’investigacions
experimentals.

Resoldre problemes cientifics

senzills, que comportin la
realitzacio de totes les fases del
disseny experimental, [

comunicar els resultats de forma
adequada.

Resoldre  problemes  cientifics
senzills, que comportin la realitzacio
de totes les fases del disseny
experimental, mostrant capacitat de
control; referir els resultats a la
hipotesi inicial, comunicar-los amb
precisio, i fer prediccions senzilles.

Resoldre  problemes cientifics que
comportin la realitzacid de totes les
fases del disseny experimental,
interpretant i comunicant els resultats en
el marc dels models apresos, i fent
prediccions més elaborades.

5. Resoldre problemes de la
vida quotidiana aplicant el
raonament cientific.

Identificar les caracteristiques
de la situaci6 de la vida
quotidiana que cal resoldre i fer
una proposta  d'intervencio
coherent amb la finalitat de
millora que es vol assolir 0 amb
la demanda que es fa.

Justificar les accions a emprendre
establint correctament els
condicionants, les seves relacions i
les conseqiéncies que pot tenir un
canvi en aquestes condicions per a
la solucié que es proposa.

Fer propostes inédites i rellevants,
justificar les accions a emprendre amb
coneixements interdisciplinaris,
preveure els seus resultats i relacionar-
los amb criteri amb altres situacions
conegudes.

6. Reconéixer i aplicar els
processos  implicats en
elaboracié i validacié del
coneixement cientific.

Identificar els trets caracteristics
dels processos implicats en
l'elaboracié i validacié del
coneixement cientific en un
determinat moment historic, des
de la reflexio de les activi-tats
d'indagacio propies i de I'analisi
de les publicacions cientifiques.

Avaluar els trets caracteristics dels
processos implicats en I'elaboracid i
validacié del coneixement cientific,
des de la reflexié de les activitats
d'indagacio propies i de l'analisi de
les publicacions cientifiques, en
dife-rents moments o des de
diferents perspectives.

Avaluar els trets caracteristics dels
processos implicats en ['elaboracid i
validacié del coneixement cientific en
cada moment historic, i predir canvis
que podrien produir-se en el futur.

z

id in

Dep‘&tament de Tecnologia
Instigat Puig Castellar
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Dimensio objectes i sistemes tecnologics de la vida quotidiana.

7. Utilitzar objectes
tecnologics de la vida
quotidiana amb el

coneixement basic del seu
funcionament, manteniment i
accions a fer per minimitzar
els riscos en la manipulacio i
en I'impacte mediambiental.

Utilitzar amb seguretat aparells
domestics, fer el manteniment
proposat pel fabricant, aplicar
les accions per minimitzar
limpacte  mediambiental i
relacionar els components de
l'aparell amb la seva funcid,
utilitzant un llenguatge quotidia.

Raonar les recomanacions del
fabricant, justificar les accions per
minimitzar impacte mediambiental
d'un aparell, relacionar 'estructura
amb el funcionament del aparell
usant una terminologia técnica.

Aplicar criteris cientifics i tecnologics en
relaci6 amb les recomanacions del
fabricant dels aparells d'ls domeéstic,
argumentar les possibles accions de
minimitzacio de l'impacte
mediambiental, relacionar components i
funcid amb terminologia i simbologia
tecniques.

8. Analitzar sistemes
tecnologics d’abast industrial,
avaluar-ne els avantatges
personals i socials, aixi com
'impacte en la salubritat i el
medi ambient.

Identificar la transformacié més
important que es produeix en un
sistema tecnologic mitjangant
l'observacid dels components
del sistema, aixi com les
millores de la qualitat de vida
que aporta i els efectes
mediambientals que provoca.

Relacionar I'accié dels components
essencials del sistema utilitzant la
terminologia tecnica,
I'esquematitzacié i la simbologia, i
contraposar  justificadament  la
necessitat de determinats sistemes
tecnoldgics amb els seus efectes en
el medi.

Relacionar l'acci6 del conjunt dels
components del sistema utilitzant la

terminologia adequada,
l'esquematitzaci6 i la simbologia,
argumentar i contrastar evidencies
sobre la necessitat envers

repercussions negatives dels sistemes
tecnoldgics.

9. Dissenyar i construir
objectes tecnologics senzills
que resolguin un problema i
avaluar-ne la idoneitat del
resultat.

Generar almenys un eshds a ma
alcada amb indicacions de
mides per a la seva solucid,
enumerar els passos a seguir
per a la seva construccio i
realitzar la construccid segons
I'eshds proposat.

Generar una idea plasmant-la amb
dibuixos lineals i indicant mides,
justificar els passos a seguir en la
seva construccid, realitzant-la tot
proposant variacions per a la seva
millora.

Generar diverses idees creatives,
seleccionar-ne una i plasmar-la amb
dibuixos técnics precisos a escala i
preferentment amb tecnologia digital,
dur-la a terme de manera precisa i
argumentar millores en la seva
construccid d'acord amb les deficiéncies
observades i/o materials utilitzats.

10. Prendre decisions amb
criteris cientifics que permetin
preveure, evitar o minimitzar
I’exposicio als riscos naturals.

Proposar mesures preventives
dels riscos naturals a partir de
conéixer els factors que regulen
la dinamica dels sistemes
terrestres i les seves possibles
repercussions.

Justificar les mesures i actituds de
prevencid dels riscos naturals a
partir  del  coneixement dels
processos que els causen i la seva
dinamica.

Argumentar |'adequacié de les accions
d'autoproteccié més adients per a cada
situacid i les mesures de prevencié a
escala local i global.

11. Adoptar mesures amb

Identificar els principals factors

Relacionar el consum d'un recurs

Argumentar les mesures d'estalvi d'un

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar
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criteris cientifics que evitin o
minimitzin  els  impactes
mediambientals derivats de la
intervencié humana.

que cal tenir en compte per
evitar el consum des-mesurat
d'un recurs natural i per aplicar
les mesures destalvi i
recuperacio adequades.

natural amb les seves limitacions i
els impactes que causa en els
ecosistemes, i aplicar amb criteri
mesures per minimitzar-los.

recurs concret en relacio amb daltres i
en funcig dels principis cientifics, soci-
als i economics implicats.

Dimensio medi ambient

Dimensio salut

12. Adoptar mesures de
prevencid i habits saludables
en I'ambit indi-vidual i social,
fonamentades en el
coneixement de les
estratéegies de deteccid i
resposta del cos huma.

Aplicar mesures preventives,
identificant les conductes de risc
i relacionant-les amb les
alteracions i malalties que
produeixen a escala organica, i
les implicacions socials que se’n
deriven.

Aplicar ~ mesures  preventives,
justificant les alteracions a escala
organica i cel-lular, els trastorns de
salut i implicacions socials que les
conductes de risc originen.

Aplicar mesures preventives,
argumentant, des d’una visi6 sistémica
global i a diferents escales, les
alteracions, trastorns de salut i
implicacions socials que les conductes
de risc originen.

13. Aplicar les mesures
preventives adients, utilitzant
el coneixement cientific, en
relacié amb les conductes de

Aplicar mesures preventives,
identificar les conductes de risc
derivades del consum abusiu i

Justificar I'adopcié de mesures
preventives, avaluar amb sentit
critic la informacié rellevant de

Argumentar l'aplicacidé de mesures
preventives, analitzar dades de fonts
diverses i valorar les repercussions que

o . . relacionar-les amb les | l'efecte de les drogues sobre el | ~ .
risc i malalties associades al . . | P ) origina el consum de drogues a
L alteracions, malalties i | sistema nerviés i analitzar-ne les .
con-sum de substancies . , . . , . qualsevol nivell.
o repercussions que se’n deriven. | repercussions que se'n deriven.
addictives.
14. Adoptar habits | Identificar les conductes de risc i o .
ot . . . Justificar la pertinenca de les
d’alimentaci6  variada i | adoptar les mesures de . L . .
. . o . mesures de prevencid de les | Adoptar habits alimentaris saludables,
equilibrada que promoguin la | prevencio pertinents en diferents . . . :
A, . conductes de risc en diferents | avaluant punts de vista alternatius en
salut i evitin conductes de | contextos, interpretant

risc, trastorns alimentaris i
malalties associades.

correctament la veracitat de les
informacions.

contextos, processant les
informacions i evidéncies.

contextos diversos

15. Donar resposta a les
quiestions sobre sexualitat i
reproduccié humanes, a partir
del coneixement cientific,
valorant les conseqiéncies de
les conductes de risc.

Aplicar  els  coneixements
cientifics basics en la resolucio
de questions i en les me-sures
preventives per-tinents a la seva
edat, i prendre decisions per
minimitzar el risc de contraure 0
contagiar una ITS ifo produir-se
un embaras.

Justificar les respostes de les
questions sobre l'adopcié de
mesures preventives per garantir
unes relacions sexuals segures i
valorar les consequiéncies a nivell
personal i social que pot comportar
no prendre-les.

Argumentar les respostes de les
questions sobre I'adopcié de mesures
preventives i contrastar informacions i
punts de vista alternatius rela-cionats
amb la sexualitat i reproduccio
humanes, mitjancant coneixements
cientifics més profunds i complexos.

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar
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Taula 2: Competéncies basiques de I'ambit cientificotecnoldgic. L'enfocament del curriculum centrat en les competéncies s especialment adient a I'area de Tecnologies perque
Tecnologia €s «saber fer i saber com fer» i la seva finalitat és la resolucio de problemes. Essent una area on els continguts procedimentals son molt importants, les competéncies
s'integren de manera natural en algunes activitats i metodologies tals com la realitzacid de projectes i 'analisi d'objectes i processos tecnics. El seu caracter de «ciencia aplicada»

facilita la integracié de coneixements i la funcionalitat dels aprenentatges.

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar 10



Continguts clau’

1. Model cineticomolecular.

Programacio Tecnologies 4

Competéncies
1 2 3 4 § 67 B g9 w0 1 1213 14 1§

2. Model energia.

3. Model d’interaccid fisica. Forces | moviments.

4. Model univers.

5. Model ones mecaniques i electromagnétiques,

Madel raig de llum.

6. Model carrega i interaccid eléctrica.

7. Model canvi quimic.

8. Model atomicomolecular, enllag quimic,
forces intermoleculars. Meodel estructura
de les substancies.

g. Model cél-lula.

10, Model d'ésser viu.

1. Maodel evolucid,

12. Model ecosisterna,

13- Model canvi i material geologic.
Madel tectdnica de plaques.

14 Historia de 'univers, de la Terra i de la vida.

5. Fases d'una investigacid, Disseny dun
procediment experimental,

16. Teories i fets experimentals, Controvirsies
cientifiques, Ciéncia i pseudocitncia.

17. Objectes lecnoldgics de la vida quotidiana.

18, Mecanismes tecnologics de ransmissio
i transformacio del movirment.

19. Mantenimenl lecnolbgic. Segurelal,
eficiéncia i sostenibilitat,

zo. Objectes lecnologics de base mecinica,
eléctrica, electrénica | pneumalica,

21. Sislernes tecnologics industrials.
Maquines simples i complexes.

22. Correnl eléctric i efectes. Generacid
d'electricilal.

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar
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Unitat 1. HABITATGE: DISSENY, CONTRUCCIO | INSTAL-LACIONS

OBJECTIUS

Identificar i classificar els diferents tipus d’habitatges existents.

Conéixer els elements basics que condicionen el disseny i la distribucié d’un
habitatge.

Utilitzar I'ordinador com a eina de disseny d’habitatges.

Valorar la importancia de I'arquitectura bioclimatica i la sostenibilitat energética com
a estrategies d’estalvi i de responsabilitat mediambiental.

Distingir i coneixer els procediments i documents administratius d’accés a un
habitatge.

Identificar les despeses i els impostos associats a un habitatge.
Realitzar la maqueta de I'habitatge dissenyat

Automatitzar la maqueta de I'habitatge dissenyat

Identificar les instalslacions basiques de serveis en I'habitatge.
Descriure els elements que configuren les instalslacions.
Promoure estrategies d’estalvi energétic i d’aigua.

Identificar situacions de risc i deteriorament en les instalslacions.
Identificar les despeses associades als subministraments i serveis.
Promoure actituds de manteniment preventiu i responsable.

CONTINGUTS CLAU

CC 17. Objectes tecnologics de la vida quotidiana.

CC 19. Manteniment tecnologic. Seguretat, eficiéncia i sostenibilitat.

CC 24. Disseny i construccio d’objectes tecnologics.

CCD13. Fonts d’informaci6 digital: seleccié i valoracié.

CCD15. Etica i legalitat en I'is de programes.

CCD23. Ciutadania digital: tramits, gestio, lleure i cultura.

CC20. Objectes tecnologics de base mecanica, eléctrica, electronica i pneumatica.

CCDO09. Eines dedici6 de documents de text, presentacions multimedia i
processament de dades numeriques.

COMPETENCIES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC | AMBIT DIGITAL

CBACTO05. Resoldre problemes de la vida quotidiana aplicant el raonament cientific

CBACTOQ7. Utilitzar objectes tecnologics de la vida quotidiana amb el coneixement
basic del seu funcionament, manteniment i accions a fer per minimitzar els riscos
en la manipulacio i en I'impacte mediambiental.

CBACTO09. Dissenyar i construir objectes tecnologics senzills que resolguin un
problema i avaluar-ne la idoneitat del resultat.

CBACT11. Adoptar mesures amb criteris cientifics que evitin o minimitzin els
impactes mediambientals derivats de la intervenciéo humana.

CBADO4. Cercar, contrastar i seleccionar informacio digital adient per al treball a

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar 12
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realitzar.

CBACTO08. Analitzar sistemes tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne els
avantatges personals i socials, aixi com I'impacte en la salubritat i el medi ambient.

CBADO2. Utilitzar les aplicacions d’edicié de textos, presentacions multimedia i
tractament de dades numeriques en la produccié de documents

COMPETENCIES BASIQUES / CLAU

7. Competéncia en el coneixement i interacciéo amb el mén fisic.
5. Competéncia d'aprendre a aprendre.
6. Competencia d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria.

3. Competéncia digital.

CRITERIS D’AVALUACIO

Comprendre el procés d’accés i les caracteristiques basiques dels habitatges.
Reconeixement i valoracié de I'evolucié tecnoldgica als habitatges.

Dissenyar un habitatge que acompleixi amb les necessitats basiques
*Realitzar la maqueta de I'habitatge dissenyat i automatitzar-la amb Arduino

Proposar estratégies d’estalvi d’energia i aigua a les llars, aixi com d’automatitzacio
aplicada a casos reals o simulats.

* No es fara degut a les mesures COVID.

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar 13



Programacié Tecnologies 4

INDICADORS PER A
L’AVALUACIO

Rubrica: NIVELL D’ASSOLIMENT

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL 3

QUALIFIC
ACIO

Presenta dificultats per comprendre el

Es capac de comprendre el

Es capag de comprendre correctament
el procés d’accés i les caracteristiques

aixi com
reals o

d’energia i aigua a les llars,
d’automatitzacié aplicada a casos
simulats

d'energia i aigua a les llars perd
presenta dificultats a I'hora de
proposar processos d’automatitzacié
aplicada a casos reals o simulats.

d’estalvi d’energia i aigua a les
llars, aixi com d’automatitzacio
guiada aplicada a casos reals
o simulats.

Sap comprendre el procés daccés i les T o procés d’accés i les|, .~ .
o N . procés d'accés i les caracteristiques - . basiques dels habitatges. Sap
caracteristiques basiques dels habitatges. | . : ) caracteristiques basiques dels . : ; o
. . . ) .. | basiques dels habitatges. Presenta . " .~ | reconeixer i valorar I'evolucio
Reconeixement i valoraci6 de [Ievolucid| .. » . habitatges. Sap reconeixer i/o - . S .
N . dificultats per reconéixer i valorar ) e - . _|tecnologica dels habitatges i té interés
tecnologica als habitatges. ; s L . valorar I'evolucié tecnologica ; : i
I'evolucio tecnologica als habitatges. . per esbrinar la possible evolucid

dels habitatges. s .

tecnolodgica als habitatges

Es capag de proposar estratégies destalvi Sap proposar estrategies d’estalvi|Sap proposar estratégies Sap proposar estratégies  d'estalvi

d’energia i aigua a les llars, aixi com
d’automatitzacio proposada per I'alumne
aplicada a casos reals o simulats.

Sap descriure i identificar els elements de les
diferents  instal-lacions  domestiques  per
comprendre’'n el funcionament, el cost de la
seva Uutilitzacié, aixi com les mesures de
seguretat a tenir en compte.

Presenta dificultats per descriure i/o
identificar els elements de les diferents
instal-lacions domeéstiques, perd sap
comprendre el funcionament, el cost
de la seva tilitzacié, aixi com les
mesures de seguretat a tenir en
compte.

Pot descriure i identificar els
elements de les diferents
instal-lacions domestiques
perd i sap comprendre’n el
funcionament, el cost de la
seva utilitzacié, aixi com les
mesures de seguretat a tenir
en compte.

Pot descriure i identificar correctament
els elements de les diferents
instal-lacions domeéstiques i també
comprendre’n el funcionament, el cost
de la seva utilitzaci6, aixi com les
mesures de seguretat a tenir en compte,
aixi com entendre la importancia de la
domotica als edificis.

Es capa¢ de dissenyar un habitatge que
acompleixi amb les necessitats basiques

Mostra algunes dificultats per seguir
el projecte guiat i representar-lo amb
programes DAO

Sap seguir el projecte guiat i
representar-lo amb programes
DAP

Dissenya un projecte propi i el
representa amb programes DAO

Es capag de realitzar la maqueta de I'habitatge
dissenyat i automatitzar-la amb Arduino

Mostra algunes dificultats per seguir el
projecte guiat dexecucid6 de la
maqueta i realitza automatitzacio a la
mateixa de forma guiada

Sap seguir el projecte guiat
d'execucié de la maqueta i
realitzat automatitzacio de la
mateixa de forma guiada

Realitza la maqueta del projecte propi i
realitza I'automatitzacié de la maqueta
de forma autdonoma

Departament de Tecnologia
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ACTIVITATS D’AVALUACIO
* Activitats del moodle sobre I'habitatge
» Activitats del moodle sobre construccié i instal-lacié d’habitatges
* Activitats del moodle sobre Instal-lacions d’edificis
* Practiques de soldadura
* Practiques arduino: llum intermitent, semafor i llums del cotxe fantastic

* Projecte “Disseny i construccio d’'un habitatge”: Realitzacio del disseny, execucio de
la maqueta i automatitzacié amb arduino de la mateixa

* Control de la unitat

CONTINGUTS DE LA UNITAT
1. Caracteristiques de I'habitatge
1.1. Tipus d’habitatges
1.2. L'emplagament i 'orientacio
1.3. La distribuci6 interior
1.4. Sostenibilitat energética
1.5. Arquitectura bioclimatica
1.6. Accés a I'habitatge: compra i lloguer
1.7. Documentacié administrativa
1.8. Despeses i impostos
2. Construccio Instal-lacions de I'habitatge
2.1. instal-lacions basiques dels habitatges:
2.1.1. La instal-laci6 d’aigua
2.1..2. La instal-lacié de gas
2.1.3. La instal-laci6 eléctrica

2.1.4. La instal-lacio de climatitzacid
2.1.5. Altres instal-lacions.

2.2. Construccio dels edificis

2.2.1. Fonaments

2.2.2. Estructura

2.2.3. Tancaments

2.2.4. Coberta

2.2.5. Revestiments i acabats

2.2. Automatitzacio de les instal-lacions: domotica
2.3. Arduino i automatitzacio
3. Disseny i execucio d’'un habitatge
3.1. Disseny d’un projecte d’habitatge amb programes DAO
3.2. Execuci6 de la maqueta
3.3. Automatitzacié de la maqueta amb arduino

Departament de Tecnologia
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ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

Aquesta unitat esta presentada en tres moduls compactes conceptualment i que
permeten treballar el contingut tant de forma global com autonoma.

En el primer bloc fa referéncia a les caracteristiques fisiques de [I'habitatge.
S’exposen les necessitats associades a [I'habitatge (funcionalitat, disseny,
sostenibilitat, normativa, etc.). Seguidament s’identifiquen les tipologies, aspectes
d’emplacament i orientacio. Lligant amb l'orientacio es treballa el disseny de la
distribucio interior de I'habitatge amb programari d’edicié i simulacié. Tanca aquest
apartat les estratégies de sostenibilitat energética i d’arquitectura bioclimatica.
També es detallen els aspectes administratius i legals que regulen l'accés a
I'habitatge. S’enuncien els procediments associats a la compra i/o lloguer, aixi com
una presentacié dels actors involucrats en aquests processos. Seguidament es
detallen els punts de control que disposa I'administracié per garantir el compliment
de normatives associades a I'habitatge. | finalment s’enumeren les despeses
periodiques associades a I'Us de I'habitatge.

El segon bloc soén les instal-lacions dels edificis. Se centra en 'automatitzacié dels
edificis i la introduccid de I'arduino per automatitzar maquetes.

El tercer bloc és la realitzacié d’un projecte, des del disseny *fins a I'execucié de la
maqueta i automatitzacio de la mateixa.

Cal tenir present que degut a la tematica de la unitat, 'alumnat associara molts dels
aspectes desenvolupats al seu entorn proper i al seu habitatge. Aquest fet pot
generar aportacions i debats en I'ambit de I'aula, que s’han de potenciar com un
mitja més en el procés d’aprenentatge.

Es important que hagi un equilibri entre 'acompanyament del professorat i les
aportacions de I'alumne, procurant que al llarg de la unitat s’incrementi el grau
d’autonomia de I'alumnat.

RECURSOS DIDACTICS

L'entorn proper de I'alumnat és un bon repositori de recursos relacionats amb la
tematica d’aquesta unitat. Cal associar els continguts de la unitat a exemples de
'entorn geografic i a 'ambit del propi habitatge.

Comencara la unitat amb la part teorica de I'habitatge. Els recursos emprats estan
al moodle, i consten de videos, presentacions digitals, webs i recursos didactics
elaborats per a tal finalitat.

Al llarg del desenvolupament de la unitat, s’anira barrejant la teoria i augmentant el

nombre de practiques realitzades, fins comencgar el projecte i acabar dedicant les
tres hores a la setmana de la mateéria al mateix.

També es poden trobar recursos d'interés a ARC (Aplicacié de Recursos del
Curriculum), una plataforma del Departament d'Ensenyament per compartir
propostes docents de qualitat associades a competéncies basiques i al curriculum.

Moodle “Tecnologia 4 ESO”

* No es fara degut a les mesures COVID.
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PARLAR, LLEGIR | ESCRIURE PER APRENDRE

L'activitat “construccié d’edificis” proposa un cas real on els alumnes han de
proposar, segons unes necessitats especifiques quin és I'habitatge, des dels
fonaments fins a les instal-lacions, ideal, per al cas proposat.

Activitats que afavoreixen especialment la part escrita i de parla:
Elaboraci6 de la memoria del projecte i exposicié del mateix.

ATENCIO A LA DIVERSITAT

Es preveu I'atencié a la diversitat mitjangant el projecte de disseny i execucio de
'habitatge. ElI desenvolupament del tema, part teorica i practiques guiades
d’aquesta teoria, és comu, tot i que durant el desenvolupament del tema, els
alumnes que presenten més dificultats, es preveu una atencié més personalitzada, i
als alumnes que ja han assolit els objectius, se’ls planteja la possibilitat de realitzar
el projecte de forma autbnoma mentre el professor es dedica a aquesta atencio
meés particular.

D’altra banda, al projecte de disseny i execucid de I'habitatge, es plantegen tres
nivells d’atencié a la diversitat: El disseny i execucié (especejament) d’un projecte
donat, per tant, han de anar seguint els passos, el disseny d’un projecte donat, pero
s’ha de elaborar I'execucid, i el disseny d’'un projecte propi, elaborant, també
I'execucié propia. El mateix per a 'automatitzacié.

TEMPORALITZACIO
35 hores lectives (avaluacié inclosa)
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Unitat 2. ELECTRONICA ANALOGICA | DIGITAL
OBJECTIUS

Definir i distingir els conceptes d’electronica analdgica i electronica digital.

Reconéixer components electronics basics, identificar-ne la simbologia i
comprendre’n el funcionament.

Descriure el funcionament i I'aplicacio de circuits electronics senzills.

Realitzar operacions logiques emprant l'algebra de Boole, relacionant
plantejaments logics amb processos tecnics.

Resoldre mitjangant portes ldgiques problemes tecnoldgics senzills.

Analitzar el funcionament de circuits electronics mitjancant simuladors.

Dissenyar i muntar circuits electronics senzills que realitzin una funcié determinada.
Valorar la importancia de I'electronica en el desenvolupament tecnologic.

CONTINGUTS CLAU

CC17. Objectes tecnologics de la vida quotidiana.

CC20. Objectes tecnologics de base mecanica, electrica, electronica i pneumatica.
CC24. Disseny i construccio d’objectes tecnologics.

CCD13. Fonts d’informacié digital: seleccié i valoracié.

CCD16. Tractament de la informacio.

CCD24. Aprenentatge permanent: entorns virtuals d’aprenentatge, recursos per a
I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa.

COMPETENCIES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC | AMBIT DIGITAL

CBACT7. Utilitzar objectes tecnologics de la vida quotidiana amb el coneixement
basic del seu funcionament, manteniment i accions a fer per minimitzar els riscos
en la manipulacio i en I'impacte mediambiental.

CBACT9. Dissenyar i construir objectes tecnoldgics senzills que resolguin un
problema i avaluar-ne la idoneitat del resultat.

CBAD4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital adient per al treball a
realitzar, tot considerant diverses fonts i mitjans digitals.CBADS5. Construir nou
coneixement personal mitjangant estratégies de tractament de la informacié amb el
suport d’aplicacions digitals.

COMPETENCIES BASIQUES / CLAU

4. Competéncia matematica.

7. Competéncia en el coneixement i la interaccié amb el mon fisic.
3. Competéncia digital.

8. Competéncia social i ciutadana.

5. Competéncia d'aprendre a aprendre.

6. Competencia d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria.

CRITERIS D’AVALUACIO

Descriure el funcionament i I'aplicacio de circuits electronics senzills.

Realitzar operacions logiques emprant l'algebra de Boole, relacionant
plantejaments ldgics amb processos técnics i resoldre mitjangant portes ldgiques
problemes tecnologics senzills.

Departament de Tecnologia
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* Realitzar la *maqueta d’una cruilla amb semafors automatitzada amb arduino.
(Degut a les mesures COVID, aquest curs farem simulacions al respecte)

» Dissenyar *i construir circuits electronics senzills amb components que compleixin
una determinada funcié en un mecanisme o maquina i mitjangant simuladors.

* No es fara degut a les mesures COVID.
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Rubrica: NIVELL D’ASSOLIMENT

INDICADORS PER A QUALIFI
L’AVALUACIO NIVELL 1 NIVELL 2 NIVELL 3 CACIO

Pot descriure correctament el

Pot descriure amb certes dificultats | Pot  descriure  correctament el | funcionament i I'aplicacié de circuits

Sap descriure el funcionament i l'aplicacié de
circuits electronics senzills.

el funcionament i/o l'aplicaci6 de
circuits electronics senzills.

funcionament i l'aplicacié de circuits
electronics senzills.

electronics senzills i esbrinar la seva
aplicacid en objectes de la vida
quotidiana

Sap realitzar operacions logiques| Es capag de realitzar operacions | Es capa¢ de realitzar operacions
Pot realitzar operacions logiques emprant|emprant l'dlgebra de Boole, pero | ldgiques emprant I'algebra de Boole, | logiques emprant I'algebra de Boole,
l'algebra de Boole, relacionant plantejaments | presenta dificultats per relacionar| relacionant correctament | relacionant correctament
lbgics amb processos técnics i resoldre | plantejaments ldgics amb processos | plantejaments logics amb processos | plantejaments ldgics amb processos
mitjancant portes ldgiques problemes | técnics i/o resoldre mitjangant portes | tecnics i perd li costa resoldre |técnics i també resoldre mitjangant
tecnologics senzills. logiques  problemes  tecnologics | mitjangant portes logiques problemes | portes logiques problemes

senzills. tecnologics senzills. tecnologics senzills.

Sap de dissenyar i/o construir|Sap de dissenyar i construir|Sap de dissenyar i construir
. . . .. .. |circuits electronics senzills amb| correctament circuits  electronics | correctament circuits electronics
Es capa¢ de dissenyar i construir circuits LS . .

components que compleixin una|senzills amb components que|senzils amb components que

electronics senzills amb components que
compleixin una determinada funcidé en un
mecanisme o0 maquina i mitjangant simuladors.

determinada funcio en un
mecanisme 0 maquina pero presenta
dificultats per fer anar els simuladors
seguint un model.

compleixin una determinada funcié
en un mecanisme O maquina i
mitjangcant simuladors seguint un
model.

compleixin una determinada funcié
en un mecanisme © maquina i
mitjancant simuladors de disseny
propi.

Es capac de realitzar la maqueta d’'una cruilla
de carrer amb semafors automatitzats per
arduino

Segueix un projecte guiat senzill per
a una cruila de semafors i
I'automatitza amb arduino

Segueix un projecte guiat una mica
més complex per a una cruilla de
semafors i 'automatitza amb arduino

Es capac de dissenyar una cruilla de
semafors i automatitzar-la amb
arduino
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ACTIVITATS D’AVALUACIO

Activitats del moodle sobre electronica analdgica
Activitats del moodle sobre electronica digital
Practiques d’electronica analogica

Practiques d’electronica digital

Projecte “Control dels semafors en una cruilla” Realitzacié del disseny, *execucio
de la maqueta i automatitzacié amb arduino de la mateixa

Control de la unitat

CONTINGUTS DE LA UNITAT

1. Aplicacions de l'electronica

2. Electronica analdgica i electronica digital

3. Components electronics basics

4. Circuits electronics analogics

5. El sistema binari i I'algebra de Boole

5.1. Aritmética binaria

5.2. Logica binaria

6. Funcions i portes logiques

7. Circuits electronics digitals

8. Arduino i aplicacio al projecte de la cruilla amb semafors.

ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

A partir d’algun video didactic es poden introduir continguts d’aquesta unitat, com
ara els videos que es poden trobar al web edu3.cat relacionats amb I'electronica
(transistors, diode, codi digital, etc.).

Conceptualment, cal fer émfasi en distingir les diferéncies entre “electronica
analogica” i “electronica digital”, aixi com en els avantatges i els inconvenients de
cada sistema. També cal incidir en la reflexié critica sobre com ha influit
I'electronica en la societat i en la seva evolucié tecnoldgica i social.

Cal, aixi mateix, un treball especific pel que respecta a la correcta representacio
grafica dels esquemes electronics mitjangant la utilitzacid de simbologia
normalitzada.

Algunes activitats d’aquesta unitat promouen la iniciativa personal i la innovacié
entre 'alumnat (ja sigui parcial o total) sobre tot alld que se li proposa. La innovacio
pot anar des d’un disseny totalment diferent i innovador o avantguardista fins a la
realitzacié d’alguna millora parcial.

* No es fara degut a les mesures COVID.
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RECURSOS DIDACTICS

La manipulacié i I'analisi d’aparells i circuits electronics, aixi com disposar de
diferents components electronics (resistors, condensadors, diodes, transistors,
portes logiques, plaques de proves tipus “protoboard”, multimetre i font
d’alimentacié regulable, etc.) resultara molt util en aquesta unitat com a suport a
'exposicid dels continguts i per realitzar algunes practiques i activitats que es
proposen.

També resultara molt practic disposar de recursos digitals i multimédia, com ara un
simulador de circuits electronics, imatges, applets, animacions, videos, etc. De la
mateixa manera, pot ser molt util i convenient disposar, en certs moments, d’eines
digitals, connexi6é a internet i equipament informatic especific (ordinador, tauleta
tactil,...) per a cada equip d’alumnes.

Un altre recurs didactic per desenvolupar correctament aquesta unitat és disposar
d’'un espai adequat i amb I'equipament imprescindible, com ara 'aula de tecnologia
o un taller, i amb els materials, eines i maquines necessaries per poder
desenvolupar les practiques i activitats que es proposen.

Moodle “Tecnologia 4 ESO”

| finalment les plaques arduino sén el recurs didactic indispensable per a la
realitzacio del projecte

PARLAR, LLEGIR | ESCRIURE PER APRENDRE
Activitats que afavoreixen especialment la lectura comprensiva:
"Posa't a prova!" dels recursos de moodle.
Activitats que afavoreixen especialment la part escrita i de parla:
Elaboraci6 de la memoria del projecte i exposicié del mateix.
ATENCIO A LA DIVERSITAT

Per tractar la diversitat de manera correcta i amb éxit, caldra adaptar, per a cada
cas, el nivell d’exigéncia, complexitat i d’elaboracié de les activitats proposades.

En algunes activitats que es poden realitzar en grup, és important seleccionar
adequadament el nombre i els components de cada equip de treball tenint en
compte la tipologia d’alumnat i aquells que presentin unes necessitats educatives
especials o particulars.

Es una unitat que permet una educacié integradora i inclusiva atés que permet
desenvolupar i fomentar de manera practica destreses, competéncies, habilitats i
actituds positives, valors i normes.

Esta prevista una atencié a la diversitat més acurada en la realitzacié del projecte:
els alumnes més autonoms, poden comencar el projecte mentre el professor atén
els dubtes dels alumnes amb més dificultats. Aquests, per seguir el ritme de
I'elaboracio del projecte, faran el projecte guiat senzill.

La previsio de la realitzacio del projecte en tres nivells pretén atendre la diversitat,
des d’un projecte guiat senzill, fins a un projecte guiat més complex i fins al projecte
dissenyat pel propi alumne.

TEMPORALITZACIO
35 h lectives (inclosa I'avaluacié)
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Unitat 3. ELECTRONICA DE CONTROL | ROBOTICA

OBJECTIUS

Descriure la composicid i el funcionament dels sistemes de control i
d’automatitzacié més usuals.

Valorar les aportacions de la tecnologia de control en les condicions de vida i en
I'estalvi energétic.

Identificar els sensors que formen part d’'un automatisme.
Elaborar algorismes de control basics i implementar-los en automatismes.
Dissenyar *i construir un automatisme senzill.

Valorar I'impacte laboral i social que comporta I'automatitzacio i la robotitzacié dels
processos industrials.

CONTINGUTS CLAU

CC17. Objectes tecnologics de la vida quotidiana.
CC19. Manteniment tecnolodgic. Seguretat, eficiéncia i sostenibilitat.
CC20. Objectes tecnologics de base mecanica, electrica, electronica i pneumatica.

CC21. Sistemes tecnologics industrials. Maquines simples i complexes.CC23.
Processos industrials. Mesures industrials per la sostenibilitat i contaminants
industrials.

CC24. Disseny i construccio d’objectes tecnologics.

CCDA1. Funcionalitats basiques dels dispositius.

CCD2. Tipus de connexions entre aparells.

CCD16. Tractament de la informacio.

CCD17. Construccio de coneixement: teécniques i instruments.

COMPETENCIES AMBIT CIENTIFICOTECNOLOGIC | AMBIT DIGITAL

CBACTS. Resoldre problemes de la vida quotidiana aplicant el raonament cientific.

CBACT7. Utilitzar objectes tecnologics de la vida quotidiana amb el coneixement
basic del seu funcionament, manteniment i accions a fer per minimitzar els riscos
en la manipulacio i en I'impacte mediambiental.

CBACTS8. Analitzar sistemes tecnologics d’abast industrial, avaluar-ne els
avantatges personals i socials, aixi com I'impacte en la salubritat i el medi ambient.

CBACT9. Dissenyar i construir objectes tecnologics senzills que resolguin un
problema i avaluar-ne la idoneitat del resultat.

CBAD1. Seleccionar, configurar i programar dispositius digitals segons les tasques
a realitzar.

CBAD4. Cercar, contrastar i seleccionar informacié digital adient per al treball a
realitzar.

* No es fara degut a les mesures COVID.
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COMPETENCIES BASIQUES / CLAU

3. Competéncia digital.

5. Competéncia d'aprendre a aprendre.

7. Competéncia en el coneixement i la interaccié amb el mon fisic.
6. Competencia d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria.
7. Competéncia d’aprendre a aprendre.

8. Competeéncia d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria.

CRITERIS D’AVALUACIO

Proposar estrategies d'estalvi d'energia i aigua a les llars aixi com d'automatitzacio
aplicada a casos reals o simulats.

Descriure les caracteristiques dels diferents tipus de comunicacié entre dispositius.
Descriure el funcionament i I'aplicacio de circuits electronics senzills.

Analitzar els diferents elements de control de sistemes automatics i descriure'n el
seu funcionament i aplicacions.

Dissenyar *i construir sistemes automatics i robots utilitzant les eines informatiques
adients per a la seva programacio i aplicar-los a sistemes técnics quotidians.

Relacionar els factors que poden permetre que les tecnologies digitals millorin el
procés de produccié: aplicacié de la informatica i substitucié d'eines per la robodtica
amb disminucio de riscos i millora de I'eficacia.

* No es fara degut a les mesures COVID.
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INDICADORS PER A

Rubrica: NIVELL D’ASSOLIMENT

simulats.

casos reals o simulats.

casos reals o simulats.

previsions de cap a on anira la
tecnologia de control en el futur.

: QUALIFICACIO
H
L'AVALUACIO NIVELL 1 NIVELL 2 NIVELL 3
Sap proposar correctament
B . , .|Sap  proposar amb certes|Sap proposar correctament| estratégies d'estalvi d'energia i
Es capa¢ de proposar estrategies d'estalvi| .. . , . L \ S N L,
) SR L dificultats  estrategies d'estalvi| estratégies d'estalvi d'energia i|aigua a les llars aixi com
d'energia i aigua a les llars aixi com| , P | L , . L ;
. . ot . d'energia i aigua a les llars aixi|aigua a les llars aixi com|d'automatitzaci6 aplicada a casos
d'automatitzacié aplicada a casos reals o \ . . . . . L ) ; L
com d'automatitzacié aplicada a|d'automatitzaci6 aplicada a|reals o simulats, aixi com fer

Sap descriure les caracteristiques dels diferents
tipus de comunicacié entre dispositius.

Es capag de descriure algunes de
les caracteristiques de certs tipus
de comunicacio entre dispositius.

Es capag de descriure
correctament les
caracteristiques dels diferents
tipus de comunicacié entre

dispositius.

Es capag de descriure
correctament les caracteristiques
dels diferents tipus de

comunicacié entre dispositius i
elaborar un disseny concret.

Sap descriure el funcionament i l'aplicacié de
circuits electronics senzills.

Pot descriure amb certes
dificultats el funcionament i/o
I'aplicacié de circuits electronics
senzills.

Pot descriure correctament el
funcionament i l'aplicacié de
circuits electronics senzills.

Pot descriure correctament el
funcionament i [l'aplicacié de
circuits electronics senzills i
elaborar un disseny concret.

Pot analitzar els diferents elements de control
de sistemes automatics i descriure'n el seu
funcionament i aplicacions.

Sap analitzar amb certes dificultats
els diferents elements de control
de sistemes automatics i
descriure'n relativament bé el seu
funcionament i aplicacions.

Sap analitzar correctament els
diferents elements de control de
sistemes automatics i
descriure'n el seu funcionament
i aplicacions.

Sap analitzar correctament els
diferents elements de control de
sistemes automatics i descriure'n
el seu funcionament i aplicacions,
aixi con idear dissenys concrets
d’aplicacio.

Sap dissenyar i construir sistemes automatics i
robots utilitzant les eines informatiques adients
per a la seva programacié i aplicar-los a
sistemes técnics quotidians.

Presenta dificultats per dissenyar
o construir sistemes automatics i/o
robots seguint un projecte dirigit,
utilitzant les eines informatiques
adients per a la seva programacio
i també per aplicar-los a sistemes
tecnics quotidians.

Es capag de dissenyar i
construir sense dificultats
sistemes automatics i robots,
seguint un projecte dirigit,
utilitzant les eines informatiques
adients per a la seva
programacié i aplicar-los a
sistemes técnics quotidians.

Es capac de dissenyar i construir
sense dificultats sistemes
automatics i robots seguint un
projecte de disseny propi utilitzant
les eines informatiques adients
per a la seva programacio i
aplicar-los a sistemes técnics
quotidians.

Es capag de relacionar els factors que poden
permetre que les tecnologies digitals millorin el
procés de produccio: aplicacio de la informatica

Sap relacionar perd amb certes
dificultats els factors que poden
permetre que les tecnologies

Sap relacionar correctament els
factors que poden permetre que
les tecnologies digitals millorin

Sap relacionar correctament els
factors que poden permetre que
les tecnologies digitals millorin el
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i substituci6 d'eines per la robotica amb
disminucio de riscos i millora de I'eficacia.

digitals millorin el procés de
produccié:  aplicaci6 de la
informatica i substitucid d'eines

per la robotica amb disminucié de
riscos i millora de I'eficacia seguint
un disseny dirigit.

el procés de
aplicaci6 de la informatica i
substitucio d'eines per la
robotica amb disminucié de
riscos i millora de leficacia
seguint un disseny dirigit.

produccioé:

procés de produccié: aplicacié de
la informatica i substitucio d'eines
per la robdtica amb disminucié de
riscos i millora de [eficacia
seguint un disseny propi

Departament de Tecnologia
Institut Puig Castellar

26



Programacié Tecnologies 4

ACTIVITATS D’AVALUACIO

CONTINGUTS DE LA UNITAT
1. Analisi d'automatismes
2. Elements dels sistemes automatics
2.1. Sensors i detectors
2.2. Actuadors
2.3. Elements auxiliars
2.4. Controladors
3. Tipus d'automatismes i sistemes de control
3.1. Tipus d'automatismes
3.2. Tipus de sistemes de regulacié automatica
4. Robots i les seves aplicacions.

ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

Aquesta unitat integra continguts d'electronica, que s'han treballat a la unitat 2, i
continguts de programacié treballats el curs anterior. L'assoliment dels
aprenentatges d'aquestes unitats facilitara el seguiment de la unitat.

S’ha d'orientar a 'alumnat pensant en el projecte de disseny i construccio per tal
que l'alumnat disposi de suficient autonomia per abordar-lo. En aquest sentit, cal
estimular els estudiants a desenvolupar destreses de cerca i seleccio d'informacio,
en les activitats que s'ha d'obtenir informacio rellevant.

La realitzacid del projecte final sera el resum de tot el que s’ha aprés durant la
unitat.

RECURSOS DIDACTICS

Resultara molt util i convenient disposar d'un mostrari dels nous components que
apareixen en aquesta unitat per poder desenvolupar la unitat de manera més
concreta, eficient i correcta... i aconseguir, aixi, d’adquisicié dels continguts i
competencies establerts.

També les plaques arduino per a la realitzacio del projecte
Moodle “Tecnologia 4 ESO”

PARLAR, LLEGIR | ESCRIURE PER APRENDRE
Activitats que afavoreixen especialment la lectura comprensiva:
"Posa't a prova” dels recursos de moodle
Activitats que afavoreixen especialment la part escrita i de parla:
Elaboraci6 de la memoria del projecte i exposicid del mateix.

ATENCIO A LA DIVERSITAT
Per fer una atencié a la diversitat de manera correcta, el que caldra, per tant, és
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adaptar per a cada cas el nivell d’exigéncia i elaboracié de cada activitat. | en
alguns casos, si s’escau, eliminar-ne o simplificar-ne algunes.

L'elaboracio del projecte també és, finalment, I'atenci6 a la diversitat més acurada,

ja que hi ha tres nivells de projectes: projecte guiat senzill, projecte guiat una mica
meés complex, i projecte lliure.

TEMPORALITZACIO

35 hores lectives (inclosa I'avaluacio)
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AVALUACIO | RECUPERACIONS

Com a departament didactic, valorem el treball de cada dia i I'esfor¢g en el procés d’aprenentatge en la materia, la capacitat de
treball individual i en equip amb la suficient autonomia i responsabilitat.

L'avaluacié sera per trimestres, amb observacio sistematica del procés d’aprenentatge i en relaci6 amb l'assoliment de les
competéncies basiques i els objectius terminals de la matéria.

L'avaluacié ha de verificar I'assoliment de les competéncies basiques, aixi com el grau d’assoliment dels minims establerts per al
nivell corresponent i altres competéncies d’acord amb la programacio general del curs.

AVALUACIO INICIAL

Es realitzara una avaluacio inicial que consistira en un sondeig oral amb preguntes per esbrinar el que ja saben per poder centrar el
tema.

AVALUACIO DELS CONTINGUTS (saber aprendre, saber fer, saber estar)

° PROVES ESCRITES

PRACTIQUES:

Presentacio: marge, pulcritud, estructuracio,....

Elaboracio6 de I'index

Realitzacio de les tasques fetes a casa, al curs Moodle de I'assignatura i practiques i projectes a I'aula de Tecnologia.
Presentacio de les tasques en el termini assignat.

PROJECTES:

o Execucio dels projectes: pulcritud, precisio...
o Presentacié de la memoria dels projectes
o Elaboracié d'index i numeracio de pagina
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o Presentacio en el termini assignat
o Presentaci6 digital dels projectes

TREBALLALAULA

Portar el material necessari i tenir-ne cura.

Participar a classe i al treball de taller

Realitzar les tasques encomanades, tant practiques de taller com moodle.
Saber treballar de forma individual i en grup.

ACTITUD:

Ser respectudés amb la professor i els companys.
Valorar el bon Us del material, de I'aula i del centre.
Interés pel treball de classe.

Interés per formar-se

BAREM : En cada avaluacio trimestral es valorara:

CONEIXEMENTS

. . 20 %
Proves escrites de coneixements
ACTIVITATS | PRACTIQUES DE LA UNITAT
Treball d’aula, realitzacid de deures, realitzaci6 de les practiques, 20%
realitzacié de les tasques de moodle
PROJECTES 60 %
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Realitzacio del projecte
Memoria del projecte
Presentacio digital del projecte

AVALUACIO DE L’ALUMNAT AMB ADAPTACIO CURRICULAR:

En cada avaluacio trimestral es valorara:

CONEIXEMENTS

Proves escrites adaptades de coneixements o adaptacié en la correccidé de
les proves, segons la NESE

20 %

ACTIVITATS | PRACTIQUES DE LA UNITAT

Treball d’aula, realitzacid de deures, realitzaci6 de les practiques,
realitzacié de les tasques de moodle

20%

PROJECTES

Realitzacio del projecte
Memoria del projecte
Presentacio digital del projecte

60 %

ACTIVITATS DE RECUPERACIO

dins de cada avaluacio:

- Els alumnes amb una nota de 4, hauran de realitzaran un treball i activitats del Moodle per aprovar. No caldra que es

presentin a I'examen de recuperacio.

- Si la nota és inferior a 4, caldra que facin un treball, les activitats del Moodle de refor¢ i un examen de recuperacio amb

continguts trets del treball i activitats del Moodle fetes.
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del curs anterior:

- Per els alumnes amb l'assignatura pendent del curs anterior s'obriran amb I'antelacié suficient cursos Moodle de
recuperacio, si fan les tasques proposades aprovaran sense necessitat de fer 'examen de recuperacié (convocatoria d'abril)

ACTIVITATS D’AMPLIACIO

Els projectes estan plantejats per tal que siguin activitats vives on els alumnes que necessitin ampliacié del seu curriculum
puguin realitzar alla aquesta ampliacio.

ESO

AVALUACIO FINAL juny

L’alumnat amb totes les avaluacions aprovades: I'avaluacio final sera la mitjana de les tres avaluacions o la que decideixi el
professor segons la progressié de 'alumne. Perd en cap cas sera inferior a la mitjana.

L’alumnat amb la darrera avaluacié suspesa: com a norma general haura de realitzar una prova extraordinaria i haura d’acabar
aquelles activitats de moodle que estiguessin sense acabar. La qualificacié d’aquesta prova no sera superior a AS.

L’alumnat amb la darrera avaluacié aprovada i una o dues suspeses: aquest cas acostuma a produir-se quan s'ha produit una
progressioé positiva de I'alumne. Durant cada trimestre es faran recuperacions de les avaluacions anteriors, segons s’ha explicat a
I'apartat “Activitats de recuperacio”

L’alumnat que desitgi pujar nota: podra realitzar una prova extraordinaria. Ho haura de comunicar amb antelacié al professor.

AVALUACIO EXTRAORDINARIA setembre

Els alumnes que suspenguin I'assignatura al juny caldra:
- Que realitzin les activitats del Moodle de recuperacié valorades en el 50% de la nota.
- Que facin lI'examen de recuperacio baremat en un 50% de la nota.
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